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Yiiksek Lisans Tezi

OZET
KAFE MEKANLARINDA GRAFIK TASARIM UYGULAMA VE YAKLASIMLARI
Siimeyye PERVANOGLU

Karadeniz Teknik Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisti
I¢ Mimarlik Anabilim Dali
Danigman: Dog. Dr. Funda KURAK ACICI
2023, 101 Sayfa

Grafik tasarimi bir diislinceyi, mesaj1 iletmek ve bunun lizerinden gorsellestirme ile
tasarimin uygulamaya gegirilmesidir. Grafik tasarim, temelde bulundugu ortamin estetik
acidan goriiniime katki saglarken mesajlarin daha etkili bir sekilde iletilmesine yardimei
olmaktadir. I¢ mimari tasarim ile grafik tasarimin birlesimi, mekanlarin daha akilda kalici
ve etkileyici hale gelmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Bu nedenle i¢ mekan tasariminda
grafik tasarimdan yararlanilmasi, mekan-kullanic1 arasindaki iletisimin arttirilarak daha
etkin ve basarili bir mekan Orgiitlenmesi gerceklestirilmesine yardimcr olmaktadir.
Calismada amaglanan i¢ mekanda grafik tasarim 6gelerinin mekandaki kurgusu, yarattig
etkilerin ve kullanicilarin mekansal tercihlerindeki etkisinin ortaya koyulmasidir.
Caligmada, grafik tasarimin en yogun uygulandigi alanlardan biri olan ve kullanicilarin
siklikla bulundugu i¢ mekanlarin en basinda gelen kafe mekanlar1 ¢alismanin kapsamini
olusturmaktadir. Calismanin ilk asamasinda konu kapsaminda bagliklar belirlenip, konu ile
iligkili literatiir taramas1 gerceklestirilmistir. Ikinci asamada kafe mekanlarinin yogun
oldugu Istanbul Karakdy c¢alisma alani olarak belirlenerek, saha iizerinde inceleme
yapilmistir. Grafik tasariminin kullanildigi 5 kafe mekani ¢alisma kapsamina alinmistir.
Uciincii asamada kullanic1 ile mekan arasinda grafik tasarimmin 6nem ve etkilerini
sorgulamak amaciyla nicel arastirma yontemi olan anket ¢aligmasi gergeklestirilmistir.
Caligmanin son asamasinda belirlenen mekanlar {izerinde grafigin uygulama tiirleri,
uygulanan yiizeyler ve mekanda ki islevleri iizerinden analizler gergeklestirilmistir.
Calismanin sonucunda grafik tasariminin i¢ mekanda hem tasarim anlaminda hem de islevsel
acidan onemli etkilere sahip oldugu sonucuna varilmastir.

Anahtar Kelimeler: i¢ Mekan, Yiizey Tasarimi, Grafik Tasarim, Kafe, Karakoy
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SUMMARY
GRAPHIC DESIGN APPLICATIONS AND APPROACHES IN CAFE SPACES
Siimeyye PERVANOGLU

Karadeniz Technical University
The Graduate School of Natural and Applied Sciences
Interior Architect Graduate Program
Supervisor: Assoc. Prof. Funda KURAK ACICI
2023, 101 Pages

Graphic design is about conveying an idea, a message, and then putting the design into
practice through visualization. Basically, graphic design allows messages to be transmitted
more effectively while contributing to the aesthetic aspect of the environment in which it is
located. The combination of interior design and graphic design plays an important role in
making spaces more memorable and impressive. For this reason, the use of graphic design
in interior design contributes to achieving a more efficient and successful space organization
by increasing the contact between the space and the user. The current study aims to explore
the fiction of graphic design elements in interior space, the effects they create and their effect
on users' spatial preferences. The scope of this study constitutes cafe spaces which are one
of the areas where graphic design is applied most intensely one of the most frequent interior
spaces used by users. In the first stage of the study, headings within the scope of the subject
were determined and a literature review related to the subject was carried out. In the second
stage, Istanbul Karakdy, where coffee shops are concentrated, was determined as the study
area and a field survey was carried out. Five café spaces where graphic design was used were
included in the study. In the third stage, a questionnaire, which is a quantitative research
method, was conducted to question the importance and effects of graphic design between
the user and the space. In the last stage of the study, analyzes were carried out on the spaces
determined according to the types of application of the graphic, the surfaces applied and
their functions in space. As a result of the study, it was concluded that graphic design has
significant effects on the interior, both in terms of design and functionality.

Key Words: Interior Space, Surface Design, Graphic Design, Cafe, Karakoy
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1. GENEL BILGILER

1.1. Giris

Gegmisten giinlimiize grafik tasarimi, gorsel iletisim yoluyla bir mesaji iletmek i¢in
kullanilan tasarim sekli olarak adlandirilmaktadir. Tasarim siirecine gore, hedef kitleye,
miisterinin ihtiyag¢larina ve kullanilacak iletisim kanallarina bagli olarak farkli yaklagimlar
ortaya koyulmaktadir. Grafik tasarim mesaj iletmenin diginda ayni zamanda gorsel
giizelligin arttirilmast ve deneyimleyen kisiler tarafindan estetik deger tasiyarak begeni
olusturmas1 amacityla da uygulanabilmektedir.

Gliniimiizde i¢ mekan tasarimi, evden ofise, otelden magazaya kadar bir¢cok farkli
mekan i¢cin daha da 6nemli bir yere sahiptir. I¢ mekan tasarimi, kullanicilarin yasamlarin,
estetik, islevsel ve konforlu hale getirebilmeyi amaglar. Yasamin biiyliik ¢cogunlugu ig
mekanlarda gectigi diisliniildiigiinde i¢ mekan tasariminin ne denli 6nemli oldugu ortaya
cikmaktadir. Kullanicilarin yasadiklart ya da galistiklari ortamlarda kendilerini rahat,
huzurlu ve mutlu hissetmek istemeleri dolayisi ile i¢ mekanlarin tasarim boyutu 6nem
kazanmaktadir. Ozellikle bu durum, grafik tasarimin i¢ mekan tasariminda kullaniminin
gerekliligini ve 6nemini ortaya ¢ikarmaktadir.

Grafik tasarim, temelde bulundugu ortamin estetik agidan gériiniime katki saglarken
mesajlarin daha etkili bir sekilde iletilmesine yardimci olmaktadir. I¢ mimari tasarim ile
grafik tasarimin birlesimi, mekanlarin daha akilda kalicit ve etkileyici hale gelmesinde
onemli rol oynamaktadir. Grafik tasarim ve i¢ mimarlik alanlarinin birlesmesi ile ortaya
¢ikan disiplinler aras1 yaklagimin mekanin algilanmasi agisindan mekan-kullanic arasindaki
iletisimin arttirarak daha etkin, basarili bir mekan orgiitlenmesi gerceklestirilmesine
yardimc1 olmaktadir.

I¢ mekanda kullanilan grafik tasarim uygulamalarinin, renk, font, grafik, resim ve
diger ogelerin dogru sekilde kullanilmasiyla uygulanarak, mekanlarin ambiyansini ve
atmosferini etkilemektedir. Ornegin, ofis tasariminda kullanilan renk ve fontlar, ¢calisanlarin
motivasyonunu ve verimliligini arttirabilmektedir. Kafe veya restoranda kullanilan gorsel
ogeler ve grafikler, miisterilerin yemege olan ilgisini artiripp, mekanla iletisimini

giiclendirebilmektedir. Benzer sekilde magaza vitrininde kullanilan renk ve tasarimlar,



miisterilerin magazaya girme istegini ve satiglari artirabilmektedir. Grafik tasarimin
o6neminin bu agamada ortaya ¢iktig1 ve etkili bir yaklasim sergiledigi goriilmektedir.

Mekan ve grafik tasarim gergeklestirilirken miisterinin istek ve ihtiyaglarina gore
gerceklestirilmektedir. Tasarim bu noktada geliserek mekana uygulanmaktadir. Miisteriyle
iletisim kuran ve gorsel bir etki yaratan tasarimlar miisteri kitlesini, mekana gelen kisileri ve
mekanin begenilirligini arttirabilmektedir. Tasarim siireci belirlenen konsepte gore yaratici
diisiinceler ortaya koyabilmekte ve tasarimcinin bakis agisi, stili ve estetik algisina gore
degisim gosterebilmektedir. Gelisen yeni kavramlarla birlikte tasarim anlayisina gore i¢
mekanlar ve buna bagli olarak uygulanan grafik tasarimlar bu oranda degisim
gostermektedir.

Ic mimaride grafik tasarim uygulamalarmin kullanimi, mekanlarin islevsellik ve
estetigini birlestirerek, kullanicilarin hayatini daha iyi bir hale getirmesinde yardimci
olabilmektedir. Grafigin tiir ile iglevlerinin bir araya gelmesi ile mekanin analizi daha rahat
yapabilmekte, kolay yonlendirme, mekanda gorsel zevk ve algiytr daha iyi hale
getirebilmektedir. Bu nedenle, tasarimcilarin grafik tasarimindan yararlanmasi, i¢ mimari
tasarimin daha etkili hale getirilmesinde biiyiik 6nem tagimaktadir.

Literatiirden arastirma konusu ile iligkili tez ¢alismalarina bakilarak, bu ¢aligmanin
farklilig1 ortaya koyulmaya calisilmistir. Konu o6zelindeki aragtirmalara asagida yer
verilmektedir.

Roya Tavakkoli tarafindan yazilan ‘i¢ Mimaride Grafik Tasarim’ adli tezde mekandan,
grafik tasarimdan bahsedilmektedir. Tezde gorsel algilama, tasarim ilke ve yaklagimlarina
deginilmistir. Grafik tasarim Ozelinde uygulandigi ylizeyler ve uygulamalardan soz
edilmistir (Tavakkoli, 2014). ‘Ic Mimarlik Alaninda Gérsel Iletisim Temelli Grafik Tasarim
Coziimlemeleri’ adli Hossein Ghasemi Andarood tarafindan yazilan tez gorsel iletisim ve
gorsel alginin ne oldugu, tasarlamanin ve tasarlama temellerinin nasil olustugu konusunu
kapsamaktadir. Grafik tasarimimin uygulandigi konut ve restoranlar iizerinden tasarim
ilkelerine gore analiz gerceklestirilmistir (Andarood, 2014). ‘Lise Binalarindaki Dolasim
Alanlarinda Grafik Tasarim Elemanlarinin Kullanimi ve Analizi: Kayseri Ahi Evran Mesleki
ve Teknik Anadolu Lisesi Ornegi’ adli Giilgin Celik tarafindan hazirlanan tezde 6grencilerin
grafik tasarimda grafiti kullanarak mimariyle sanati birlestirip okul i¢inde uygulamalarim
konu almaktadir. Ogrencilere anket ve eskizler yaptirarak 6grencilerin duygularini ifade
etmesi lizerine analizler gergeklestirmis ve okul duvarlarinda grafik tasarim uygulamalari

yaptirmistir (Celik, 2018).



‘Mimari Mekan Tasarimlarinda Yer Alan Grafik Tasarim Ogelerinin Anlamsal
Analizi’ adl1 Bekir Akbal tarafindan yazilan tezde grafik tasarim dgelerinden bahsedilmis ve
gesitli AVM’lerde uygulanan grafik tasarimlarin tipografi, illiistrasyon gibi tasarim tiirleri
tizerinden analiz ¢alismasi yapilmistir (Akbal, 2018). Nadide Mecit tarafindan yazilan
‘Engelli Cocuklar I¢in Okul Mekanlarinda Cevresel Grafik ve Yénlendirme Tasariminin
Etkileri’ adli tezde MEB’e bagl kurumlar ve Ozel Egitim Kurumlari iizerinden engelli
ulagimi agisindan i¢, dig mekanlarda yonlendirme, bilgilendirme, renk, algilama gibi grafik
unsurlariin incelemesi yapilmistir (Mecit, 2019). Yapilan arastirmalar sonucunda grafik
tasariminin kafe mekanlar1 6lgeginde, mekan ve kullanicida nasil etkiler biraktiginin

belirlenmesi konusunda ¢aligsmaya rastlanmamastir.

1.2. Cahismanin Amaci ve Kapsami

Grafik tasarim temelde kullanic1 ile iletisime gegerek, duygusal etkilesimin
saglanmasimi ve mesaj iletilmesini amaglamaktadir. Grafik mekani fonksiyon ve estetik
anlamda iyilestirmede yardime1 olmaktadir. i¢ ve dis mekanlarda oldukea fazla kullanilan
grafik tasarimi, mekani deneyimleyenler {lizerinde etki olusturmaktadir. Mekan Slgeginde
uygulamalar bu nedenle giiniimiizde artis saglamaktadir. Kisilerin sik kullandiklari ve
deneyimledikleri alanlarda grafigin artis1 bu noktada paralellik gostermektedir. Yeme ve
icme alanlar1 kullanict deneyimi acisindan grafigin kullanildig: alanlarin 6nemli boliimiinii
olusturmaktadir. Bu nedenle kafe alanlar1 grafik tasarim uygulamalarinin kullaniminin 6ne
ciktig1, dogru ve etkili sekilde kullanilmasi gereken alanlardan biri haline gelmistir.

“Kafe Mekanlarinda Grafik Uygulama ve Yaklasimlar” adli ¢alismada; grafik
tasarimin i¢ mekan tizerindeki etkilerini ortaya koymak amaclanmaktadir. Grafigin ne
amacla kullanildigin1 belirlemek, mekanla kullanici arasinda ne tiir iletisim ve etki
olusturdugunu saptamak tezin amaglar1 arasindadir. Mekanda grafik tasarimin tiirlerinin
hangi islevler icin ne tir yilizeylere uygulandiklarini belirlemek ve kafe Olceginde
incelemektir. Grafik tasarim uygulamalarinin mekan ve kullanicidaki duygusal ve islevsel
farklarini ortaya koymak c¢alismanin amaglarindan digeridir. Grafik tasarimin en yogun
uygulandig1 alanlardan biri olan ve kullanicilarin siklikla bulundugu i¢ mekanlarin en

basinda gelen kafe mekanlar1 calismanin kapsamini olusturmaktadir.



1.3. Grafik Tasarim

Grafik tasarimi, ¢ok yonlii bir disiplindir. Isaretler, semboller, sozciikler ve resimler
gibi farkli 6geler, bir biitiin olarak mesaj1 iletmek i¢in bir araya gelerek entegre olmaktadir.
Grafik tasarimindaki tiim bu 6geler hem iletisimsel bir iglevi hem de gorsel bir bigimi bir
arada tagimaktadir. Bu nedenle grafik tasarim, ¢ift yonlii bir yapiya sahiptir (Selamet, 1995).
Ayrica grafik tasarim, gorseller araciligiyla kitleler, kurumlar, iiriinler, tasarimlar i¢in gorsel
hedefler olusturmaktadir. Bu olusturulan gorsel hedefler, deger ve duygular1 aktarmak i¢in
simge, renk, tipografi gibi eclemanlar1 kullanarak kurumun hizmet ve amaglarindan
faydalanmaktadir (Tasgioglu, 2013).

Gorsel iletisim tasarimi olarak da adlandirilan grafik, hedef kitleyi tanimak ve pazari
analiz etmek gibi verilerin 15183inda dogru tasarim ilkelerinin kullanimiyla tiiketicileri
etkilemek ve benzer iiriinler arasinda ayrismak icin kritik bir faktordiir. Istenen mesajin
iletilmesi i¢in iki boyutlu metinler, renkler, fotograflar gibi gorsel araclar kullanilarak grafik
tasarimi olusturulabilmektedir. Bu sayede hedef kitleye uygun ve etkili bir sekilde mesaj
verilebilmektedir (Tugrul & Giiltekin, 2020).

Insan beyni etrafindaki olaylar1 ve hareketleri gérdiigii bicimde biitiinsel olarak
algilamaktadir. Kiginin tasarimla uzun zaman etkilesim halinde olabilmesi igin
gerceklestirilen tasarimda biitiinliik bu nedenle 6nemlidir (Yiicebas, 2006). Kisilerle mekan
arasinda kurulan iletisim her zaman tam olarak anlagilabilir olmayabilir. Kisilerin ne
hissettigi, algilar1 ve diislince tarzlariyla degiskenlik gosterebilmektedir. Bu durumda bazen
mekan ve grafigin tam olarak ne anlattigiyla degil de kisilerin ne anlamak istedigiyle de
mekan anlamlandirilabilmektedir.

Grafik tasarim ayni1 zamanda bir tiir dil olarak da diistiniilebilmektedir. Yasamin i¢inde
ifadeyi kolaylastirabilmekte; karmasikliktan ve zorluklardan uzaklastirmaya yardimci
olmaktadir. Kisilerin yon bulmalarinda, bilgilerin daha rahat anlagilmasinda rahatlik
sunmaktadir. Bu nedenle aslinda grafik tasarim Ogeleriyle hayatin her alaninda
karsilagilabilmektedir (Mercin, 2013).

Tasarim tekniginin kuvvetli olabilmesi i¢in secilen kullanim elemanlar1 6nemli bir
unsur niteligi tasiyabilmektedir. Tasarimda gorsellerin etkili bir bigimde yaratilmasi,
kisilerin tasarimi g¢ekici bulmasini etkilemektedir (Caydere, 2015). Bunun sonucunda

yapilan tasarim Ogeleri kullanicilarla birebir iletisim kurmakta ve kisilerin duygularini



olumlu ya da olumsuz yonde etkileyebilmektedir. Karsilasilan bu tiir ve benzeri etkenlerle

yapilan tasarimlar daha etkin ve basarili sonuglar olusturabilmektedir.

1.4. Grafik Tasarimin Tarihcesi

Gorsel algi, kisiler icin son derece onemlidir. Cevremizdeki olaylari, nesneleri ve
durumlarr gérdiikten sonra onlari anlamaya calisiriz. Insanlar binlerce yil boyunca bu
becerilerini gelistirmek icin ¢alismislardir ve bu ¢alismalar MO 15000'li yillarda yapilan
magara resimleriyle baglamaktadir. Magara resimleri, gorsel iletisimin ilk 6rnekleri olarak
kabul edilmektedir. Bu resimlerde sembolik olarak el resimleri ve av sahneleri
kullanilmaktadir. Ayrica soyut 6geler de kullanilmigtir. Binlerce yil boyunca, insanlar
gordiiklerini ¢izerek ve taklit ederek gorsel iletisim alanina yeni bir hiz kazandirmislardir
(Ugar, 2004). Sanat tarihgileri tarafindan grafik ve resim sanatlariyla ilgili gorsel dgelerin
tiretimi yaklagik magara donemine kadar gittigi ongoriilmektedir. Bu donemdeki insanlar
tarafindan gorsel iletisime yonelik ¢izimler ve resim dgeleri yasadiklari magara duvarlarina
kaziyarak veya boyayarak olusturmusglardir. Ancak, yazinin bulunmasi grafik sanatinin bu
sliregteki doniim noktasi oldugu sdylenebilmektedir (Demir, 2010).

Stimerlerin  kesfettigi yazi, belli simgelerin ve sadelestirilmis resimlerin
kullanilmasiyla olugmaktadir. Bu tiir yaziya "piktogram" veya "diisiince yazisi" denir.
Piktogram yazisi, nesneleri farkli bir dil kullanarak agiklamaya olanak saglar ve sekillerin
bir araya getirilerek bir diisiincenin ifade edilmesine dayanmaktadir. Soyut, basit ve
geometrik sekillerden olusan piktogramlar diisiinceleri yansitmaktadir. M.O. ii¢ bin
yillarinda daha etkili ve kalic1 olan bagka bir yaz tiirii ortaya ¢ikmistir. Bu yazi tiirii, Misir
yazisi olarak bilinmekte ve "hiyeroglif' adiyla anilmaktadir. Bu yaz tiirii, okunabilen ve
sembollerden olusan bir gorsel iletisim bi¢cimidir. Misir hiyeroglifleri, grafik tasarimin erken
doénem orneklerinden sayilabilmektedir (Demir, 2010).

Ihtiyaglara yonelik yeni iletisim alanlarinin gelistirilmesiyle birlikte, mesajlarin
baskalarina ulastirilmasi i¢in daha hizli ve seri iiretim gereksinimi ortaya ¢ikmistir. Bu
durumda, ilkel olsa da o donemin sartlarinda 6nemli bir yenilik olan ¢ogaltima dayali baski
sistemi ortaya ¢ikmistir (Demir, 2010). Teknolojinin gelismesiyle birlikte grafik tasarim
giiniimiiz kosullarina kadar bir¢cok tasarim &gelerini kendi biinyesine katmaya devam
etmektedir. Bununla birlikte giincel olarak uygulanan baski, gorsellestirme, bilgisayar

tizerinden gerceklestirilen 2D, 3D tasarim gorselleri, afisler, logolar, her ¢esit yazi ve gorsel



Ogeler grafigin kullanim alaninda degisim gostermekte ve gelisim saglamaktadir. Her gegen
giin ise bu tasarim alanina yeni tasarim alanlar1 ve gorsel grafik alanlar katilmay1
stirdiirmektedir.

Grafik tasarim terimi, yayincilik ve matbaacilik endiistrisinde ortaya g¢ikmis ve
1950'lerde kullanilmaya baslanmistir. Grafik tasarim siireci fotografik {iretim, yazicilar,
tarayicilar, film, liretim ve diizeltme yonetimi gibi agamalari icermektedir. Grafik tasarimin
gelisimindeki siireg, tiiketim ekonomisi ve dergi yayinlarindaki artisla hiz kazanmistir.
Grafik tasarimcilart sembolizm, fotograf, tipografi ve illiistrasyon gibi tekniklerini
kullanarak gorsel iletisim kurmakta ve amagclarina uygun, ekonomik ve islevsel gorsel
¢Oziimler olusturmaktadir. Grafik tasarim, gorsel sanatlarin estetik niteliklerini kullanarak
bir mesaj1 hedef kitleye duyurmak i¢in yaz1 ve resmi bir araya getirmektedir (Andarood,
2014).

Grafik 6geler bu noktada hayatimizin artik olmazsa olmazlari arasina girmektedir. Her
alan ve mekanda karsimiza ¢ikan bu ogeler ilgi ¢cekmek, kolayca yonlendirmek, gorsel
algilamamiza yardimci olmak gibi birgok yaklasimi bizlere sunarak hayatimizi

kolaylastirmaktadir.

1.5. Grafik Tasarima Dair Yaklasimlar

Grafik tasarim, gorsel bir sanat disiplini olup bir¢ok farkli alana hitap etmektedir.
Sanat yonetimi, sayfa diizeni, bilgi teknolojileri, tipografi ve diger yaratici alanlari
icermektedir. Grafik tasarim, matbaacilik ve yayincilik endiistrileri ile baglamis ve terim
olarak ilk kez 1950'lerde kullanilmigstir. Renkli gorsel iletisimin giiciiniin kitleler tarafindan
kabul gdérmesiyle, grafik tasarim da gorsel iletisim ihtiyacina cevap vermek ig¢in hizla
gelismistir. Grafik tasarimcilar, sembolizm, tipografi, illiistrasyon ve fotograf tekniklerini
kullanarak gorsel iletisim kurmakta ve bu tekniklerin bir arada kullanimi genellikle daha
etkili sonuglar vermektedir (Andarood, 2014).

Grafik tasarim, ge¢misten bugiine toplumlarin sosyokiiltiirel ve politik baglamlarda
kitle iletisim araci olarak onemli bir rol oynamistir. Tasarimlar, toplumlarin tarihsel
olgularimi belgeleyen ve sorgulayan onemli bir gorev iistlenmektedir (Dokuzlar, 2015).
Ayrica, grafik tasarim, bir¢ok kiiltiirde giincel konulara dair farkindalik yaratmak, fikirleri

paylagmak, bilgiyi yaymak ve insanlarin diinya goriislerini sekillendirmek igin de



kullanilmistir. Bu nedenle, grafik tasarimin toplumlar iizerindeki etkisi ve 6nemi oldukca
biiytiktiir.

Gorsel tasarim kiiltiirii bulundugu her ¢agin toplumsal yaklasimini yansitmaktadir.
Bununla birlikte 21.yy. tiikketim ¢ag1 olarak adlandirdigimiz zaman diliminde grafik tasarim
Ogeleri bu tasarim anlayisina ve tiiketiciye gore yapilmaktadir. Mekanlarda bu tasarim
anlayisini kocaman reklam panolari, yonlendirmeler, devasa yazilar gibi tasarim unsurlartyla
her alan ve mekanda karsimiza ¢ikmaktadir (Tasgioglu, 2013).

Grafik tasarim, iirlin ve hizmetleri tanitmak, ilgi ve dikkat ¢ekmek, hedef kitleye
ulagsmak gibi amaglarla kullanilan 6nemli bir aragtir. Bu amaglar dogrultusunda, malzemenin
etkisi de olduk¢a Onemlidir. Malzemenin kalitesi, kullanim yeri ve amaci, tasarimin
basarisini etkileyen faktorler arasinda yer alir. Renk se¢imi de bir tasarimin basarisini
belirleyen onemli faktorlerden digeridir. Renkler, insanlarin davranislarini, kararlarini
etkimeye ve bu dogrultuda onlar1 yonlendirmeye katki saglamaktadir. Bu sebeple tasarimin
gerceklestirilecegi alana, liriin ve hizmetin kullanim amacina uygun renkler se¢ilmelidir.

Renk, grafik tasarim Ogeleri arasinda duygularin iletisim araci olarak kullanilir ve
tirinlerin ilk farklilasma unsurlarindan biridir. Pazarlama siirecinde, renk ve tonlarin se¢imi,
misterilerin cinsiyetine, yasina, meslegine, maddi durumuna ve iiriiniin kullanim ortamina
gore degisebilir. Bu nedenle bir {iriiniin yaratilmasi asamasinda, hedef kitlenin ihtiyaglari ve
istekleri ayrintili  bir sekilde arastirllmali ve ¢alisma bu bilgiler dogrultusunda
stirdliriilmelidir (Tugrul & Giiltekin, 2020).

Ayni sekilde tipografik yaklasimlar, bilginin aktarilmasinda ve mesajin 6ne
¢ikmasinda biiyiik bir rol oynamaktadir. Okunakli ve uygun bir tipografi se¢imi, tasarimin
etkisini arttirabilmektedir. Illiistrasyonlar da tasarimlara canlibik ve &zgiinliik katarken,
kullaniciya ulasmak ve ilgi ¢ekmek igin kullanilabilmektedir. Bu nedenle, grafik tasarimin
etkili olabilmesi i¢in, kullaniciyz, {iriin ve hizmetin 6zelliklerini, kullanim amacini ve mesajt
g6z oniinde bulundurarak dogru renk, tipografi ve illiistrasyon se¢imleri yapilmalidir.

Grafik tasarimcilari mekandaki tasarimlarina ¢evresel faktorlerle ozellikle
yonlendirme alaninda ¢esitli denemelerle birlikte devam etmistir. Afisler, sergi alanlari,
duvar kagitlar1 gibi bir¢ok yeni alanda farkli tasarimlarin gelismesinde rol oynamistir
(Tasci0g8lu, 201).

Tasarim silireci ayn1 zamanda miisterinin ihtiyaglarina gore de sekillendigi igin
tasarimcilar bu durumu gozeterek danisanin istekleri ve disiinceleri dogrultusunda

yonlenebilmektedir. Bu anlayisla birlikte gerceklestirilen tasarimin kullanicilarin



duygularina hitap etmesi de énem arz etmektedir. Insanlarin davranislarii ve kararlarini
etkilemek i¢in, tasarimlarin gorsel olarak etkili, ilgi ¢cekici ve anlamli olmas1 gerekmektedir
(Walter, 2011). Aslinda yapilan tasarimlar, mekanda iz birakmak, yol bulmak gibi
eylemlerin yaninda mekam kisisellestirmeyi de amacglamaktadir (Tascioglu, 2013).
Tasarimda gorsel anlatimin hikayelestirilmesi, anlatimi1 gii¢lendirerek ¢esitli sahne
yaratabilmekte ve bunu karsi tarafa etkili bir sekilde sunabilmektedir. Olusturulmak istenilen
hikayeye odaklanarak resimler, grafikler ve diger gorsel 6gelerle, tasarimcilar bu gorsel
anlatim1 tasarima yansitabilmektedir. Siradanliktan uzak ve farkli bir yaklasim
gerceklestirerek  algiyr  tasaribma  ¢eken durumlar igin  sira dist  tasarimlar
olusturulabilmektedir. Tasarimcilar ayn1 zamanda, tasarimda renk, sekil ve boyut gibi
unsurlari kullanarak, tasarima ayr bir 6zellik kazandirmaya ¢alismaktadir.

Kullanic1 deneyimine dayali tasarim yapmak, kullanicilarin bir iriinii kullanirken
deneyimledikleri hisleri ve etkilesimleri géz oOniinde bulundurmaktadir. Kullanicilarin
ihtiyaclarini, beklentilerini ve becerilerini dikkate alan tasarimlar, kullanicilara daha iyi bir
deneyim imkani olusturmaktadir. Kullanici ihtiyaglari ve yaklagimlart dogrultusunda
gerceklestirilen tasarimlar, siire¢ igerisinde farkli ihtiyaglara yanit verebilmektedir.
Tasarimcilar, misterilerinin ihtiyaglarina gore farkli yaklasimlar kullanarak, tasarimin etkili
bir sekilde iletilmesini saglayabilmektedir. Bununla birlikte mimari tasarimla grafik

tasariminin birlesimi de onem kazanmaktadir.



2.  KURAMSAL CERCEVE

Mekan kavrami, tasarimcilarin kendilerini anlatabilecekleri alanlardan bir tanesidir.
Fikirlerin, yaraticiligin ortaya koyulmasina ve kullanicilarla iliski kurmasina yardimei olan
fiziksel bir bosluktur (Tascioglu, 2013). I¢ mimarlik disiplini, mekanin tasarimi ve
uygulamasina dair teknik bilgileri i¢erirken ayni1 zamanda tasarim teorisi, tasarim kavrama,
mekanin tarihi ve estetigi gibi kuramsal yapilar1 da kapsayan ¢ok yonlii bir alandir (Varol ve
Balaban, 2020). I¢ mimarlik aym1 zamanda mekani bi¢imlendiren ve islevsel ihtiyaglari
karsilayan tasarim ve uygulamalarin yan1 sira mekanin estetik degerini ve tarihsel baglamini
da ele alir. Bu disiplin, teknik ve kuramsal bilgilerin sentezlendigi bir alandir ve i¢
mekanlarin iglevsel, estetik ve kullanici ihtiyaglarina uygun bir sekilde tasarlanmasini saglar.

Ic mekan tasarimi ayni1 zamanda gorsel sanatin énemli bir pargasidir ve bununla
birlikte i¢ mekan ¢izimleri, bilgi iletmek, fikirleri ifade etmek ve olasiliklari belirlemek i¢in
kullanilir. Tasarim ilkelerini gosteren ve tasarim Ogeleri arasindaki iliskileri agikliga
kavusturan ¢izgiler iceren ¢izimler yaygindir (Ching, 2006). Bu ¢izim ve tasarimlarla
kisilerin gorsel algilariyla etkilesime gegerek mekanda merak uyandirma, dikkat ¢cekme gibi

islevlerin gergeklestirilmesi saglanabilmektedir.

2.1. Grafik Tasarimda Mekansal Alg:

Insanlar, disaridan gelen uyaranlarla algiyr olusturmakta olan duyusal bilgileri
oziimsemektedir. Kullaniciyla mekan arasindaki gorsel iletisim ve grafik tasarim, kimlige
bagli mesajlarin aktarilmasini kolayca saglamakta ve mekansal igleyise dair uygun ¢oziimler
ortaya koymaktadir. Bununla birlikte, islevselligin disinda mekana sanatsal anlamda bir
kimlik kazandirilarak gorsel acidan zenginlik ve farklilasma sunmaktadir (Kutlu,2015).

Mekan, konforun saglanmasinda onemli alanlardan bir tanesidir. Fiziksel agidan
kendini gosteren mekanlar, fiziksel ihtiyaclarin haricinde insan ve algi psikolojisiyle de
oldukga etkilesim halindedir. Mekanin alg1 psikolojisi duyularla algilanan mekana tepki
gostererek mekanda gecirilen siireyi dogrudan etkileyebilmektedir (Tasc¢ioglu, 2013). Kisiler
ile mekan arasinda kurulacak iletisim i¢in gorsel unsurlarin diizen ve yerlesim sekilleri
onemli bir etkendir. Mekansal iletisim asamasi, renk, 151k, malzeme, doku gibi mekan

bilesenlerinin birbirleri arasinda digerinden farkli olacak sekilde 6ne ¢ikarildiginda kisi
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tarafindan algi tetiklenerek baslamaktadir. Zihin uyarilarak akilda kalici olarak belirli imajlar
yaratmakta ve bunlar yardimiyla yapinin algilana bilirligi ve yerlesimi kolaylasmaktadir.
Bununla birlikte yapida yon bulma islemi ve dikkat edilmesi gereken noktalar daha rahat
okunur olmaktadir (Atamaz, 2023).

Cevreyle iletisim kuran kullanicilar, oncelikle c¢evreyi algilarlar daha sonra
bulunduklari ¢cevreyle uyum saglarlar. Kullanici ve mekan arasinda kurulan iletigim, yilizey
ve mekandan yansiyan mesajlarla ger¢eklesebilmektedir. Kullanic1 bu baglamda mekandaki
nesnelerle gorsel temas saglayarak, derinlik, uzaklik gibi 6geleri algilayarak kavramaktadir.
Gorsel mekan kavrami bu nedenle kullanicinin algi diinyasiyla olugmaktadir. Mekan
algilamas1 gorsel yollarla, kullanici ile etkilesime gecer ve ¢ogunlukla bu durum grafik
tasarim uygulamalariyla ger¢eklesmektedir (Aydintan & Sagsoz, 2009).

Mekani olusturup tasarlama diisiincesi kisilerin sozel araglar haricinde malzemeleri,
nesneleri, sekilleri ve renkleri kullanarak iletisim kurma seklidir. Mekanin ilettigi mesajlar,
soyut ve somut unsurlarla, gorsel ve isitsel 6gelerle kullanicilarla kolayca paylasilabilir. Bu
iletisim, disiplinler arasi is birligiyle saglanir ve mekanin tasidigi mesajlar kullanicilarla
etkili bir sekilde iletisim kurar (Kutlu,2015).

Kisilerin mekani ne sekilde algiladiklar1 ve algty1 nasil gerceklestirdikleri mekansal
algilamayla iligkilidir. Mekanin algilanmasinda gelenek ve gorenekler, bakis agisi,
sosyokiiltiirel yap1 gibi kavramlar 6nem olusturmaktadir (Kurak Acici, 2006).

Yapilarin igerisinde iletisim kanali olusturmak i¢in gorsel 6gelerin tasarlanmasi, biitiin
tasarim disiplinlerini i¢ine alarak grafik tasarim ile dogrudan iligki barindirmakta ve beraber
harmanlanmas1 gerekmektedir (Keskinkol & Ugar, 2017) Bu harmanlanmayla i¢ mekanda
kullanilan grafik tasarim uygulamalar1 bashig: elde edilmektedir. I¢ mekanda uygulanan bu
tasarimlara bakildiginda gorselligin daha ¢ok 6n plana ¢ikarildigr ve gorsel tasarimin etkili

bir sekilde uygulandig algist karsimiza ¢ikmaktadir.

2.2. T¢ Mekanlarda Grafik Tasarim Uygulamalan

Mekanlar aslinda mimarlarin tasarlayip ¢dziimledigi alandir. I¢ mimarlar ise mekanin
ihtiyaglarina ve gorselligine gore i¢ tasarimini gergeklestirmektedir. Grafik tasarimci mekani
gorsel iletisim alani olarak dikkate alarak, iletisimini bu mekan araciligiyla karsi tarafa
iletmektedir (Tascioglu, 2013). Bu tasarim dallarinin bir araya gelmesiyle birlikte etkileyici,

mekan ve kisi odakl1 tasarimlarin gergeklestirilmesi daha basarili hale gelmistir.
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Grafik tasarimin i¢ mekanda oynadigi asil rol mekanin tasariminin Sadece
lyilestirilmesinden ziyade ayn1 zamanda estetik zevklere uymasi, gorsellestirme kalitesinin
uygun olmasi ve islevsellik konusunda mekanla ortiismesidir (Lili, 2014). Grafik tasarim
uygulamalar1 ayn1 zamanda i¢ mekan tasarimina gorsel kimlik kazandirarak mekanin
tasarimsal acidan tek ve essiz olmasini saglamaktadir. Mekana 6zel tasarim kavramiyla
kullanilan grafikler bir bagka yerde kullanilmayarak markaya 6zgii deger tasiyabilmektedir.
Bu durumda tasarlanan grafikle mekanin 6zdeslesmesi tasarimi essiz kilmaktadir.

Mekanlar igerisinde uygulanan grafiksel anlatim, kisileri mekanlarda daha fazla zaman
gecirmesi amaciyla gerceklestirilen oldukca etkili bir islev barindirmaktadir. Yeme igcme
mekanlarinda 6zellikle gorsel agidan kisileri rahatsiz etmeyecek, rahat ve estetik tasarimlar
gerceklestirilmelidir. Kafe mekanda uygulanan grafik 6geler mekanla baglantili ve mekan
destekler nitelikte olmali, kisilere rahatsizlik verecek tasarimlardan uzak durulmalidir
(Codur, 2010). Tasarimlar kullanic1 ve mekana gore tasarlanmakta, bu nedenle mekan ve
tasarimciya gore degisiklik gostermekte ve mekanin fonksiyonu, kisinin estetik begenisine
gore sekillenmektedir.

Grafik tasarim uygulamalari mekan igerisinde siradanliktan uzak bir bicimde duygu
ve diisiinceleri etkili bir sekilde ifade etmeyi hedeflemektedir. Bu yaklagim tiirleri, mekan
kimligini giiclendirerek gorsel konforu arttirabilmektedir. Grafik tasarim ogeleri ic
mekandaki duygu ve diisiinceleri etkili bir sekilde karsimiza ¢ikarmay1 amaglayan, aym
zamanda mekana gorsel ¢ekicilik ve kimlik katan unsurlardan biridir (Andarood, 2014).

Cagdas sanat anlayis ve uygulamalar1 ile plastik sanatlar giinlimiizde birbirleriyle
birlikte kullanilmaktadir. Bununla birlikte tasarimcilar da yeni arayislar gerceklestirerek
cesitli malzeme ve uygulama tiirleriyle birlikte yeni tasarim ¢alismalari ortaya koymaktadir.
Bu nedenden dolay1r mekan yiizey alanlarinda uygulanan her ¢esit ¢alisma, i¢ mekanda
uygulanmis grafik tasarim igerisine girmektedir (Ergiin, 2012).

I¢ mekanda uygulanmis grafik tasarim, bir alanin duvarlari, zeminleri, tavanlar1 ve
mobilyalar1 gibi unsurlarinin gorsel olarak tasarlanmasidir. Bu tasarim, bir mekanin
atmosferini ve karakterini belirleyebilir ve duvarlar, panolar, tabelalar, posterler, ¢ikartmalar
ve diger gorsel dgeler araciligiyla uygulanabilir. i¢ mekanda uygulanmus grafik tasarim, bir
mekanin amacina ve kullanicisina gore degisebilir. Ornegin restoranlar i¢ mekanda
uygulanmis grafik tasarimlariyla birlikte meniilerinde, duvarlardaki sanat eserleri ve ylizey
tasarimlartyla, i¢ mimari anlatim ve diger tasarim unsurlariyla miisterilerine etkili bir

deneyim imkani sunabilmektedir. Magazalarda ise iiriinlerinin marka kimligini yansitmak
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icin i¢ mekanda gerceklestirilen farkli  uygulamalarla grafik  tasarimdan
yararlanilabilmektedir. i¢ mekan tasarimi; duvar yiizeylerinde, pencerelerde, kapilarda ve
raflarda yer alan logolar, posterler ve gorsel dgeler ile desteklenebilmektedir. Ofislerde
uygulanan grafik tasarim; sirketlerin anlayis ve disiplinini yansitmak amaciyla, i¢ mekanda
duvar yiizeyleri, sirkiilasyon alanlari, ¢alisma ve toplanti alanlari, mobilya gibi ¢esitli
alanlarda kullanilmasiyla gergeklestirilebilmektedir. Konut tasariminda ise ev sahibinin
mekansal tercihleri ve tasarim kararlarina yonelik duvar yiizeylerinde uygulanan gorseller,
zemin ve tavan tasarimlari, mobilyalarda kullanilan desenler, pencere-kap1 yiizeylerindeki
uygulamalar ve benzeri bir¢ok tasarim 6gesi ile gergeklestirilebilmektedir.

Yukarida bahsedilen 6rnekler, i¢c mekanlardaki farkli grafik tasarim uygulamalarina
dair kullanim alanlarin1 gostermektedir. Grafik tasarim, dogru uygulamalar ile mekanin
atmosferini ve kullanicisinin deneyimini gelistirebilmektedir. Mekani1 olusturan mekan
bilesen ve Ogeleri (duvar, kolon, kiris, merdiven, déseme, tavan, mobilya vb.) mekan
orgiitlenmesinde sinirlayici, odaklayici, belirleyici, siireklilik saglayici, yonlendirici,
birlestirici, ayiric1 ve anlam tastyic roller iistlenebilmektedir (Ozdemir, 1994; Kurak Acici
2005). Grafik tasarimin i¢ mekanlarda kullanimi ile mekanin karakteri yansitirken mekan
orgiitlenmesinde etkili olarak yukarida bahsi gecen rollerin vurgulanmast ve daha aktif
kullanimina araci olabilmektedir.

Ticari kurulus ve sirketler, marka tasarimlarini 6n plana ¢ikartmak, benzeri ve rakip
kuruluglarindan farklilagsmak amaciyla grafik tasarimina 6nem vererek kurum tasarim ve i¢
mekanlarinda grafik tasarim uygulamalarindan faydalanmaktadir. Tipografik, logo ve
kurumsal tasarimlar1 i¢ mekanla harmanlayarak etkili ¢alisma ve satig alanlar1 ortaya
koyulabilmektedir. Boylelikle marka prestiji olusturarak miisteri ve g¢alisanlari igin etkin
mekan alanlar1 olusturup daha verimli ve ilgi ¢ekici ¢oziimler gergeklestirebilmektedir
(Atamaz, 2018).

Ic mekanda gergeklestirilen tasarimlar, miisterinin deneyiminde ve algisinda ¢ok
onemli bir etkendir. Mekani1 gorsel bir iletisim alan1 olarak varsayabiliriz. Bununla birlikte
mekanda uygulanan tasarim, mesaj iletme kaygisi tasiyabilmekte ve mesaj dogru tasarim
bicimiyle kullanictya yansitilabilmektedir (Curali, 2021). Grafik tasarimi, tasarim
yollarindan en Onemlilerinden bir tanesidir. Mekanda yansitilmak istenilen mesajlar i¢
mimari ve grafik tasarimiyla bir arada geceklestirilebilmektedir. Mekanin marka kimligi,

konsepti, yansitmak istedigi diislinceyi grafiklerle birlikte mekanda kurgulayabilmektedir.
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Ic mekanda kurgulanabilmesi grafik tasarimda kullanilan uygulama tiirleri ile

saglanabilmektedir.

2.3. Grafik Tasarimda Uygulama Tiirleri

Mekan tasariminda mesaj iletiminin gli¢lendirilmesi, ¢esitliligin artirilmasi ve kimlik
aktariminin saglanmasi biiyiik onem tasimaktadir. Bu amagla, grafik tasarim 6geleri mimari
tasarimlara entegre edilmektedir. Marka, imaj ve kimlik belirleme ¢alismalari, mekanin
karakterini ve hedeflenen mesajlar1 giiglendirmek i¢in kullanilmaktadir. Simgeler, kolajlar,
fotograflar, piktogramlar, illlistrasyonlar ve tipografi gibi grafik tasarim 6geleri, mekanin
anlamini ve atmosferini desteklemek i¢in kullanilir. Bu sayede, mekan kullanicilarina gorsel
acidan zengin bir deneyim sunarak hedeflenen mesajlar1 etkili bir sekilde iletilmesine
yardimci olmaktadir. Grafik tasarim uygulamalari, mekanmn kimligini belirlemede ve
kullanicilarin mekana baghilik hissetmelerini saglama siirecinde 6nemli bir ara¢ olarak
kullanilmaktadir (Kutlu, 2015).

Grafik tasarim uygulama tiirleri bazinda incelediginde karsimiza tipografi, piktogram,
fotografik anlatim, illiistrasyon ve kolaj basliklar1 ¢ikmaktadir. Bu uygulama tiirlerinin hepsi
birbiriyle etkilesim halinde bulunmakta ve beraber kullanildiklarinda daha etkili bir anlatim
dilini bizlere sunmaktadirlar. Bu asamada oOncelikli olarak bu bahsedilen basliklart

aciklamak gerekmektedir.

2.3.1. Tipografi

Ambrose & Harris (2012), tipografiyi yazili olan bir fikrin gorsel olarak
bigimlendirilmesi olarak tanimlamaktadir. Benzer olarak Becer’e (1997) gore, tipografi
kavrami noktalamalari ve baskisi gerceklestirilen yazilarin tasarim ve sanata ait tiim
ozelliklerini ve teknolojik iiretimi kapsamina alan bir uzmanlik alanidir.

Tipografi ayrisip boliinebilen fakat anlam ve estetiginden bir sey yitirmeyen kavramlar
biitiiniidiir. Teknolojik olarak bilgisayarlar {izerinden ¢esitli programlar yardimiyla
formlariyla oynanabilen ve bu sayede dijitallestirilebilen tasarimlardir. Programlastirilmis
tipografik 6geler baski teknigiyle ¢ikarilip uygulanabilmektedir (Kirca & Ulugay, 2022). Bu

sayede basilan tipografik ¢iktilar i¢ mekan tasarimlarinda kurgulanip, O6zellestirilerek
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uygulanabilmektedir. Uygulanacak mekanin islevini ya da anlatilmak istenilecek mesajin
verilmesinde yardimci olmakta ve mekani kisisellestirmektedir.

Tasarimsal bir diisiincedeki duyguyu karsi tarafa hissettiren énemli unsurlardan bir
tanesi tipografidir. Sekilleri gorsellestirerek kullanicilarla iletisim kurabilir ve algisini etkin
sekilde etkileyebilmektedir (Akbal & Tasova, 2018).

Bulunmusg oldugumuz teknolojik c¢agda tipografi, rakamsal ve alfabetik bilgi
aligverisine, bilgisayar goriintiilerine, video ve baskilara kadar genis bir yelpazede kullanilan
disiplindir (Selamet, 1995). Tipografi mekana uygun, iletisim ve derinlik hissi uyandiran bir
olgu olusumu saglayarak kimlik kavrami kazandirmaktadir. Bununla birlikte tipografik
tasarimlarla giiclendirilen yiizeyler yapiyla birleserek kendisi bir sanat eseri haline
doniismektedir (Kirca & Ulugay, 2022). Ornegin Avrupa’nin en biiyiik reklam ajanslarindan
bir tanesi olan Serviceplan’in ofis binast, tipografik 6gelerin bulundugu énemli 6rneklerden
bir tanesidir (Sekil 1). I¢ mekan tasarimini Henn ARCHITEKTEN in, tipografi tasarimini
Hannes BOHRINGER’in yapmis oldugu yapinin cesitli yerlerinde farkli sekillerde isaretler
ve tipografiler bulunmasina ragmen en goze carpan dge tavanda asili olarak tasarlanan
tipografi alanidir. Aydinlatmayla birlikte metinler olusturarak bir nevi ugan hali gibi
tasarlanan alan benzersiz yazi tiplerinden olusmaktadir. Bu alan yalnizca gorsel bir solen
icin degil, ayn1 zamanda kisisellestirilmis isimler, yazilar ve yonlendirmeye yardimci olan

boliimlerden olugsmak amaciyla tasarlanmistir.

Sekil 1. Serviceplan Ofisi’ Tabela Sistem ve Yazi Tipleri / Miinih-Almanya (URL-1)
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Tipografilerin yiizeylere rakamlarla, farkli biiytikliiklerde ve fontlarda uygulanmasi
etki alanin1 arttirmaktadir. I¢ mekanda uygulanmis tipografilerle birlikte gorsel algilama,
duygu olusturma, mekanin kavram ve kurgusunu anlatabilme gibi 06zelliklerden
yararlanilabilmektedir (Tavakkoli, 2014).

Tipografinin gorsel anlatimla 6n plana ¢iktigina oldukga sik rastlanmakta ve mekana
estetik deger kattigi gorilmektedir. Tipografiyi gorsel Ogelerden ayri tutan Onemli
baglamlardan biri mekanla kurduklar1 bag ve mekana kattiklar1 islevselliktir. Bu nedenle
tipografi yonlendirme, bilgilendirme, kimlik kazandirma gibi islevleri barindirmakta ve
mekan algisinda dnemli etkilere sahip olmaktadir (Keskinkol & Ugar, 2017). Ornegin i¢
mekan tasarimini Zieglerbiirg tasarim ofisinin, tipografisini Adihaus Own’un yapmis oldugu
Adidas’in Laces adli Almanya ofisi, tipografi 6rnekleri konusunda oldukga cesitli tasarimlar
barindirmaktadir (Sekil 2). Mekan global olarak aktif olan sirketin ‘laces (bagciklar)’ den
yola ¢ikarak ag baglantist adl1 bir konsept olusturarak hareket kavramini tasarimin igerisine
yerlestirmektedir. Bu tasarim kavramini yazi tipine yansitarak hafif ve hizli algisi
olusturacak sekilde duvarlar, korkuluklar gibi yiizeylere uygulamislardir. Ayn1 zamanda
islevselligi tipografiyle birlestirerek seperator islevi géren tasarimlar gergeklestirmislerdir.
Seffaf yiizeyler, yonlendirme, duvar yiizeyleri gibi g¢esitli alanlarda kullanilan tipografik
Ogeler tasarima gore yiizey yapisint bozarak, baski yoOntemleriyle ya da tipografinin

kendisini donatiya doniistiirerek tasarimlar olusturulmustur.

Sekil 2. Adidas Laces Tabela Sistem ve I¢ Tasarim / Herzogenaurach—Almanya (URL 2)
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2.3.2. Piktogram

Piktogramlar; bilgi iletmek, yonlendirme, etkili ve hizli bir iletim gergeklestirmek igin
kullanilan gorsel tasarim imgeleridir. Anlasilabilir ve basit diizeyde tasarlanmakta olan bu
disiplin farkli dilde ve kiiltiirdeki kisilerle iletisim saglamak i¢in etkili kullanimlardan bir
tanesidir. Akilda kalic1 ve net bir tasarim sunan piktogramlar sekillerle, renklerle tasarim
giiclinii arttirabilmektedir.

Bu tasarim big¢imi igleyis ve nesneyi temsil etmekte olan genellikle uluslararasi sembol
ve grafikleri yansitmakta kullanilmaktadir. Giiglii bir aktarim durumu saglayan bu semboller
kisilerin diistincelerindeki kimlik durumunu ve belli bir imaja bagli mesajlar1 aktarmakta
yararlanilan tasarim sekilleridir (Kutlu, 2015). Giiniimiizde kiiltiirel ve sosyal ¢cevremizde
piktogramlar yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu tasarim disiplini evrensel olarak
tasarlanarak herkesin anlayabilecegi bigimde karsimiza ¢ikmaktadir. (Akbal & Tasova,
2018). Ornegin Japonya’da bulunan kapsiil otel olan 9 Hours olduk¢a minimal ve sade olarak
tasarlanmig i¢c mekana ve kisileri kolayca yonlendirecek piktogramlari barindirmaktadir
(Sekil 3). Beyaz ve sade olan mekanlarin nerede oldugunu miisterilerine kolayca gosteren
piktogramlar zemin, duvar gibi yiizey alanlarina uygulanarak kisilere rahat bir yonlendirme
sunmaktadir. Sadece yonlendirmenin yani sira duslar, dolaplar, asansorler gibi alanlari

belirlemede de piktogram tasarimi kullanilmistir.

Sekil 3. 9 Hours Capsule Hotel / Tokyo-Japonya (URL 3)
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Gegmisten itibaren baglayip kullanim alanlarini ve ¢esitliligini arttirarak giinlimiize
kadar gelen piktogramlar, resimsel bir isaret alani olusturmaktadir. Piktogramlar ayni
zamanda illlistrasyon karakterlerini degil, isaret karakterlerini barindirmalidir. Kelime ve
dilden uzak, anlasilmasi kolay ve dikkat ¢ekmek i¢in kullanilmaktadir (Hassan, 2015).

Mekanlarda kullanilan tuvaletlerde cinsiyet ayrimini belirlemek amaciyla
piktogramlardan yararlanilmaktadir. Bunun i¢in kullanilan piktogramlarda genellikle kadin
ve erkegin viicut yapisi arasindaki farklardan yola ¢ikilarak tasarlanmaktadir (Hassan, 2015).
Rusya’da Voskresenskoe club-otelde bulanan saglik ve eglence merkezi grafik tasarim
tirlerinden piktogramlarin oldukga etkili kullanildigi alanlardan bir tanesidir (Sekil 4).
Y o6nlendirmenin basarili bir sekilde uygulandigi bu mekanda yalnizca konumlandirma degil
ayn1 zamanda kimlik kazandirma da 6n plana ¢ikmaktadir. Tuvaletler ve kisi odakli alanlarda
insan figtirli piktogramlar tasarlanmistir. Mekana 6zel tasarlanan piktogramlar karanlik ve
uzun koridorlar1 daha etkili ve ilgi ¢ekici hale getirmede yardimci olmaktadir. Buna ek

olarak farkli alanlar i¢in belirledikleri ¢izgi sistemini de birlikte kullanarak daha etkin bir

tasarim olusturmuslardir.

Sekil 4. Wayfinding for Entertainment Center / Moskova-Rusya (URL 4)
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2.3.3. Illiistrasyon

Ergiin (2012) illiistrasyonu, ge¢miste magara duvar resimlerinden giiniimiiz
tasarimlarina kadar olan ¢esitli olgular1 resimlemek i¢in sanatsal bir anlatimin kullanildig,
farkli kiltiir ve dillerin yansitilabildigi anlatim dili olarak tanimlamistir. Gorsel iletisimin
cogu alaninda kullanilan bu anlatim tiirii ayn1 zamanda bilgisayar ve serbest el ¢izimiyle
kullanilabilmektedir (Ergiin, 2012). illiistrasyon mekanlarda konu ya da hikayeleri,
diisiinceleri, duygular, sozleri el ¢izimiyle resmederek yiizeylere uygulamak ve kisilere
bunu yansitmaktir (Tavakkoli, 2014).

Illiistrasyonlar, mekana karakter ve Ozgiinlik katarak mekanmn kimligini
belirginlestirmektedir. Ozel bir tarz ve sanatsal ifade ile olusturulan illiistrasyonlar, mekanimn
atmosferini ve ruhunu yansitmaktadir. Mekanlarin duvarlarinda kullanilan  6zgiin
illiistrasyonlar, mekanin konseptini destekleyerek kullanicilara kendilerini  6zel
hissettirebilmektedir. Renkli ve dikkat c¢ekici illiistrasyonlar, mekanin enerjisini ve
canliligin1 artirarak kullanicilarin goziinde akilda kalici bir etki birakabilmektedir. Insanlar,
bu sanatsal ifade dilini anlamaya ve yorumlamaya calisirken, mekanla daha etkili iletisim
kurabilmektedir. Illiistrasyonlar, kullanicilarin mekam kesfetme, etkilesimde bulunma ve
deneyimleme siirecinde yardimci olmaktadir.

Mliistrasyonlar farkli birgok alanda uygulanmaktadir. Soyut olan bir fikri somut olarak
hissettirmede oldukga basarili bir tasarim yaklasimidir. Gorsel iletisim tasariminin 6nemli
alanlarindan bir tanesi olan illlistrasyon, bilginin algilanabilir ve yorumlana bilirligini
saglamaya yardimci olmaktadir. illiistrasyonlar, bircok farkli alanda kullanilabilecek gok
yonlii bir tasarim aracidir. Ozellikle karakter tasarimi ve kavramsal tasarimlarda siklikla
kullanilmaktadir. Illiistrasyonlar, ¢izim ve grafiksel dgelerin birlesiminden olusur ve
genellikle vektorel veya grafiksel formatlarda tasarlanmaktadir (Akbal & Tasova, 2018). Bu
sayede, tasarmmlarin 6zgiin ve dikkat gekici olmasmi saglanmaktadir. Illiistrasyonlar,
karmasik fikirleri basitlestirerek aktarir, hikayeler anlatir ve kullanicilarin bilgiyi daha kolay
anlamasina yardimci olur.

[liistrasyon kisilerle mekan arasinda giiclii bir iletisim kurmakta ve bu iletisimi hikaye
anlatarak, diigsel alanlar yaratarak, iletiler olusturarak gerceklestirmektedir (Atamaz, 2014)

Mliistrasyon i¢ mekanda en ¢ok kullanilan grafik sanat tekniklerinden bir tanesidir.
Tasarlanacak mekana 06zgli ve sadece oraya gore gercgeklestirilecek tasarimlar

kullanilabilmektedir (Tavakkoli, 2014). Ornegin Kaliforniya Palmdale ve Lancaster’da
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bulunan Kaiser Parmanente pediatri hastanesi Blik grafik tarafindan illiistratif tasarimlarla
kaplanmistir. Hastanenin hemen hemen tiim alanlarinda uygulanan bu tasarim &rnekleri
yorede bulunan Antilop vadisine 6zgii yerel biyogesitliligi ve havacilik tarihini yansitan
tasarimlarla donatilmistir. Ayrica bu tasarimlarin mekana sicaklik ve renk katmasi

amaclanmistir (Sekil 5).

Sekil 5. Kaiser Permanente pediatric hospitals / Kaliforniya-USA (URL 5)

[lliistrasyon tasarimi temel cercevesiyle nesne ve fikirlerin sadelestirilmesi olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu tasarimlar konsept ve renklerle birlikte soyutlanarak mekana
uygulanabilmektedir. Illiistrasyonlar genellikle okullar, sosyal alanlar, hastaneler,
kiitiiphaneler gibi birgok alanda uygulanmaktadir (Oden, 2020). (Sekil 6)‘da gordiigiimiiz
kafe tasariminda soyutlanmis illiistrasyon Orneklerine rastlamaktayiz. Grafikleri Anna
Higgie tarafindan tasarlanan ve ingiltere’de bulunan Backyard restoran: illiistrasyon sanati
uygulamasin1 gorebildigimiz mekanlardan bir tanesidir. Duvar yiizeylerini boyayarak
tasarimini gerceklestiren sanatci illlistrasyonunu ¢ogu ylizeyde uygulayarak grafigi mekanda
oldukca hissettirmektedir. Yalnizca mekan bilesenlerinden yiizey alanlari degil ayni
zamanda mekan bilesenleri olan mobilyalarda da grafik tasarimmin uygulandig:

goriilmektedir.
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Sekil 6. BACKYARD / Bristol-Ingiltere (URL6)

2.3.4. Fotografik Uygulamalar

Fotograf, icadindan bu yana oldukga ilgi goren alanlardan biri olmustur. Resim
sanatinda bir nesne veya varlifin benzeri uygulanabilirken fotografta birebir aynisi
kullanilabilmektedir. Bu nedenden dolay1 fotograf sanati tasarim Ogelerinden biri haline
doniismiistiir. ¢ mekanda da bu doniisiim grafik tasarimiyla birlikte yaygmn olarak
kullanilmaya baglanmigtir. Teknolojiyle birlikte farkli anlatim teknikleri ortaya ¢ikmis ve
tasarimci fotografa istedigi degisimi uygulayabilir hale gelmistir. Fotograflara ¢ekildikleri
ilk andan itibaren yapilan degisimler onun fotograf uygulamasindan ¢ikararak fotografik
uygulama haline getirmektedir (Tavakkoli, 2014).

Gorsel algilamamizi arttiracak bigimde mekan tasariminda uygulanan grafik
tasarimlar arasinda fotograf giiglii bir anlatim dilidir. Yiksek ¢ozuniirliikli fotograflar,
gorsel algiy1 etkilemek i¢in kullanilan bir aragtir. Net ve ayrintili fotograflar, izleyicinin
gorsel olarak icerigi daha iyi anlamasina yardimci olmaktadir. Bu fotograflar, tasarimlarin
gercekeilik, giivenilirlik veya duygusal bir bag kurma gibi amaglarin1 desteklemektedir. Bu
ogelerin kullanimi, mekansal tasarimlarin etkileyiciligini artirabilmekte ve izleyicilerin
ilgisini c¢ekebilmektedir. Sabit baskilar veya dijital diizenlemeler gibi farkli medya ve
platformlar iizerinde kullanilarak, tasarimlarin iletisim giicii ve etkisi artirilabilmektedir
(Kutlu,2015).

Fotograf, tasarim dallar1 arasinda ¢okga tercih edilen ve dnemli bir konuma sahip olan
bir aractir. Iletilmek istenilen mesajin, kisiler tarafindan rahat bir bigimde algilanmasina
yardimc1 olan fotograf, her gecen zaman igerisinde dnemini arttirmaktadir. Ayrica grafik

tasarim alani lizerinde Oncelikli olarak tercih edilen bir iletisim dili haline gelmistir (Akbal
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& Tasova, 2018). Fotograf, gorsel anlatim giicliyle mekanlarin kimlik ve karakter
vurgulamasinda etkili bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Tasarimlara gorsel bir zenginlik
katarak kullanicilarin ilgisini cekmekte ve mesajin etkili bir sekilde iletilmesine yardimci
olmaktadir.

Hareketleri gercek haliyle yansitabilen fotograflar, mekanlarda herhangi bir
midahaleye gerek kalmadan kullanilabilen goriintii 6geleridir. Ayrica bununla birlikte
bilgisayar iizerinden tasarlanan programlarla yeni kompozisyonlar olusturulabilmekte ve
mekana bu sekilde de uygulanabilmektedirler (Ergiin, 2012). Ornek olarak TPG Mimarlik
tarafindan tasarlanan Octagon Ofisi fotograf grafiklerinin uygulandigr tasarim
mekanlarindan bir tanesidir. Bu ofiste siyah, beyaz ve kirmizidan olusan renklerin
karistirtlmasiyla olugan tasarimlar gergeklestirilmistir. Uygulanan fotografik tasarimlarda bu
renklerin kullanildigi goriilmektedir. Hareket ve dinamizm, sporla ilgili gorselleri
birlestirerek, bilgisayar ortaminda cesitli programlarla tasarlanip duvar ylizeylerine

uygulanmistir (Sekil 7).

Sekil 7. Octagon — McLean Offices / Virginia-ABD (URL 7)

Bir baska 6rnek ise BBLIK Grafik tarafindan grafikleri gergeklestirilen Los Angeles’ta
bulunan STARZ ofisinde grafik tiirlerinden fotografin mekana uygulanmis oldugu
goriilmektedir. Cesitli alanlarda marka ve mekan grafikleri kullanilarak tasarimda gorsellik
on plana ¢ikarilmisti. Bazi yiizeylerde fotografik gorseller renkli uygulanirken bazi
ylizeylerde ise tarih ve zamani yansitmak igin siyah beyaz fotografik gorseller tercih

edilmistir (Sekil 8).
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Sekil 8. STARZ Ofisi / Los Angeles-ABD (URL 8)

2.3.5. Kolaj

Kolaj sanat1 farkli tasarim ve gereglerin gesitli yiizeyler iizerine konarak ya da yan
yana uygulanarak gerceklestirilen kompozisyonlardir (Hasol, 2005; Canoglu, 2019).

Tasarimda yeni bir fikir olusturma ve gorsellestirme siirecinde kullanilan kolaj; i¢
mimarlik, mimarlik ve tasarim alanlarinda oldukga fazla kullanilmaktadir. Bu alanlarda
kullanilan kolaj ¢aligmalarin bigimsel nitelikli olmas1 onceliklidir, ayrica bununla birlikte
dokunsal 6zellikler ve malzeme konusunda kolajdan yararlanilabilmektedir. Giiniimiizde
teknolojinin gelismesiyle birlikte kesme yapistirma gibi geleneksel yontemlere ek olarak
bilgisayar tizerinde tasarlanma siireci daha fazla karsimiza ¢ikmaktadir (Canoglu, 2019).
Kolaj bir¢ok tasarim disiplininde kullanilip, ayn1 zamanda bu disiplinleri bir araya getirerek
uygulanabilmektedir. Farkli tasarim ve gorselleri birlestirip biitiinlesik bir tasarim haline

getirilebilmektedir.

! ™y | 2 \ ;. i\ﬂ 3
Sekil 9. Google Cloud Space / Kaliforniya-USA (URL 9)

BLIK tarafindan tasarlanan Google Space ofisi grafik ogelerin oldukga fazla

uygulandigi mekan alanlarindan bir tanesidir. Esprili ve bilgi verici grafiklerin kullanildig:
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ofiste ilham kaynagi olarak bilim kullanilmistir. Sirketin hikayesini anlatan ¢esitli duvar
grafikleri tasarlanmistir. Duvar grafiklerinde cesitli gorsel Kkolajlar yapilmistir. Grafik
tasariminin uygulanma tiirleri harmanlanarak mekan igerisinde kullanilmistir (Sekil 9).

Bu basliklar disinda karsimiza ¢ikan fakat detayli olarak ele alinmayan simge kavrami
da kullanilmaktadir. Simge ya da imge kavrami tiim sanat dallar1 a¢isindan onemli olmakla
birlikte grafik tasarimda kullanimi tasarimsal agidan olduk¢a dnem arz etmektedir. Simgeler
tasarim ile anlamsal agidan baglanti kurabilen, yeni anlamlar yiikleyebilen, temsil veya
gonderme yapmaya yardimer olan kavramdir (Deveci & Bulut, 2015). Simgelerin nitelik,
tarz, sunum ve Uretim sekilleri tasarima yeni anlamlar kazandirmaktadir. Tasarimcilar,
simgelerin mesaj aktarimi saglayabilmesi i¢in uygun bir tasarim kurgusu ve kuvvetli bir
anlamsal icerik gergeklestirmelidir (Deveci & Bulut, 2016).

Karsimiza c¢ikan bu uygulama tiirlerinin  mekan {izerinde tasarlanip
gerceklestirilebilmesi igin yapi bilesen ve dgelerine ihtiya¢ duymaktadir. Bunlar mekani

olusturan ve tasarimlarin uygulanabilecegi yiizey alanlaridir.

2.4. Grafik Tasarimda Yiizey Uygulamalari

Duvarlar, dosemeler, tavanlar vb. gibi yapt bilesenleri yiizeylerle sinirlandirilan
mekanlar i¢ mimarligin en 6nemli yapi taslarini olusturmaktadir (Andarood, 2014). Mekan,
tasarimsal olarak kurgulanabilmesi i¢in yardimci olan ¢esitli unsurlar barindirmaktadir. Bu
noktada mekan bilesenleri ve mekan ogeleri kavramlar1 karsimiza ¢ikmaktadir. Mekan
bilesenleri dedigimiz kavram mekan olusturulurken kurguladigimiz sabit olan unsurlardir.
Bunlar duvar, déseme, kolon, kiris, ¢ati, merdiven vb. gibi elemanlardir. Mekan 6gesi olarak
adlandirdigimiz kavram ise mekanin olusturulmasindan sonra ortaya konulan unsurlardir.
Bunlar ise pencereler, kapilar, donatilar, hareketli esyalar vb. gibi kavramlardir (Kurak
Acict, 20006).

Mekanin sinirlarii belirleyen yiizeyler, gorsel kimlik, anlam aktarilmasi, mekan
grafigi acgisindan 6nemli bir aktarim saglamaktadir. Mekani sekillendiren bu yiizeyler,
yatayda ve diiseyde olmak iizere mekan biitiinliigiinii olusturmaktadir. Aynm1 zamanda
diizlemleri birbirine baglayan sirkiilasyon alanlar1 donat1 6gelerle birleserek gorsel kimligi
daha etkin hale getiren mimari ve tasarim dgeleri sunmaktadir (Kutlu, 2015). I¢ mekan
Ogeleri biitiin olarak algilanmakta ve duvar, tavan, zemin, kapi, pencere gibi bilesenlerle

birleserek algisal anlam olusturmaktadir (Yazicioglu & Meral, 2011). Mekani1 olusturan 6ge
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ve bilesenler iki boyutluluktan ¢ikarak mekansal ve algisal 6zellikler kazanmaktadir (Paktas,
2015).

Mekanlarda kullanilan yiizey alanlarinin gorsel olarak tasarlanmasinda en ¢ok
kullanilan tasarim tekniklerinden bir tanesi grafik tasarimidir. Yiizeylere anlatilmak istenilen
olay1, kurguyu, grafigin uygulama tiirleriyle birlikte yansitilabilmektedir. Soyut ya da somut
tasarimlarla Dbirlikte ayrica sanatginin ya da kullanicinin istegine gore tasarimlar
uygulanabilmektedir. Tasarimda kullanilan ¢esitli ¢izimler, illiistrasyonlar, piktogramlar vb.
uygulamalar kisileri yonlendirme, bilgi verme gibi islevsel olgularin yani sira eglence, gorsel
estetik gibi amaglarla da gerceklestirilebilmektedir. Bu tasarimlar1 yukarda bahsedilen tiim
yiizey alanlarma kurgulamak miimkiindiir. Ornegin, esprili anlayisiyla cizimlerini tiim
yiizeylerde illiistratif bir kurguyla uygulayan Mr. Doodle bunu olduk¢a i1yi uygulayan
tasarimcilardan biridir. Farkli ve aykir tasarimlariyla adin1 duyuran sanatci birgok tasarimi
olmasina ragmen kendisine yaptig1 evi ile sanatin1 oldukca giiclii bir sekilde yansitmistir.
Evinin tiim yiizeylerini tasarlayarak duvar, zemin, mobilya, merdiven gibi tiim alanlarin

tasarimiyla doldurmustur (Sekil 10,11).
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Sekil 11. Mr. Doodle House /Hol / Sam COX (URL 11)

Tasarim tiirlerinin mekan igerisinde uygulanabilmesi i¢in ¢esitli yiizey alanlarina
ihtiya¢ duymaktadir. Grafik tasarim, uygulandigi yiizey alanlar1 olarak birkac¢ baslikta
toplanmistir. Bu ylizeyler; duvar, zemin, tavan, kapi, pencere, kolon, mobilya, diisey

sirkiilasyon alanlar1 vb. olarak ayrilmaktadir.

2.4.1. Duvar Yiizey Uygulamalari

Duvar yiizeyleri mekan1 ortaya ¢ikarmada, kullanici iizerinde algi olusturmada
kullanilan, ayn1 zamanda béliicii islev ve mekanlar1 ayirmada kullanilan yiizeydir. Mekanda
en fazla tasarim uygulamasi yapilan yiizeylerden bir tanesidir. Doku, renk, grafik gibi
tasarim Ogeleriyle ortaya ¢ikarilarak kullanici izerinde etkin rol oynamaktadir (Kurak Agici,
2006). Mekanin hacmini belirleyen, farkli hacimler olusturan ve mekam belirleyip yon
veren duvar ylizeyleri, mekan grafigi uygulamalarinin en fazla tercih edildigi ylizey
alanlaridir (Goker Paktag, 2015).

Duvar yiizeylerinde grafik dgeler uygulandiysa kisiler duvar ile olan gorsel temas
orani diger yiizeylere nazaran daha fazla olacaktir. Kisiler ve mekan, duvar yiizeyinin

varhigiyla 6zdeslesebilmektedir. Duvar yiizeyleri gorsel etki, duvara odaklanma egilimi,
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mekan1 sinirlandirma, yonlendirme, belirleme gibi 6zellikleriyle i¢ mekan algisim
olusturmaktadir (Aydintan, 2005).

Duvar yiizeyleri dikkatimizi ¢eken ilk yilizey alani olmasindan dolay1 estetik ve
gorsellik acisindan mekan1 kavrayan ve tamamlayan en 6nemli yiizeylerden bir tanesidir.
Tasarim degeri yiiksek olan bu yiizeyler grafik tasariminin da uygulanabilecegi ve kisileri
daha etkin bir sekilde odagina alabilecegi i¢in tasarimcilarin 6zellikle kullandigt
alanlardandir. Grafigin uygulama tilirlerinden herhangi biriyle istenilen mekanda
gerceklestirilerek kullanish ya da estetik yiizeyler tasarlanabilmektedir. Ornegin Bangkok ta
bulunan bir yer alt1 alisveris merkezi Metro Mall i¢in yeraltinda olma hissinden yola ¢ikarak
eglenceli grafikler kullanmiglardir (Sekil 12). Neseli, pozitif bir ortam olusturmak isteyen
tasarimcilar illlistrasyonla gerceklestirmis olduklari tasarimlarint mekanin sirkiilasyonunun

en yogun oldugu gecis alaninda duvar ylizeyine uygulamay1 tercih etmistir.
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Sekil 12. Metro Mall at Sukhumvit MRT Station / Behold Architect & Interior Design /
Bangkok-Tayland (URL 12)

Yine bagka bir 6rnek olan Sony Music Nashville ofisi, Kanadali illiistratér Sarah
Gonzales tarafindan tasarlanan duvar grafiklerini bulundurmaktadir (Sekil 13). Uygulanmis
olan bu tasarimlar i¢ mekanda bulunan yaratici enerjiyi temsil etmektedir. Bununla birlikte
mekanda ikonik sanat¢ilar gecidi olarak bilinen fotografik gorsellerin bulundugu ve alanlar
birbirine baglayan bir koridor bulunmaktadir. Mekanda illiistrasyon ve fotografik grafikler

kullanilarak duvar yiizeylerine uygulamalar ger¢eklestirilmistir.
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2.4.2. Zemin Yiizey Uygulamalar:

Zemin ylizey alanlar1 cesitli malzemelerin kullanilmasiyla birlikte bilgi vermek,
yonlendirmek, gorsel olusturmak gibi grafik tasarim islevlerinden yararlanilabilmektedir.
Bununla birlikte zemini kaplayacak sekilde yiizey {iizerinde cesitli malzemelerden
faydalanilmaktadir (Erglin, 2012). Dokulari, bigimleri yiizey alani olarak zeminde
uygulamak, kullanicilarin algilarinda degisiklige yol acabilmektedir. Ayrica mekanda hangi
ama¢ dogrultusunda gergeklestirildigi ve nasil bir mekan oldugu bu dogrultuda grafikle
yansitilabilmektedir (Tavakkoli, 2014). Ornegin Greta Project tarafindan tasarlanan Black
Star, ziyaretgilerin dikkatini ¢ekecek ve gorsel etki yaratacak bir alan olusturacak sekilde
kurgulanmustir (Sekil 14). Koyu tonlu grafik 6geler ve renk kontrastlar kullanan tasarimci,
yiizeylerde bu kontrastligi yansitmistir. Beyaz ve mavi tonlarinda grafiklerin uygulandigi
mekan tamamen siyah renkten olusmaktadir. Grafiklerin mekan1 genisletmek amaciyla
olusturulan bir tasarim konsepti uygulanmustir. Ozellikle zemin yiizeyine uygulanan bu

tasarim mekana dinamik ve estetik deger katmaktadir.
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Sekil 14. Black Star / Greta Project Moskova-Rusya (URL 14)

Mekan igerisinde kisileri yonlendirmek, bilgi vermek amaciyla gergeklestirilen
grafikler, zemin ylizeylerinde ya da zemini kaplayacak sekilde ¢esitli malzemeler ve
uygulama tiirleriyle tasarlanabilmektedir (Andarood, 2014). Buna ornek olarak Bleed
tarafindan Viyana Teknik Miizesi i¢in tasarlanan grafik Ogeleri verilebilir (Sekil 15).
Zeminde mekanin genis bir yiizeyine uygulanan tasarim, piktogramlardan ve tipografiden

yararlanilarak yilizey, yonlendirme ve gorselligi bir araya getiren grafiklerdendir.
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Sekil 15. Viyana Teknik Miizesi / Bleed / Viyana-Avusturya (URL 15)
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2.4.3. Tavan Yiizey Uygulamalari

Yapiyr mimari olarak tamamlayan 6nemli yiizeylerden bir tanesi tavandir. Mekani
kapatmak amaciyla olusturulan tavanlar, tasiyici ve Ortiicii gorev {istlenmektedirler
(Tavakkoli, 2014). Tavan ylizeyleri i¢ mekanda gorsel olarak fark edilen son elemanlardan
bir tanesidir. Yiizey lizerinde grafik bir 6ge barindirmiyorsa tavanlar gozle en kisa temasi
gerceklestirmektedir (Aydintan, 2005). Tasarimsal yaklasimla birlikte kisilerle tavan
arasindaki bu temas stiresi artabilmektedir. Grafigin 6nemli bir olgu oldugunu gdsteren bu
durum tavan tasarimimnin 6nemini goz oniine ¢ikartmaktadir. Buna 6rnek olarak Saguez ve
Partners tarafindan tasarlanan Drinks & Co bar ve magaza olarak hizmet veren mekan
gosterilebilir (Sekil 16). Diinya ve lezzetleri kesfetmekten yola ¢ikarak bitkileri, meyveleri
tasariminda kullanmustir. Siirdiiriilebilirlikten yararlanmak isteyen tasarimcilar ahsap
malzeme agirlikli kullanim saglayarak sarabi animsatmasi i¢in ahsap malzemeyle liziim
yapraklarini tavanda uygulamiglardir. Tavan grafiginin etkili bir sekilde ortaya koyuldugu
mekan miisteri algisi1 oldukga fazla g¢ekmektedir. Illiistrasyon sanatini renklerle

harmanlayarak tavanda gorsel bir ambiyans olusturmuslardir.

Sekil 16. Drinks & Co, Saguez & Partners /Paris-Fransa (URL 16)

Kisilerin mekani biitiin bir sekilde algilanmasina tavanda uygulanan grafik tasarimi
yardimc1 olmaktadir. Mekanin 6n plana ¢ikmasini, derinlik ve boyutlari ortaya ¢ikarmaktadir
(Ergiin, 2012). Bununla birlikte yiikseklik ve algaklik duygusunu ortaya ¢ikaran tavan,

gerceklestirilen tasarimlarla birlikte gorsel bir etki olusturmaktadir.
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Sekil 17. UID /Buero / Almanya (URL 17)

Kullanic1 arayiizii tasarlayan UID igin tasarim yapan Buero, sirkete 6zel bir tasarim
gerceklestirerek tavani tamamen mekanla ve hizmet alantyla uyumlu tasarlanan harflerle
kaplamistir. Ayni1 zamanda gozenekli bir yapiya sahip olan tipografik tasarim akustigi de

etkili bir sekilde gerceklestirmektedir (Sekil 17).

2.4.4. Kap1/ Pencere Yiizey Uygulamalari

Kap1 ve pencere gibi diisey diizlemlerde yer alan mekan 6geleri, mekana agilan yiizey
pargalar1 oldugu i¢in icerideki atmosferle iliskili mesajlarin iletilmesinde 6nemli bir rol
oynamaktadir. Bu ogeler, bigimsel tasarim, yapim teknigi ve grafik tasarim ozellikleriyle
iletisimi saglayan ilk yap1 elemanlaridir. Kap1 ve pencerenin saydam, opak veya yari saydam
olmasi, ahsap, metal, plastik gibi malzemelerin se¢imi, iletilmek istenen mesajin grafik
tasarimini da belirlemektedir (Kutlu,2015).

Kapilar i¢ ve dis mekani birbirine baglayan ve gelis gidisi gerceklestiren dgelerden bir
tanesidir. Ayn1 zamanda odalar arasindaki baglantiy1 da saglamaktadir (Tavakkoli, 2014).
Ayrica kapilar mekanda kisileri karsilayan ilk ylizeydir ve bundan dolay1 kapr yiizeylerinde
kullanilan grafik 6geler mekan1 daha 1y1 algilamamizda ve nasil bir ortama girilecegini
yansitabilmektedir. Ayn1 zamanda duvar ylizeyleriyle bir biitlin oldugundan dolay1
uygulanan tasarim Ogesi iki yiizeye de uygulanabilmektedir (Ergiin, 2012). Ornegin
Zieglerburg tarafindan Stuttgart’ta Dr. Heinrich’in radyoloji boliimii i¢in duvar ve kapilar
biitiin bir sekilde tasarlanarak yonlendirme hedeflenmektedir. Radyo dalgalarindan yola
cikilan bir tasarim gergeklestirilerek sakin ve dinlendiren renklerin uygulanmasi tercih

edilmistir (Sekil 18).
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Sekil 18. Dr. Heinrich Radyoloji Béliimii / Stuttgart-Almanya (URL 18)

Gilin 151811 igeri alan 6nemli Ogelerden bir tanesi olan pencerede ise uygulanacak
grafik Ogelerin yar1 gegirgen, acik renklerde, yogun olmayan miimkiin oldugunca hafif
kompozisyonlarda uygulanmasi tasarim agisindan daha etkili olmasina yardimci olmaktadir
(Ergiin, 2012).

“One way vision” adli baski teknigi pencerelerde yogunlukla kullanilan uygulama
tirlerinden bir tanesidir. Bu gorsel uygulama teknigi pencerelerde tek tarafli gorme
saglayarak, disariyla etkilesimli fakat igeriyle baglantisi olmamaktadir. Disaridan gorsel
grafiklerin uygulanabildigi bu uygulama tiirleri, igeriden sadece %30 gérme kaybi
saglamaktadir. Ayn1 zamanda mekan i¢indeki alanlar1 ayirmak ve cam bolmelerden igeriyi
gormeyi engellemek amaciyla oldukea fazla tercih edilmektedir (Codur, 2010). Chicago’da
bulunan Annex mekaninin dis penceresinde uygulanan grafik tasarim bu baski teknigine
ornektir (Sekil 19). Disaridan bakildiginda dikkat ¢eken ve kisilerde merak uyandirarak
mekana girme istegi olusturmaktadir. Illiistratif bir tasarim sunan sanat¢i ayni zamanda

mekanin disaridan goriinmesini engelleyerek islevsel bir yaklasim da sunmaktadir.
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Sekil 19. The Annex Window Installations, Chicago, Illinois (URL 19)
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I¢c mekanlarda alanlar1 bolmek, calisma boliimleri ya da mekan siirlandirmalari igin
olusturulan caml odalarda da bu tasarim yaklasimi kullanilabilmektedir. Ornegin Rusya’da
bulunan Yandex ofisi i¢in Za Bor Mimarlik Ofisi ac¢ik alanli bir tasarim gergeklestirmistir
(Sekil 20). Toplanti odalarini, bireysel ofisleri ve diger mekanlar1 cam yiizeylerle bolmiistiir.
Bu cam bdlmelerde gérmeyi azaltmak i¢in one way vision baski teknigi uygulanmigtir.

Renklerle ve tipografik uygulamalarla tasarim dikkat ¢ekici bir yiizey olusturmustur.

Sekil 20. Yandex Saint Petersburg Ofisi / Za Bor Architects / Rusya (URL 20)

2.4.5. Diisey Sirkiilasyon Alanlarinda Yiizey Uygulamalari

Merdiven, asansor, rampa gibi diisey sirkiilasyon alanlar1 farkli katlar ve kotlar
arasinda stireklilik saglama ve yonlendirmeyi saglamaktadir. Ayrica, bu bilesenler, grafik
tasarim uygulamalariyla vurgulanabilen bir zemin olusturarak yapiya estetik Ozellikler
katabilmektedir. Diigey sirkiilasyon alanlari, iglevselligin yani sira renkleri, bicimleri ve
malzeme kompozisyonlariyla bir sanat objesi gibi de goriiniip, yapiya estetik bir katki
saglayabilmektedir (Kutlu,2015). Insanlarin giivenliklerini saglayabilmesi i¢in ¢iktiklar1 ya
da indikleri alanlara bakma ihtiyac1 duymakta ve bundan dolayr mekanlarin diisey
sirkiilasyon alanlarinda grafik anlatim, yonlendirme ve bilgi verme gibi unsurlarin
uygulanmasinda 6nemli rol oynamaktadir (Ergiin, 2012).

Diisey hareket elemanlar1 farkli zemin kotlar1 arasinda hareket etmemize olanak

saglamaktadir. Kullanicilar, gilivenli bir sekilde inme ve ¢ikma eylemlerini
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gerceklestirmeleri igin inis ve ¢ikis alanlarina bakma ihtiyact gostermektedir. Bu nedenle
grafik tasarim uygulamalar1 bu noktada etkili olmaktadir. Mekanin kullanimina ve kisilerin
yonlendirilmesinde, bilgilendirilmesinde énemli rol oynamaktadir (Andarood, 2014). Ornek
olarak en ¢ok kullanilan sirkiilasyon alanlarindan bir tanesi olan asansor tasarimi1 Yamaguchi
tarafindan gerceklestirilmistir. Tasarlanan mekanda uygulanan grafik tasarimlari ince
cizgilerden yola ¢ikmis ve yalin bir anlatim dili kullanarak yaptig: tasarimlarda yonlendirici,
kolayca anlasilabilen bir tasarim anlayisindan yararlanmistir. Asansoér boliimiinde de aym

sekilde yonlendirici piktogramlardan tasarim yapilmistir (Sekil 21).

Sekil 21. Shinmai Media Garden / Yamaguchi Souta / Nagano-Japonya (URL 21)

Merdivenler ve basamaklar bir kattan diger kata gegmemizi saglayan yiikseklikleri ve
genislikleri belli oranlarda belirlenmis, bigimleri degiskenlik gosterebilen dikey sirkiilasyon
alanlaridir. I¢ mekanda gegisi saglamasmin yani sira dis mekandan i¢ mekana gegisi de
saglayabilmektedir (Ching, 2019).

I¢ mekanda bulunan dikey sirkiilasyonu saglayan merdivenler, hareket ve devamliligi
saglamaktadir. Bu alanlar grafik tasarimin uygulanabilecegi 6nemli alanlardan bir tanesidir.
Yonlendirmeyi, hareketliligi de ayn1 zamanda bu yiizeyler ile olduk¢a etkili
yansitilabilmektedir. Ornegin Metric Design tarafindan gergeklestirilen Det Akademiske
Kvarter yapis1 6grencilerin etkinlik olusturmak i¢in islettikleri mekandir. Cesitli konserlerin,
etkinliklerin, konferanslarin gerceklestirildigi mekanda rahat yonlenme agisindan tipografi
ve piktogramlardan yararlanilmistir. Merdivenler ve sirkiilasyon alanlarinda dikkat ¢ekici
renk olan kirmizi kullanilarak, yonlendirme amacini saglayan uygulamalar etkili bir sekilde

gerceklestirilmistir (Sekil 22).
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Sekil 22. Det Akademiske Kvarter / Metric Design (URL 22)

2.4.6. Mobilya Yiizey Uygulamalari

Mobilyalar, sabit ve hareketli olmak tizere ¢esitlilik gostermektedir. Bu dgeler, goriis
alaninda diisey, yatay veya egimli sekilde konumlandirilabilmektedir. Mekansal tasarima ve
mekan kimligine gore tasarlanarak, doku ve renklendirilmeler uygun malzemelerle
yapilmaktadir. Mobilya elemanlar1 siireklilik, ritim, harmoni, denge ve vurgu gibi temel
tasarim ilkelerinin saglanmasinda 6nemli bir etki olusturmaktadir. Ayrica, grafik tasarim
acisindan kullanicilarin zihninde kimlige uygun mesajin olusmasinda etkili bir sekilde rol
oynamaktadir (Kutlu, 2015).

Ruben SANCHEZ, Nike’in Avrupa merkezinin bulundugu Hollanda’da Jackie JK
binasinda ahsap oturma modiiliiniin yiizey tasarimini illiistrasyonlarla gergeklestirmistir
(Sekil 23). Farkli spor dallarinin kullanildigi uygulamada, karanliktan aydinliga dogru
giden bir tasarim yapilmistir. Sporu tasarimiyla entegre eden sanat¢i mobilya
modiiliinde vurguyu, dengeyi, renkleri etkili anlatim diliyle birlestirerek mobilya

tasariminda grafigin kullanilmasina 6rnek bir tasarim gergeklestirmistir.
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Sekil 23. Nike / Hilversum-Hollanda 2020 Ruben SANCHEZ (URL 23)

Mobilya tasarimi ile tekstil tasarimi kullanim alanlar1 agisindan birbiriyle oldukga
iligkilidir. Kumag tasarimi gergeklestirilirken dijital programlardan, el ¢iziminden
yararlanilmakta ve bununla birlikte grafik uygulamalar kumasa basilarak ya da uygulanarak
mobilyayla entegre edilebilmektedir (Oden, 2020). Ornegin iinlii Japon tasarimci1 Takashi
Murakami ile Case Study tarafindan tasarlanan mobilyalar illiistratif Ogeleri
barindirmaktadir. Masa, sandalye ve koltuktan olusan mobilyalar Murakami’nin ¢igek ve
kafatas1 motiflerini barindirmaktadir. Murakami’nin renkli kisiligine ragmen mobilyalar

siyah ve beyaz olarak tasarlanmistir (Sekil 24).

Sekil 24. Case Study-Takashi Murakami (URL 24)



36

2.4.7. Kolon / Kiris Yiizey Uygulamalari

Yapiy1 ayakta tutan ve tagtyiciligini saglayan kolonlar, yapilarin en dnemli 6gelerinden
bir tanesidir. Silindir ve prizma seklinde olan kolonlar grafik tasariminin kullanilacagi rahat
ve gorllebilir yiizeyden bir tanesidir (Ergiin, 2012). Tasarimi etkili bir sekilde
uygulayabilecegimiz kolonlar, mekan igerisinde yonlendirme ve analiz yapilmasini
kolaylastiran tasarimlarin kullanilabilmesi ig¢in 6nemli yiizey alanlarindadir. Her mekanda
bulunan kolon yiizeylerinin bu noktada islevsel tasarimi da gerceklestirmis olmaktadir. Buna
ornek olarak Gensler tarafindan tasarlanan grafikler, kisilere etkileyici bir anlatim dili
sunmaktadir (Sekil 25). Genel yapr bilgilerini, hikaye anlatimini kullanarak kisilere gorsel
bir deneyim sunmaktadir. Yapinin kolonlarini da tasarima ekleyen sanatgi, ¢esitli bilgiler ve
gorsel ipuclart vermeyi amaglamistir ve bunu yaparken piktogramlardan, tipografik

ogelerden yararlanmistir.

N

Sekil 25. 101 Tech / Leah Ho USA (URL 25)

Kolonlar dikey yiizey alanlart oldugu i¢in mekani belirginlestiren énemli etkilesim
unsurlaridir. Genis mekanlarda bu diizlemlerle birlikte mekan alanlar1 ve odak ylizeyleri
olusturulabilmektedir. Mekanda ayn1 zamanda goérsel devamlilig1 saglayarak estetik diizeni
de saglamaktadir (Tavakkoli, 2014). Ornegin dogadan, daglardan ilham alan tasarimci
Victoria Roussel, bu ilhamini ¢alismasina yansitmistir. Manzaralardan ve renklerin essiz
uyumuyla illiistratif bir yaklagim sergileyerek kolon yiizeylerini tasarim alani olarak

kullanmustir (Sekil 26).
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Sekil 26. TGV / Victoria ROUSSEL Fransa (URL 26)

2.5. Grafik Tasarimin Mekandaki Islevsel Etkileri

Mekan bilesenleri ve mekan dgeleri yapida sinirlayici, yonlendirici, belirleyici, vurgu
yapici, ayiricl, siireklilik saglayict gibi roller barindirmaktadir (Kurak Agici, 2006). Bu
baglamda mekan bilesen ve unsurlarini grafik tasarim ogeleri ile harmanladigimizda benzer
sonuclar karsimiza ¢ikmaktadir. Genel anlamda baktigimizda aslinda tasarim unsurlarinin
birbirleriyle etkilesim halinde oldugu goriilmektedir. Grafik tasariminin i¢ mekanda
uygulanmasi lizerine tiirleri ve yiizeyleri incelendigimizde mekan igerisinde cesitli iglevsel
etkiler olusturdugu karsimiza ¢ikmaktadir. Bu islevsel etkiler yonlendirme, sinir olusturma,
mesaj iletme, gorsel doku olusturma ve vurgu yapma seklinde karsimiza ¢ikmaktadir.
Mekanda kullanilan tasarimin bu noktada tasarimsal anlatimin haricinde ayni zamanda

islevsel bir tasarim1 da gergeklestirdigi goriilmektedir.

2.5.1. Yonlendirme

Mekanlarda ziyaretcilerin ya da yonlendirilmek istenilen kullanicilarin rahat dolagim
ve erisim saglayabilmesi i¢in mekan Orgiitlenmesi Onem kazanmaktadir. Mekan
orgiitlenmesinin yani sira kullanilan grafik tasarim ogeleri ile yapilan yonlendirmeler
mekanin daha net okunmasi ve deneyimlenmesine katki saglamaktadir.

Yonlendirme tasarimi yapilirken, mekanlarda kisilerin gidecekleri alanlar1 kolayca
bulmalarim1  ya da kisileri gonderilmek istenen noktalara ulagmalari, ayrica

bilgilendirilmelerinin saglanmasi1 amaglanmaktadir (Andarood, 2014).
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Iyi tasarlanmis bir mekan yonlendirilmesiyle kullanicinin stres yasamasina neden
olabilecek durumlar, kaybolma veya vakit harcama gibi unsurlar ortadan kaldirilmaktadir.
Okunabilirligi yiiksek olan mekanlar, kullanicinin mekanla iligki kurmasina ve iginde
bulundugu fiziksel ¢evreyle anlamlar iiretmesine yardimci olan unsurlar igermektedir. Bu
amaca yonelik olarak su unsurlar kullanilabilmektedir. Yon Isaretleri, énemli karar
noktalarinda, saga veya sola déonme gibi yonlendirmeler igin isaretler kullanilabilmektedir.
Sinirlar ve Tanimlayict Kombinasyonlar, iki farklt mekani birbirinden ayiran sinirlarda, basit
ve taninabilir sembol ve metinler kullanilabilmektedir. Kat Planlarinda, kullanicinin siirekli
olarak erisim saglayabilecegi planlar olusturulabilmektedir. Bu kat planlart en 6nemli
islevlerle stilize edilebilir ve kullanicinin mekan1 daha iyi anlamasina yardimeci
olunabilmektedir. Bu unsurlar, kullanicinin mekan1 daha iyi anlamasina ve mekanla
etkilesim kurmasina yardime: olacak sekilde tasarlanmalidir (Can, 2021). Ornek olarak Emil
Dervish Mimarlik tarafindan Underhub igin tasarlanan dil okulunda yonlendirmenin kolay
saglanabilmesi i¢in zemin grafikleri hazirlanmistir (Sekil 27). Gezinme yolu seklinde
isimlerin renkli bir bigcimde yazili oldugu ve bu isimlerin oldugu odalara o renkteki ¢izgiyle
ulagilmas1 saglanmaktadir. Cizgiler kolay ve anlasilabilir bir sekilde gidilmek istenilen
odaya kullanicilar1 kolay yonlendirme algisiyla ulastirmaktadir. Bu ¢izgiler sonucunda
ulagilan mekanda ise yine yonlendirme c¢izgisiyle ayni renkte mekanin kendisi

bulunmaktadir.

Sekil 27. Underhub Dil Okulu / Emil Dervish Architect / Kiev-Ukrayna (URL 27)
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Yonlendirme iglemi mekanin plan ve yerlesimine gore hedef ve Ozellikler
dogrultusunda acik ve dogrudan mesaj iletimine uygun bir bigimde konumlandirilmasi
gerekmektedir. Yonlendirme tasarimi gergeklestirilirken kolay fark edilen agilara ve kisinin
kendisinin rahat bir sekilde yon bulmasini saglayacak sekilde yerlestirilmelidir. Genellikle
yonlendirme gergeklestirilirken, tipografiden, piktogramlardan, mekan ve dijital
tabelalardan, kurumsal kimlikten ve numaralandirma sisteminden faydalanilmaktadir
(Yum,2021). Yum (2021), etkin yonlendirme i¢in tasarim olgiitleri igin gesitli deger skalasi
belirlemistir. Bunlar mimari degerler i¢in kavramsal ve yapisal olarak sartnamenin uygun
olmasi, mekansal deger agisindan mekanda daha kolay bir sirkiilasyon gerceklestirilmesi,
estetik ve grafik degerler acisindan iletisimsel ve gorsel tutarliligin olmasi, gilivenlik
degerleri agisindan, acil olan sartlar icin bilgi saglayabilmesi, hizmet odakli degerler
acisindan kamu rehberliginin diizenlenmesi, peyzaj degerleri acisindan dis ve i¢ mekanla
biitiinselligin uygulanmasi olarak alt1 baslikta listelemektedir.

Yonlendirme tasarimina 6rnek olabilecek baska bir mekan ise Soulmade Oteli’dir. Bu
mekan i¢in yapilan grafik tasarim uygulamalarinda zeminde ve duvarlarda ¢izgilerle birlikte
biitiin garaj1 gezen ve ziyaretgileri otelin kapisina yonlendiren bir tasarim gergeklestirilmistir
(Sekil 28). Otel markasinin logosundan ilham alinarak tipografi ve piktogramlardan
faydalanilmistir. Isaretler ve cizgiler dairesel ve hareketli bir stille yonlendirilmek istenilen

yerin bulunmasinda yardimei olmaktadir.

_L/|\X3
ENTRY

Sekil 28. Soulmade Otel / Benedek & Co. / Miinih-Almanya (URL 28)
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2.5.2.  Smirlandirma

Sinir ile mekani ayr1 diistinmek miimkiin degildir. Mekan tanimlanirken siirl bir alan
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Alan ile boslugun smirlarinin belirlenmesiyle mekan
olugmaktadir. Alan ile boslugu siirlandirarak mekan, mekani1 sinirlandirarak alt mekan
olusturulmaktadir (Kurak Agict, 2013).

Smir kavrami mekanlarda belirli alanlar1 tanmimlamak, ayristirmak i¢in
tanimlanmaktadir. Ayrica mimari olarak smirlar mekanlar1 agma, kapama gibi islevlerin
gerceklestirilmesini de saglamaktadir. Mekanlar ile sinir 6gelerini birbirlerinden ayrigsmasini
saglamak ¢ok zordur, bu kavramlar bir biitiin olusturmaktadir (Aydintan vd., 2022). Sinirlar
cizgisel formlarin renklerle birlestirilip mekana uygulanmas ile gergeklestirilebilir. Ornegin
Stazione Futuro sergisi i¢in Pernilla Ohstedt stiidyosunun tasarladigi mekan cesitli
boyutlarda kiiplerle kaplanmistir (Sekil 29). Tim mekansal tasarimi, grafikleri ve
mobilyalar1 kiiplerden olusturan tasarimci1 modiiler bir sistem olusturmustur. Ayn1 zamanda
zemin ylizeylerinde alanlar1 bdlmek i¢in dikkat ¢ekici bir renk olan sar1 seritler kullanarak
boliimler olusturmustur. Bu seritler mekanda sinir 6gesi olusturarak alanlarin boliinmesinde

yardimc1 olmustur.

Sekil 29. Stazione Futuro / Pernilla Ohstedt Stiidyosu / Torino-Italya (URL 29)

Kati bir nesneden olugsmadan da siir ogelerini etkili bir bicimde grafik tasarim
uygulamas: ile gergeklestirilebilmektedir. Renkli seritlerle, tipografik yazilarla, gesitli
grafik Ogeleriyle olusturulmus nesnelerle mekanda smir alanlar1 belirlenebilmektedir.

Ornek olarak COO tasarim ofisinin Chongli Kayak merkezinde bulunan The North Face
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icin gerceklestirmis oldugu mekan tasarimi gosterilebilir (Sekil 30). Markanin logosu
mekanin girisinde tasarimin en Onemli Ogelerinden biri olarak kullanilmistir. Alani
sinirlayan ve bolen bu tasarim kare led cerceveden olugmaktadir. Logo bu alanin 6n
merkezinde bulunmakta ve mekanda boliici gorev gormektedir. Grafiksel 6geyi

nesnelestirerek mekanda sinir 6gesi olarak kullanilmistir.

Sekil 30. The North Face Basecamp / COO / Chongli-Cin (URL 30)

2.5.3.  Mesaj Iletmek

Mimari tasarim alanlar1 ve grafik alanlar1 temel anlamda aslinda iletisime dayalidir.
Bu nedenden &tiirii fikir ve diisiinceleri karsi tarafa yansitmak amaciyla mimari tasarim
Ogeleri birer arag olarak kullanilmaktadir (Kiirsad, 2020). Grafik tasarimda iletisim bi¢imini
kolayca saglayabilmek ve iletilecek mesajin kisiler tarafindan rahat bir sekilde anlagilmasi
i¢in, mesaja diizen ve yap1 gergeklestirerek yardimci olmaktadir (Ambrose & Harris, 2012).
Bill.com i¢in gerceklestirilen grafik tasarim uygulamasi mesaj iletme islevine ornektir. Blik
tarafindan tasarlanan duvar yiizeyinde uygulanmig grafik anlatimda illlistrasyon sanatiyla
birlikte mekanda kisilerle iletisim kurarak mesa;j iletebilecek bir tasarim gergeklestirilmistir
(Sekil 31). Karmasiklik ve kaostan uzaklagarak aydinliga ve yeni fikirlere ulasilabileceginin

mesajint vurgulamak isteyen tasarimcilar bunu mekanda etkili bir sekilde uygulamislardir.
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Sekil 31. Bill.com / Blik Graphic / ABD (URL 31)

Gliniimiizde hizlanan yasam kosullar1 ve tempoyla birlikte, grafik tasarimi etkileyerek
iletilmek istenilen mesajin kisalmasina neden olmustur. Bundan dolay1 gergeklestirilen
tasarimlar daha yogun ve etkin bir sekilde sunulmaya baglanmistir. Farkli iletisim alanlariyla
sunulan bu mesajlar iletisimi kuvvetlendirmek agisindan Dbirbirleriyle biitiinlik
saglamalidirlar (Ambrose & Harris, 2012).

2.5.4. Gorsel Doku Olusturma

Estetik algimizi arttirmak ve mekanlarda grafik anlamda gorsel bir doku olusturmak,
ylizeylerin ve tasarimin etkisini onemli bir oranda arttirabilmektedir. Mekanda cesitli
ylizeylerin etkisini 6ne ¢ikartmak i¢in malzemeler ve gorsel efektlerle kullanicilar arasinda
etkilesim olusturulabilir, dokunma ve gorme durumuyla duygular1 harekete gecirebilir
(Aslan vd., 2015). Dokunmanin yani sira gorsellikle kisilerin algisiyla oynayarak doku

olusumu gerceklestirilebilmektedir.
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Sekil 32. Vienna Design Week- Pop-up/ Kapitza / Viyana-Avusturya (URL 32)

Kapitza tarafindan Viyana tasarim haftasi icin tasarlanan pop-up mekan, dikey ve
yatay etkilesimli ylizey tasarimlarindan olusmaktadir (Sekil 32). Cesitli boyutlarda serit
tasarimlardan olusan grafik gorseller dikkat ¢ekmek ve estetik algi olusturmak amaciyla
tasarlanmistir. Mekanda duvar, zemin, mobilya gibi tiim yiizey alanlarinda kullanilarak

gorsel algimizi sasirtacak geometrik formlarla olusturulmustur.

=

Sekil 33. Bonjour Tristesse / Kitra / Berlin-Almanya (URL 33)

\

Kitra tarafindan Berlin’de tasarlanan mekan illiistratif olarak geometrik formlarin bir
araya gelmesiyle olusturulmustur (Sekil 33). Duvar, Zemin, Tavan, Kap1 gibi tiim yiizey

alanlarinda uygulanan tasarim gorsel olarak estetik ve etkileyici bir tavir sergilemektedir.
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2.5.5. Vurgu Yapma

Vurgu kavrami, ylizeylerde kisilerin algi, ilgi ve Oneminin belirli bir noktaya
toplanmasina yardimci olmaktadir. Bu durum ise genellikle 6geler arasinda zitlik, boyut,
renk ve doku ile gergeklestirilebilmektedir. Tasarime1 vurgu yapmak istedigi ylizey tizerinde
renk kullanma, boyut biiylitme, sekillerle oynama gibi yontemler kullanabilmektedir
(Aydintan, 2005).

Vurgu tasarim ilkelerinden bir tanesidir ve odak noktasi olusturulmasinda énemli bir
rol iistlenmektedir. Bu noktalar goziin duraksadig1 veya izleyebilecegi bir alan olusturur. i¢
mekanin tanimlanmasinda diizen ve anlam olusturmaktadir. Vurgular genellikle renk veya
bigimlerle olusturulmaktadir (Andarood, 2014). Bu noktada grafik tasarim vurgulanmak
istenilen nokta ya da alanlarin 6ne ¢ikarilmasina yardimci olmaktadir. Biiyiik ya da kiigiik
tasarimlar etki olusturabilecek diizeyde yapilarak istenilen vurgu gergeklestirilebilmektedir.

Vurgu yapilirken kullanicilarin algisini belli yiizeylere ve nesnelere ¢cekmesi, odak
alan1 olusturulmasi ve mekanin belli bir alanina dikkat ¢ekilmesi amaciyla tasarim yapilmasi
hedeflenmektedir (Aydintan vd., 2022). Ornegin Walcott Mimarlik firmasi marka kimligini
mekan tasarimma yansitarak vurgulayict ve etkileyici bir gorsel alan yapmustir. Blik grafik
tarafindan markanin logosu duvar ve tavan yiizeylerini birlestirerek tasarim gergeklestirilip mekana
uygulanmistir. Mekan incelendiginde bekleme ve toplanti alanimin koésesine vurgu yapildigi

goriilmektedir (Sekil 34).

Ayni sekilde Blik tarafindan bill.com i¢in tasarlanan grafiklerde bekleme alaninin

belirlenmesi ve vurgulanmast icin alan tasarimi gergeklestirilmistir (Sekil 35). Duvar yiizeyine



dairesel cizgiler ve odak noktasina markanin logosunu yerlestirerek olusturulan yiizey tasarimi

mekanin bu alanina vurgu yapmaktadir.

Sekil 35. Bill.com / Blik Graphic / ABD (URL 31)

Grafik tasarimmin mekanda kullanimina dair tiim 6rnekler incelendiginde grafigin uygulama
tirleri, uygulama yiizeyleri ve mekanda ki isglevsel etkilerinin aslinda bir biitiin oldugunu
gormekteyiz. Tim bu basliklar birbirleriyle iliskilidir ve beraber kullanilabilmektedir. Mekan
ornekleri incelendigi zaman her bir grafik tasarimin belirli bir yiizeye uygulandigini, grafigin
tiirlerinden yararlanildigini ve mekana islevsel bir 6zellik kattig1 goriilmektedir.

Arastirmanin sonraki asamasinda ¢alisma alani olarak segilen Istanbul Karakdy’de bulunan
kafe mekanlari incelenmistir. Bolgede secilen 5 kafe mekani grafik tasarim 6gelerine ve uygulanmis

olan anket verilerine gore farkliliklar1 tespit edilerek analiz edilmistir.



3. YAPILAN CALISMALAR

Grafik tasarim gorsel ve islevsel degerleri barindirmakta, estetik agidan géze ve algiya
hitap etmektedir. i¢ mimari tasarim gerceklestirilirken grafik tasarim uygulamalarinin yogun
olarak tercih edilmesinin nedenlerinden bir tanesi budur. I¢ mimarlik disiplininde
gerceklestirilen grafik tasarim Ogeleri bu dogrultuda cesitli uygulama ve islevselligi
beraberinde getirmektedir. Vurgu, yonlendirme, smirlama gibi bir¢cok islevi
gergeklestirirken ayni1 zamanda gorsel algimizi ve estetigimize hitap edecek mekanlarin
olugsmasina katki saglamaktadir. Bu durum i¢ mekanda grafik tasarimini inceleme ve
basliklandirma imkanini goz oniine sunmaktadir. Mekan bazinda bu basliklar incelendigin
de mimari ve i¢ mimari olarak bir¢ok alanda kullanilabilecegi goriilmektedir. Bu kapsamda
mekan ve kullanict arasinda etkilesimin yogun olarak yasandigi yeme-igme alanlarinda

grafik tasarim uygulamalarinin da siklikla kullanildig: goriilmektedir.

3.1. Arastirma Yontemi

Kafe Mekanlarinda Grafik Tasarim Uygulama ve Yaklasimlari adli galismada grafigin
mekan {izerinde kullanilmasinin amaglarin1 ve gerekgelerini sunmaktadir. Grafigin mekan
tasariminda ve kullanici iizerindeki 6nemini vurgulamaktadir. Calisma yontemi 4 agamadan

olugsmaktadir (Tablo 1).
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Tablo 1. Calismanin Striiktiiri

Caligmanin Agamalan Amag-Tslem Kullamlan Yantem

*(alizma konusunun arastirilmas:
Literatlir [ *(Jalismanin amag ve kapsaminin +Literatiir taramast
belirlenmesi

*(alisma alaminin belirlenmesi

Saha Caligmasy [ =Alan galigmasi ve fotograf celkimi | | :gﬂm?a tespit
“Elde edilen verilerin diizenlenmesi otograflama
L - *Mekanlann tablolagtinlmas: . « el
Verilerin Analizi I::> - Aniket galtsmast I::> Google Forms online anket
*Mekanlann analizleri
Bulgplar ve Somuclar | | *Anket analizleri SrP 55 ku.l]annm
*Yorum vapma

*Sonuglarn degerlendirilmesi

Bu caligmanin ilk asamasinda konu kapsaminda basliklar belirlenip, tezler, kitaplar,
makaleler, bildiriler {lizerinden konu ile iliskili literatiir taramasi gerceklestirilmistir.
Literatiirde i¢ mimarlik ve grafik tasariminin birlesiminden faydalanilan disiplinler arasi
caligmalara yer verilmistir.

Ikinci asamada kafe mekanlarinin fazla oldugu istanbul Karakdy ¢alisma alani olarak
belirlenerek, saha iizerinde inceleme yapilmistir. Grafik tasarim uygulamalarmin yogun
olarak kullanmildig1 5 adet kafe mekan1 calisma kapsamina alinmistir. Belirlenen mekanlar
tizerinde fotograflama yapilarak mekan {izerinde inceleme gergeklestirilmistir.

Ucgiincii asamada kullanici ile mekan arasinda grafik tasarimini énem ve etkilerini
sorgulamak amaciyla nicel aragtirma yontemi olan anket calismasi gerceklestirilmistir.
Calisma Tiirkiye genelindeki kisilerle online ortamda yapilmistir. Anket caligmast 5
asamadan olusmaktadir. Anketin uzun ve detayli olmasi nedeniyle katilimci olarak 165
kisiye ulasilabilmistir.

Dordiincii Asamada belirlenen mekanlar {izerinde grafigin uygulama tiirleri,
uygulanan yiizeyler ve mekanda ki islevleri {izerinden analizler gerceklestirilmistir.

Anketten elde edilen sonuglar SPSS programinda analizi gergeklestirilip, veriler
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aciklanmistir. Elde edilen bulgular ile grafik tasarim uygulamalarinin mekan ve kullanici
tizerindeki etkileri agiklanarak tez sonuglandirilmistir.

Tez calismasi kapsaminda, problemi ortaya koymak tlizere 3 adet varsayim ortaya
konulmustur.

Varsayim 1: I¢ mekanlarda uygulanan grafik tasarim dgeleri temel islevlerin (yeme-igme
vb.) oniine gecerek mekanin tercih edilebilirligini arttirabilmektedir.

Varsaymm 2: I¢ mekanlarda uygulanan grafik tasarim yogunlugu ile mekanlarin tercih
edilmesi arasinda anlamli bir iliski bulunmaktadir.

Varsayim 3: Grafik tasarim uygulanan mekanlar tasarim agirlikli meslek kullanicilart
tarafindan daha yogunlukta tercih edilmektedir.

Ic mimaride grafik tasarim uygulamalar1 ele alinirken arastirmaya dahil edilen 5
mekanin incelemesi yapilmistir. Bu asamada kullanici deneyimini arastirmaya dahil etmek
ve mekanlarin tercih edilmesinin grafik tasarim uygulamalari ile baglantili olup olmadiginm
analiz etmek amaciyla anket ¢alismasi gergeklestirilmistir. Alan ¢alismasi olarak baglanan
calisma icin kullanict deneyimleri iizerinden gidilmesi planlanmaistir.

Alan calismas1 sirasinda mekanlarin kullanicilar1 ile anket g¢alismasi yapilmasi
konusunda mekan sahiplerinin onay1 alinamamistir. Bu nedenle ¢aligma genele yansitilarak,
online anket formu {izerinden yiiriitiilmiistiir. Smirlama yapilmayarak yetiskin her bireyin
katilimina ankette izin verilmistir. Anket i¢erisinde demografik sorular, grafik tasariminin i¢
mekanda uygulanmasi, mekana etkileri lizerine ve arastirma kapsamina alman kafe
mekanlari tizerinden sorular yonlendirilmistir. Anket bes asamadan olugmaktadir.

Birinci asamada; demografik sorular olan yas, cinsiyet, egitim diizeyi, gelir durumu
gibi sorular yonlendirilerek kisisel veriler elde edilmistir. Bu bdliimde sanat agirlikh
sorularin veri analizinin rahat yapilabilmesi i¢in tasarim temelli ve diger meslek gruplar
olarak ayrilmasi uygun goriilmistiir.

Ikinci asamada; yonlendirilen sorularm amaci kullanicilarmn kafe deneyimlerini
Olcebilmek adina, hangi amaglarla ve ne siklikla mekanlarda bulunduklar: tespit edilmeye
calisilmigtir. Bu asamada sorgulanmak istenen en 6nemli olgulardan bir tanesi grafik tasarim
uygulamalarinin, mekanda ki onemi ve tasarimin kullanici agisindan dikkat c¢ekici olup
olmadigidir. Kullanicinin mekani tercih etme nedenleri arasinda tasarimin 6ne ¢ikip
ctkmadig1 ve tasarimin hangi yiizey ve islevlerle kullanildig: izerinde durulmaktadir.

Uciincii asamada; arastirma konusu olan Karakdy’de bulunan kafe mekanlari {izerine

sorular iizerinde durulmustur. Katilimeilara Karakdy’de ve Karakdy’deki kafelerde bulunup
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bulunmadiklari, eger bulundularsa neden bu boélgeyi tercih ettikleri sorgulanmigtir. Bir
onceki baslikta incelenen kafe mekanlarinin gorselleri yerlestirilerek hangi mekanin daha
fazla tercih edildigi lizerinden inceleme gergeklestirilmistir.

Dordiincii asamada; incelenen her kafe i¢in dis ve i¢ mekan gorselleri yerlestirilerek
grafik ve tasarim anlayisini Slgmek amaciyla sifat ciftleri iizerinden degerlendirme
yapilmistir. Mekanda hangi yiizeylerde grafik tasarim uygulandigi ve ne derece etkili oldugu
tizerinde durulmustur.

Besinci asamada; tiim mekanlarin kullanici bazinda analizleri gerceklestirildikten
sonra, grafik tasarim uygulamalarinin mekanda etkisi ve mekanin degerinde artig
gerceklestirmesiyle ilgili inceleme yapilmistir. Son olarak grafik tasariminin mekandaki

olumlu ve olumsuz yonleri {izerinde durularak anket sonlandirilmistir (Ek 3).

3.2. Orneklemin Belirlenmesi

Calisma kapsaminda Oncelikle grafik tasarim uygulamalarinin siklikla tercih edildigi
mekanlar olan kafe mekanlar1 ¢alisma konusu olarak belirlenmistir. Tezin inceleme alani
olan i¢ mekanlara uygulanmis grafik tasarimi i¢in alan se¢iminin gergeklestirilmesinde,
Tiirkiye’de niifusun yogun oldugu alanlar belirlenmis, aralarindan popiilasyonun en aktif
oldugu Istanbul iliyle alan siirlandirilmistir. Istanbul’un yogun turist ceken ve tercih edilen
lokasyonlar1 arasindan, ayni1 zamanda kafe mekanlarinin ve sosyallesme alanlarinin yogun
oldugu Beyoglu’na bagl Karakdy bolgesi tercih edilmistir. Karakdy’de yer alan tiim kafe
mekanlari irdelenerek grafik tasarim 6gelerinin kullanildigi mekanlar 6rneklem alani olarak
siirlandirilmistir. Bu kafeler tizerinden grafik tasarim 6gelerinin yogun olarak kullanildig:
5 adet kafe mekani arastirmaya alinmistir. Bu mekanlar Zulu, Pim, Hane Cikolata, Pandan
ve Lue kafeleridir. Ilk belirlenen mekanlar arasinda Station Karakdy kafe mekan
bulunmasina ragmen mekanin i¢ tasariminda sonradan degisiklik yapilmasindan dolay:
calisma ornekleminden ¢ikarilmis ve yerine Pandan kafe mekan1 6rnekleme dahil edilmistir.

Ankete Tirkiye genelinde yetigkin ve her meslek grubundan katilim saglanmistir.
Anket icerisinde ilk olarak katilimcilara demografik bilgileri sorulmustur. Daha sonra
kisilerin kafe deneyimleri tizerinden sorular yonlendirilmistir. Kafe mekanlarinda uygulanan
tasarim ve yaklagimlarinin belirlemesine yonelik sorularin ardindan son olarak grafik
tasarim uygulamalarinin mekan tasariminda etkinligini 6lgmek amacina yonelik sorular ile

anket tamamlanmistir.
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3.3. Elde Edilen Verilerin Degerlendirilmesi

Istanbul Karakdy’de belirlenen 5 kafe mekani saha calismasi gerceklestirilerek
incelenmistir. Belirlenen bu kafeler {izerinde fotograflama islemi gergeklestirilmistir.
Ornekleme alinan kafe mekanlarinda grafik tasarim dgeleri belirlenerek tablolastirilmistir.
Grafik ogeler uygulama tiirleri (illiistrasyon, tipografi, piktogram, fotografi, kolaj),
uygulandigi ylizey alanlar1 (duvar, zemin, tavan, kapi/pencere, mobilya, kolon/kiris, diisey
sirkiilasyon alanlar1) ve mekandaki islevsel etkilerine (yonlendirme, sinirlama, mesaj iletme,
gorsel doku olusturma, vurgu yapma) gore her mekan tizerinde analiz edilmistir. Kafelerin
sahipleriyle goriisiilerek kafe iizerinden sorular yonlendirilmistir ve elde edilen veriler
mekan analizi gergeklestirilirken kullanilmistir.

Tezin yeterliligini giiclendirmek ve kullanicilarin kafe mekanlar1 tizerindeki
deneyimlerini sorgulamak amaciyla nicel arastirma yontemi olan anket c¢aligmasi
uygulanmistir. Anket sorulari tez kapsaminda konu tizerinden belirlenerek olusturulmustur.
Olusturulan anket sorulari Google Forms uzantisindan online ortamda gergeklestirilmistir.
Calismada daha fazla veri elde edilmesi ve katilimci sayisinin arttirilmast i¢in anket
katilimcilarina kartopu 6rneklemi (snowball sampling) kullanilmigtir. Anketten elde edilen
veri kiimesi SPSS programi iizerinden analiz edilmistir. SPSS programinda ilk agamada
anket verilerinin yiizde dagilimlari icin frekans degerleri bulunmustur. ikinci asamada
veriler lizerinde anlamli farklar olup olmadigini analiz etmek igin ki kare testi

gerceklestirilmistir.

3.4. Katilimcei Profili

Mekanlarin kullanict ve grafik analizlerini belirlemek amaciyla anket caligsmasi
gerceklestirilmistir. Ankette Tirkiye genelinden 165 kisiye ulasilmistir. 18 ile 50 yas
araliginda 119 kadin, 46 erkek ankete katilim saglamistir. Anket katilimcilarinin 40%’1n1
tasarim temelli meslek gruplar1 olusturmaktadir (Tablo 2). Bu gruplar arasinda mimar, ig

mimar, grafik tasarimci vb. gibi meslekler yer almaktadir.
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Tablo 2. Katilimc1 Meslek Dagilimi

Tasarim Temelli
40%

Diger Meslekler
60%

Tasarim Temelli = Diger Meslekler

Anket katilimcilarin egitim durumlarinin 61,2% tiniversite, 14,5%’ini yiiksek lisans,
13,3% lise, 10,3% doktora mezunlar1 olusturmaktadir. Diger kisminda doktora ve lise
mezunlar1 yer almaktadir. Katilimeilarin 66,1%’inin geliri bulunmaktadir. Geliri bulunan
katilimcilar sirayla 3,4%’0 yiiksek gelir, 23%’1 orta yiiksek gelir, 63,7%’si orta gelir ve
9,7%’si alt gelir almaktadir.

3.5. Calisma Alam istanbul Karakéy

Bu boliim altinda ilk asamada grafik tasariminin i¢ mekanda uygulanmasina dair
gerceklestirilen calismada Tiirkiye genelinde niifusun ve kafe yogunlugunun fazla oldugu
Istanbul secilmistir. Istanbul igerisinde yer alan bélgelerden turist ¢eken ve kafe
mekanlarinin fazla oldugu ve tercih edildigi Karakdy mekani arastirmaya alinmistir. Grafik
tasarim uygulamalariin daha yogun kullanildig1 5 kafe mekani belirlenmis ve incelemeye
alinmustir. Bu kafe mekanlar1 Pim, Zulu, Pandan, Hane Cikolata ve Lue’dur. Mekanlarda
oncelikle saha ¢aligmasi yapilarak kafelerin sahipleri ile goriisiiliip yap1 hakkinda kiigiik bir
anket c¢alismast gergeklestirilerek mekanlarin  kiinyeleri  ¢ikarilmistir  (Tablo  3).
Fotograflanan mekanlar {lizerinden tablo olusturulmus, kat ve belirli alanlar iizerinden
boliimlendirilmistir. Mekanlarda bulunan grafik tasarim ogeleri belirlenmistir. Belirlenen
her mekan tablolastirilarak literatiirde bahsedilen uygulama tiirleri (illiistrasyon, tipografi,

piktogram, fotografik uygulamalar, kolaj), ylizey alanlar1 (duvar, zemin, tavan, kap1 /
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pencere, mobilya, kolon/kiris, diisey sirkiilasyon alanlar1) ve mekandaki islevsel etkilerine
(yonlendirme, sinirlama, mesaj iletme, gorsel doku olusturma, vurgu yapma) gore analiz

edilmistir.

Tablo 3. Karakdy’deki incelenen kafelerin kiinyeleri

No Kiinye Dis Mekan i¢c Mekan

Kafe Adi: Zulu

Mimar: -

Yapi1 Yapilig Tarihi: 2011
M1  Kafe Acilis Tarihi: 2019

Yer: Karakdy /Istanbul

m? 380

Kat Sayist: 2

Masa Sayist: 37

Kafe Adi: Lue

Mimar: -

Yapi1 Yapilis Tarihi: -
M2  Kafe Acilis Tarihi: 2017

Yer: Karakdy /Istanbul

m? 300

Kat Sayisi: 3

Masa Sayist: 50

Kafe Adi: PIM

Mimar: Yildiz KURT

Yap1 Yapilis Tarihi: 1990
M3 Kafe Acilis Tarjhi: 2014

Yer: Karakdy /Istanbul

m?% 140

Kat Sayis1:2

Masa Sayisi: 45

Kafe Adi: Pandan

Mimar: Omer Faruk ACAY

Yap1 Yapilis Tarihi: 1986
M4 Kafe Acilis Tar‘ihi: 2018

Yer: Karakdy /Istanbul

m% 60

Kat Sayisi: 1

Masa Sayist: 10

Kafe Adi: Hane Cikolata

Mimar: Erol

Yap1 Yapilig Tarihi: -
M5  Kafe Agilis Tarihi: 2018

Yer: Karakdy /istanbul

m?% 220

Kat Sayist: 4

Masa Sayist: 20
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Kiinyeleri olusturulan bu mekanlarin grafik tasarima gore incelenmesinde grafigin
uygulandig1 yiizeyler, uygulama tiirleri ve mekandaki islevsel etkileri gbz Oniinde
bulundurulmaktadir. Bu nedenden dolay1 incelenen her mekan bu basliklara gore
degerlendirilmektedir (Tablo 4).

Tablo 4. Grafik Tasariminin i¢ Mimaride Degerlendirme Asamalari

Uygulama Tiirleri Uygulandig1 Yiizey Alanlari  Mekandaki Islevsel Etkileri
e lliistrasyon e Duvar e Yonlendirme
e Tipografi e Zemin e Sinirlama
e Piktogram e Tavan e Mesaj Iletme
o Fotografik Uygulamalar e  Kap1/ Pencere e  Gorsel Doku Olusturma
e Kolaj e Mobilya e \urgu Yapma

o Kolon/Kiris
e Diisey Sirkiilasyon Alanlar

M1 mekani, Istanbul Karakdy’de bulunan ve arastirma kapsamina alinan kafelerden
ilkidir. Yap1 2 kattan, mutfak, bar alan1 ve tuvaletlerden olugsmaktadir. M1 i¢ mekanda
uygulanan grafik tasarim kriterlerine gore incelenmis ve grafikler uygulama tiirleri, yiizeyler

ve islevselligine gore analiz edilmistir (Tablo 5).
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Tablo 5. Zulu Kafesinin Mekan Analizi

M1

ZULU

DIS MEKAN

Mekanin dig cephesi incelendiginde agik bir cephe tasarimi goriilmektedir. Kafenin ismi ve
logosu dis cephede kose kolonun iizerine uygulanmistir. Mekanin dig alaninda da
miisterilerin oturabilecegi oturma alanlar1 bulunmaktadir. Mekanin disinda duvar yiizeyinde
grafik uygulama karsimiza ¢ikmaktadir. Mekanin igerisi de rahat bir sekilde goriilmekte ve
ic mekanda bulunan grafik d6ge rahatca algilanabilmektedir.

Uygulanan Yiizey
Duvar

Uygulama Tiirii
Tipografi
[liistrasyon

Islevi
Vurgu Yapma
Mesaj Iletme

Mekanin dig oturma alaninda bulunan grafik iyi vakit gegirmeleri i¢in kullanicilara mesaj
vermekte ve fotograf ¢ekilmek igin alan olusturmaktadir.

Uygulanan Yiizey
Kolon

Uygulama Tiirii
Tipografi
[lliistrasyon

Islevi
Yonlendirme

Ry

Dis mekanin giris alaninda bulunan logo mekanin adini ve tanitimimin yapilmasina yardimci

olmaktadir.
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Tablo 5’in devami

Zemin katta miisterilerin rahat bir sekilde oturabilecegi alanlar bulunmaktadir. Duvar
yiizeylerinden bir tanesini kaplayan grafik ylizey bulunmaktadir. Mekanin bar1 ve tuvaletleri
bu katta bulunmaktadir.

Uygulanan Yiizey
Duvar

ZEMIN KAT

Uygulama Tiirii
[liistrasyon

Islevi

Vurgu Yapma

Mesaj iletme

Gorsel Doku Olusturma

I¢ mekanda uygulanan grafik tasarimi mekanin ismiyle baglantili olarak gerceklestirilmistir.
Zulu kabilesinden esinlenen tasarimda renkli, gdze c¢arpan bir kabile kadinmin figiirii
kullanilmistir.

Mekanin 1.katinda metrekaresi daha kiiciik bir oturma alan1 bulunmaktadir.
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Tablo 5’in devami

Mekanin zemin katinda bulunan tuvalet alanlarinin kapilarinda miisterileri cinsiyetlerine
gore yonlendireccek piktogramlar bulunmaktadir.

(@)
=
Uygulanan Yiizey Uygulama Tiirii Islevi
Kapi1 Piktogram Yonlendirme
Tipografi

Grafik oge olarak tuvaletleri kolay bulma ve cinsiyet ayrimi gerceklestirmek icin kiigiik

tabelalardan yararlanilmigtir.
o
<
m

Zemin katinda bulunan bar alani grafik yiizeyin devamina yerlestirilmistir. Ayn1 yiizeyi
barindiran bar alan1 metal bir gergeveden olusmaktadir.

M2 mekani, Istanbul Karakdy’de bulunan ve arastirma kapsamina alinan kafelerden
ikincisidir. Yap teras dahil olmak iizere 4 kat, mutfak ve tuvaletlerden olusmaktadir. M2 nin
i¢ mekaninda uygulanan grafik tasarim kriterlerine gore incelenmis ve grafikler uygulama

tirleri, yilizeyler ve islevselligine gore analiz edilmistir (Tablo 6).
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Tablo 6. Lue Kafesinin Mekan Analizi

M2 LUE
Mekanin dis cephesinde zemin kat ile 1.kat arasinda kafenin logosu bulunmaktadir. Alanin
sol cephesinde duvari kaplayan grafik bir yiizey bulunmaktadir. Mekanin 6n sol kisminda
ve sol tarafinda sokakta uzanan bir oturma alani kismi bulunmaktadir.
Uygulanan Yiizey
Duvar
Uygulama Tiirii
Illiistrasyon
> Islevi
é Vurgu Yapma
m Gorsel Doku Olusturma
=
A  Mekanin dis yiizeyinde Frida KAHLO’nun illiistrasyonu gerceklestirilmistir. Tasarimin

yarist renkli uygulanirken diger yarisi siyah beyaz geometrik formla uygulanmustir.

Uygulanan Yiizey
Duvar

Uygulama Tiirii
Tipografi

Islevi
Yonlendirme

Mekanin ismini ve logotype’1 dis cephede kullanilmigtir.

Uygulanan Yiizey
Mobilya

Uygulama Tiirii
Tipografi

Islevi
Yonlendirme

Mekanin ismini ve logotype’1 dis cephede kullanilmigtir.
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Tablo 6’nin devami

ZEMIN KAT

1 katta mekan boyunca uzanan karsilikli oturma alanlar1 bulunmaktadir. Mekanin sol duvar
ylizeyinde grafik 6ge bulunmaktadir.

Uygulanan Yiizey Uygulama Tiirii Islevi
Duvar Illiistrasyon Gorsel Doku Olusturma

Mekanin ilk katinin duvar yiizeyinde grafik tasarim ogesi olarak geometrik formlar
kullanilarak tasarim gerceklestirilmistir.

TERAS KAT

Mekanin teras katinda sag duvar ylizeyi boyunca grafik 6geler uygulanmistir. Oturma
alanlar1 ve acilir tavan sistemiyle ferah ve renkli bir alan olusturulmustur.
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Tablo 6’nin devami

|_
<
Y \
%) - “ o » &
é Uygulanan Yiizey Uygulama Tiirii Islevi
L Duvar [liistrasyon Gorsel Doku Olusturma
~ . .
Tipografi Vurgu Yapma
Mekanin teras katinin duvar ylizeyinin tamaminda grafik tasarim uygulanmistir. Dort farkl
illiistratif tasarimin bulundugu yiizey renkli ve dikkat ¢ekici bir sekilde tasarlanmistir.
|_
<
X
A\
-1 katinda mutfak alan1 ve tuvaletler bulunmaktadir.
(@)
=
Tuvaletlerin kapilarinda cinsiyet ayrimini belirlemek i¢in grafik 6ge olan piktogram ve
illiistrasyonlar kullanilmigtir.
K Uygulanan Yiizey
Kap1
Uygulama Tiirii
O Fotografik
=
islevi
Yonlendirme

Tuvaletlerin cinsiyetlere gore ayrilmasinda fotografik uygulamalarindan yararlanilmistir.

Uygulanan Yiizey
Kap1

Uygulama Tiirii
Piktogram

Islevi
Yonlendirme

Tuvaletlerin cinsiyetlere gére ayrilmasinda piktogram uygulamalarmdan yararlanilmistir.
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M3 mekani, Istanbul Karakdy’de bulunan ve arastirma kapsamina alinan kafelerden
ictinciisiidiir. Yap1 2 kattan, mutfak, bar alan1 ve tuvaletlerden olugmaktadir. M3 i¢ mekanda
uygulanan grafik tasarim kriterlerine gore incelenmis ve grafikler uygulama tiirleri, yiizeyler

ve islevselligine gore analiz edilmistir (Tablo 7).

Tablo 7. Karakdy Pim Kafesinin Mekan Analizi
M3 PIM KARAKOY

)

Mekanin dis cephesi incelendiginde kafenin ismi ve logosu ilk olarak karsimiza
cikmaktadir. Mekanin dis alaninda da misterilerin oturabilecegi oturma alanlari
bulunmaktadir. Ayrica cephede agik bir tasarim sunuldugu i¢in mekanin i¢ tasarimi
g1lanabilmektedir.

Uygulanan Yiizey
Duvar

Uygulama Tiirii
Tipografi
Mliistrasyon
Uygulama islevi
Yonlendirme

DIS MEKAN
=
=
g
~
o
&,

Grafik tasarim Ogesi olarak dis mekanin giris boliimiinde Pim Kafesinin logosu
bulunmaktadir.

CeE e I ol BB

3

Mekanin zemin kat1 acik ve ferah bir ortama sahiptir ve mekanin tavan agilabilir tavan
sistemine sahiptir. Miisteriler i¢in yeterli diizeyde oturma alanlar1 barindirmaktadir. Mutfak
bolimi aynali bolimle kapatilmis, bar alanm1 mutfagin  yan tarafinda agik
konumlandirilmigtir. Mekanin bir boliimiiniin duvar yilizeyinde grafik tasarim uygulamasi
yapilmistir.

ZEMIN KAT

Uygulanan Yﬁzey Uygulama Tiirii

Duvar [liistrasyon Mesaj Iletme
Kolaj Gorsel Doku Olusturma

Mekan igerisinde duvar ylzeyinde uygulanan grafik tasarim 6gesi illiistrasyon sanatiyla
gerecklestirilmigtir. Tasarim Diinya’da bulunan farkli kiiltiir ve milletlerin bir araya
gelmesini temsil etmektedir.
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Tablo 7’nin devami

almaktadir. 1.katin balkon kisminda meniilerin ve i¢eceklerin oldugu bir ¢izim panosu yer
almaktadir.

KAT

1.

Uygulanan Yiizey Uygulama Tiirii Islevi

Mobilya [liistrasyon Mesaj Iletme
Tipografi

Ic mekan igerisinde grafik dge olarak yiyecek ve iceceklerin tamitimi igin pano
kullanilmgtir.

Bar alan1 zemin katta merdiven ile mutfak arasinda acik olarak konumlandirilmistir. Bu alan
o icerisinde bar kisminin arkasinda bulunan duvar yiizeyinde mekanin logosu kullanilmustir.

BA

Uygulanan Yiizey
Duvar

Uygulama Tiirii
Tipografi
[liistrasyon

Islevi
Vurgu Yapma

I¢ mekanin bar kisminda Pim Kafesinin logosu bulunmaktadir.
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Tablo 7’nin devami

l.katta bulunan tuvaletler yonlendirme amaciyla wc, kadin ve erkek boliimleri igin
piktogram tasarimlarindan faydalanmisglardir.

2
ol
{
Uygulanan Yiizey Uygulama Tiirii Islevi
Kapi Piktogram Yonlendirme
Duvar

Tuvaletlerde grafik 6ge olarak kolay bulma ve cinsiyet ayrimi gergeklestirmek icin kiigiik
tabelalardan yararlamlmistir. ilk gorsel giris alanim belirlerken iki ve iiciincii gorsel
cinsiyete gore mekanlart ayirmistir.

M4, istanbul Karakdy’de bulunan ve arastirma kapsamma alnan kafelerden
dordiinciistidiir. Yap1 tek kattan, mutfak ve tuvaletlerden olugmaktadir. M4 i¢ mekanda
uygulanan grafik tasarim kriterlerine gore incelenmis ve grafikler uygulama tiirleri, ytizeyler

ve islevselligine gore analiz edilmistir (Tablo 8).
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Tablo 8. Pandan Kafesinin Mekan Analizi

PANDAN

DIS MEKAN

q
F

Mekaln disarisinda sokak ksmmda bulunan élérl‘da oturma alanlar1 bulunmaktadir. Giris
alan1 renkli ve dikkat ¢ekici bir etki uyandirmaktadir.

Uygulanan Yiizey
Merdiven

Uygulama Tiirii
Mlliistrasyon

Islevi

. Vurgu Yapma

Yonlendirme

Gorsel Alg1 Olusturma

Mekanin girisinde bulunan merdivenler geometrik sekil olusumuyla yonlendirme, derinlik
ve vurgulayici bir yilizey olugturmustur.

Mekanin girig boliimiinde yer alan balkonda sag ve sol duvar yiizeyinde grafik tasarim
uygulanmistir. Tavanda i¢ mekandan devam eden dallar yer almaktadir.

Uygulanan Yiizey
Duvar

Uygulama Tiirii
[lliistrasyon

Kolaj

Islevi
Vurgu Yapma

Mekanin dis alaninda duvar yiizeyinde uygulanan grafik tasariminda {inlii ressamlarin
Frida Kahlo, Salvador Dali, Van Gogh) illiistrasyonlar1 bulunmaktadir.

e Uygulanan Yiizey
Duvar

Uygulama Tiirii
[lliistrasyon

Islevi
Vurgu Yapma

Mekanin dis alaninda duvar ylizeyinde mekanin adin1 ve konseptini yansitan panda
illiistrasyonu bulunmaktadir.
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Tablo 8’in devami

ZEMIN KAT

Mekanin zemin katinda bar alani ve iki adet masa bulunmaktadir. Mekanin adi ve konsepti
i¢in birgok panda oyuncak yerlestirilmistir. Girisin karsisinda bulunan yiizeyde pandalarin
vakit gegirmeyi sevdigi agaglar1 vurgulamak i¢in maket bir agac figiirii yerlestirilmistir ve
bu agacin dallar1 tavan boyunca yayilmaktadir. Sag duvar yiizeyi ise Kitaplarla
doldurulmustur.

Mekanda yalniz bir adet tuvalet bulunmaktadir. Tuvalet oldugunu belirtmek amaciyla kadin
ve erkek figiirleri kullanilmistir.

wC

Uygulanan Yiizey
Kap1

Uygulama Tiirii
Piktogram

Islevi
Yo6nlendirme

Grafik oge olarak tuvaletleri kolay bulma ve cinsiyet ayrimi gergeklestirmek i¢in kiigiik
tabelalardan yararlanilmistir.

M5 mekani, Istanbul Karakdy’de bulunan ve arastirma kapsamina alinan kafelerden
sonuncusudur. Yap1 4 kat, mutfak ve tuvaletlerden olusmaktadir. M5 i¢ mekanda uygulanan
grafik tasarim kriterlerine gore incelenmis ve grafikler uygulama tiirleri, yiizeyler ve

islevselligine gore analiz edilmistir (Tablo 9).
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Tablo 9. Hane Cikolata Kafesinin Mekan Analizi

M5 HANE CIKOLATA
:
&)
=
2y
A
Mekanin dis cephesinde kafenin ismi konumlandirilmistir. Cadde kisminda ise oturma
alanlan yerlestirilmistir.
:
E ARk
=  Mekanin girig bolimiinde oturma alanlar1 bar ve mutfak bulunmaktadir. Girisin sol duvar
L[H ylizeyinde grafik uygulama gerceklestirilmistir.

N = -

Uygulanan Yiizey
Duvar

Uygulama Tiirii
[lliistrasyon

Islevi
. I Vurgu Yapma
bt T s Wy

Kafenin girisinde sag yiizeyde Frida KAHLO’nun illiistrasyonu bulunmaktadir.
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Tablo 9’un devami

Mekanin 1.katinda oturma alanlar1 daha fazla bulunmaktadir. Katta bulunan sag duvar
yiizeyinde ve sol duvar yiizeylerinde grafik tasarim dgeleri uygulanmistir.

Uygulanan Yiizey
Duvar

Uygulama Tiirii
[lliistrasyon
Tipografi

Islevi
Yo6nlendirme
Vurgu Yapma

Kafenin 1.katinda film karakterlerinden esinlenilmistir. Katta bulunan duvar yiizeyinde
Leon The Professional filminden Mathilda ve Leon karakterlerinin illiistrasyonlart
gerceklestirilmistir.  Karakterlerin ~ silahlar1  yonlendirme saglayarak tuvaletleri
gostermektedir.

1.KAT

Uygulanan Yiizey
Duvar

Uygulama Tiirii
[lliistrasyon

islevi
Vurgu Yapma

Bu katta yer alan duvar yiizeyinde iinlii Ispanyol dizisinde yer alan Tokyo karakterinin
illiistrasyonu uygulanmistir.

Uygulanan Yiizey
Mobilya

Uygulama Tiirii
[liistrasyon

islevi
Vurgu Yapma

Matilda’nin bu katta yine illiistratif bir tablosu yer almaktadir.
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Tablo 9’un devami

o
=

Uygulanan Yiizey Uygulama Tiirii Islevi
Duvar [lliistrasyon ) .
Tipografi Yonlendirme

Mekanda tuvaletlere yonlendirilirken kadin erkek ayrimi i¢in illiistrasyonlar kullanilmigtir.




4. BULGULAR VE iRDELEMELER

I¢c mekanlarda grafik tasarim uygulanma amaglarinin basinda, miisteri popiilasyonunu
arttirmak, miisteriyi yonlendirmek, mekanda gorsel estetik olusturma gelmektedir. incelenen
kafe mekanlarinin sahipleriyle goriistildiiglinde grafik tasarim uygulamalarinin miisteri
artisin1 gerceklestirdigi sOylenmistir. Miisterinin tutum ve davraniglarinin olumlu yonde
oldugu belirtilmistir.

Yapilan calismalar kapsaminda verilerden elde edilen bulgular iki asamada
incelenecektir. Ik asamada incelenmis olan istanbul Karakdy’de bulunan 5 kafe mekaninin
bulgulari, ikinci asamada mekan ve kullanici agisindan uygulanan anket verileri analiz
edilmistir. Elde edilen bu bulgular kapsaminda iki asamanin birlesiminden elde edilen tim

bulgular tartigilmistir.

4.1. Istanbul Karakdy Kafe Mekanlarda Grafik Tasarim Ogelerine Gore
Elde Edilen Bulgular

Incelen 5 adet kafe mekani, grafik tasariminin i¢ mekanda uygulama tiirleri
(illistrasyon, tipografi, piktogram, fotografik uygulamalar, kolaj), uygulandig1 yiizey
alanlar1 (duvar, zemin, tavan, kap1 / pencere, mobilya, kolon/kiris ve diisey sirkiilasyon
alanlar1) ve mekandaki islevsel etkilerine (yonlendirme, sinirlama, mesaj iletme, gorsel doku
olusturma, vurgu yapma) gore analiz edilmistir.

Elde edilen bulgular kapsaminda M1 kafe mekaninda bulunan dis alan, zemin kat,
1.kat ve wc alanlar1 igerisinde yalnizca 1.katta grafik 6geye rastlanmamistir. Grafik tasarima
rastladigimiz alanlarda uygulama tiirleri agisinda tipografi, illiistrasyon yogunluklu olmakla
birlikte piktogram da kullanilmigtir. Yiizey alanlari olarak duvar ve kapilarda tasarim
uygulanmistir. Mekanin islevsel etkileri incelendiginde ise vurgu yapma, mesaj iletme ve
yonlendirme gergeklestirilmektedir. Zemin yiizeyinde seramik malzeme kullanilmistir. Bu
malzeme desenli kullanilarak zeminde dikkat ¢ekici goriiniim olusturmaktadir. Kendinden
desenli bir ylizey doseme malzemesi oldugundan dolay1 grafik tasarim olarak ele
alinmamustir.

M2 kafe mekani dis alan, zemin kat, 1.Xkat, teras, -1.kat ve wc alanlarindan

olugmaktadir. Bu alanlarda zemin kat ve -1. katta grafik 6geye rastlanmamaktadir. Grafigin
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bulundugu alanlarda uygulama tiirleri agisindan illiistrasyon, tipografi yogunluklu olmakla
birlikte fotografik ve piktograma rastlanmaktadir. Yiizey alanlar1 olarak genel olarak duvar
ylzeylerine uygulamalar gergeklestirilmistir. Bunun yami sira kapit ve mobilya yiizey
alanlarinda da grafik dgelerle karsilasilmistir. Zemin yiizeyinde seramik déseme malzemesi
kullanilmistir. Bu malzeme desenli kullanilarak zeminde dikkat ¢ekici bir etki olusturmustur.
Kendinden desenli bir yiizey doseme malzemesi oldugundan dolay1 grafik tasarim olarak ele
alinmamuistir. Mekanin islevsel etkileri arastirildiginda, yonlendirme, vurgu yapma ve gorsel
doku olusturmanin gergeklestirildigi goriilmektedir.

M3’te dis alan, zemin kat, 1.kat, bar ve wc alanlar1 arasinda duvar uygulama
tirlerinden tipografi ve illiistrasyonun yogunluklu olarak tercih edildigi, bunun yani sira
kolaj ve piktograma da rastlandig1 goriilmektedir. Yiizey alanlarindan genellikle duvar
ylizeylerinde uygulamalar gergeklestirilmistir. Bunun yani sira mobilya ve kap1 yilizeylerinde
de grafik ogeler uygulanmistir. Mekandaki islevsel etkileri agisindan yonlendirme, vurgu
yapma, mesaj iletme ve gorsel doku olusturma gergeklestirilmistir.

M4 kafe mekan1 dis alan, balkon, zemin kat ve wc alanlarindan olusmaktadir. Zemin
katta grafik Ogeye rastlanmamaktadir. Uygulama tiirlerinden illiistrasyon, kolaj ve
piktogram tercih edilmistir. Duvar, kap1 ve merdiven yiizeylerinde grafik uygulamalar
gerceklestirilmistir. Mekanda grafigin islevsel etkileri olarak vurgu, yonlendirme ve gorsel
doku olusturma karsimiza ¢ikmaktadir.

M5, dis alan, zemin, 1.kat, 2 kat ve wc alanlarindan olusmaktadir. Dis alan ve 2.katta
grafik tasarim uygulamasina rastlanmamaktadir. Yogun olarak illlistrasyon uygulamasi
gergeklestirilmistir. Bunun yaninda tipografi de karsimiza ¢ikmaktadir. Grafik 6geler ylizey
alanlar1 olarak yogunlukla duvar olmak iizere mobilya yiizeyinde uygulanmistir. Mekana
islevsel etkileri olarak baktigimizda yonlendirme ve vurgu yapmak amaglanmistir.

Arastirma kapsamina alinan ve incelen 5 adet kafe mekaninin hepsinin i¢ mekanda
uygulanmig grafik tasarimlari sorgulandiginda karsimiza sunlar ¢ikmaktadir. Mekanlarda
grafigin uygulama tiirlerinden en ¢ok illlistrasyon tercih edilmistir. Tipografi de yogun
olarak tercih edilen tiirlerden digeridir. Kolaj ve fotografik uygulamalar mekanlarda en az
tercih edilen grafik tiirleridir. Bununla birlikte tim uygulama tiirlerinin incelenen

mekanlarda kullanildig1 goriilmektedir.
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Tablo 10. Mekanlarin grafik uygulama tiirleri, alanlar1 ve islevlerine gore analizi

Kafeler Uygulama Tiirleri Yiizey Alanlar Islevsel Etkileri
[lliistrasyon Vurgu Yapma
] ] Duvar
M1 Tipografi Yonlendirme
. Kap1 .
Piktogram Mesaj Iletme
[liistrasyon
) ] Duvar Vurgu Yapma
Tipografi
M2 ] Kap: Yonlendirme
Piktogram )
) Mobilya Gorsel Doku Olusturma
Fotografik
[liistrasyon Duvar Vurgu Yapma
- Tipografi Kap1 Yonlendirme
Piktogram Mobilya Mesaj Iletme
Kolaj Gorsel Doku Olusturma
[lliistrasyon Duvar Vurgu Yapma
M4 Kolaj Kap1 Yonlendirme
Piktogram Merdiven Gorsel Doku Olusturma
M5 [liistrasyon Duvar Vurgu Yapma
Tipografi Mobilya Yonlendirme

Mekanlarda yiizey alanlar1 incelendiginde en ¢ok duvar ylizeylerinde grafik tasarimin
uygulandigi gorilmektedir. Kapt olarak yalnizca wc kapilarinda grafik Ggelere
rastlanmaktadir. Mobilya ve merdiven yiizey tasarimlarina, incelenen kafelerde grafik
tasarim uygulandig goriilmiistiir. Piktogramlarin yalnizca wc alanlarinda kap1 yiizeylerine
uygulandigi tespit edilmistir. Pencere, asansor, kolon/kiris ve tavan yiizeylerinde grafik
ogelere rastlanmamustir (Tablo 10).

Grafik tasariminin i¢ mekanda ki islevsel etkileri incelendiginde, yonlendirmek ve
vurgu yapmak icin grafigin olduk¢a fazla tercih edildigi goriilmektedir. Gorsel doku
olusturma ve mesaj iletme islevleri de bu mekanlarda tercih edilen islevlerden digerleridir.
Sinir olusturma islevine ise incelenen mekanlarda rastlanmamuistir. Yonlendirme islevinin
genellikle kullanicilar1 dis alandan igeriye ve tuvaletlere yonlendirirken kullanildig:
goriilmektedir. Bunun yami sira mekanin tanitilmasinda ve tercih edilmesinde de

yonlendirme islevi uygulanmaktadir.



71

4.2. I¢ Mimaride Grafik Tasarimmnm Incelenmesi Uzerine Anket Calismasi
Bulgular:

Katilimcilarin kafe mekanlarina gitme sikligi sorgulandiginda, biiylik bdliimiiniin
haftada 1-2 (%41,8) kere gittigi, diger biiyiikk bolimiiniin ise ayda 1-2 (%32,1) kere gittigi
bulgusuna ulasilmistir. Kafelere haftada 3-4 kere gidenler %17, giin asir1 gidenler %6,1,
digerleri %1,8’dir. Kafelerde bulunan katilimcilarin %54,5’1i 1-2 saat arasinda vakit
gecirmektedir. Anket katilimcilarinin %7,9’u yarim saat ile 1 saat, 33,9°u 2 ile 4 saat, %31
4 ile 6 saat araliginda kafelerde vakit geg¢irdigi tespit edilmistir.

Kullanicilar kafeleri yemek yemek, bir seyler igmek, ¢alismak veya arkadaslariyla
vakit gecirmek vb. nedenlerle kullanabilmektedir (Tablo 11). Tablo 11°de kafelerde hangi
islevlerin gergeklestirildigi 1’den 5’e (5li likert) siralama ile belirlenmistir. Katilimcilara
kafe mekanlarini tercih etme nedenleri soruldugunda en ¢ok arkadaslarla vakit gegirmek igin
44,2% oranda kafelere gittikleri verisine ulagilmistir. Gitme nedenlerinin digerleri sirasiyla
icecek tiketmek 32,1% ve yemek yemek 18,8% oraniyla takip etmektedir. Anket
katilimcilarinin - ¢alismak i¢in kafelerde en az 58,2% vakit gecgirmekte olduklari

goriilmektedir.

Tablo 11. Kafe mekanlarinin tercih edilme amaglarinin frekans degerleri

% 1 2 3 4 5
Yemek Yemek 12,7 18,8 22,4 27,3 18,8
Bir Seyler ig:mek 3 8,5 23 33,3 32,1
Calismak 58,2 15,2 11,5 11,5 3,6
Arkadaslarla Vakit Gecirmek 1,2 3,6 18,2 32,7 44,2

Kafe mekanlar1 tercih edilirken mekanin tasarimi, yiyecek kalitesi, isletmenin
davraniglari, mekanin kalitesi vb. gibi nedenlerle tercih edilmektedir (Tablo 12). Kafelerin
tercin etme nedenleri 1°den 5’¢ kadar (51i likert) siralamalari belirlenmistir.  Anket
katilimeilarini cevaplari incelendiginde en ¢ok isletmenin davranisinin (47,3%) 6n planda
tutuldugu daha sonra yiyecek ve igecek kalitesinin (46,7%) on plana ¢iktig1 goriilmektedir.
Mekan tercihinde kullanilan renkler (13,3%) ve fotograf ¢ekilme (7,9%) amaciyla gidenlerin
sayis1 oldukca diistiktlir. Meslek gruplart mekan tercihi yaparken tasarim yaklagimlarina

daha fazla 6nem verdigi goriilmektedir. Ornegin mekan tasarimi, mekan orgiitlenmesi ve
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kullanilan renkler tasarim temelli meslekler tarafindan diger meslek gruplarina gore daha

O6nemli bulunmus ve bu nedenle tercih etme nedenlerinin oranlar1 daha yiiksek ¢ikmustir.

Tablo 12. Gidilen Kafelerin Tercih Edilme Nedenlerinin frekans degerleri

% Meslek Gruplari 1 2 3 4 5
. Tasarim Temelli 3 15 15,2 34,8 455
Yiyecek Icecek
o Diger 4 4 10,1 34,3 47,5
Kalitesi
Toplam 3,6 3,0 12,1 34,5 46,7
Tasarim Temelli 15 7,6 16,7 42 .4 31,8
Mekan Tasarmmm Diger 6,1 13,1 22,2 35,4 23,2
Toplam 4,2 10,9 20 38,2 26,7
Tasarim Temelli 7,6 10,6 27,3 31,8 22,7
Mekan
. Diger 21,2 17,2 26,3 22,2 13,1
Orgiitlenmesi
Toplam 15,8 14,5 26,7 26,1 17
Tasarim Temelli 0 3 21,2 36,4 39,4
Mekan Kalitesi Diger 6,1 2 16,2 34,3 41,4
Toplam 3,6 2,4 18,2 35,2 40,6
Tasarim Temelli 7,6 19,7 30,3 25,8 16,7
Kullanmilan Renkler Diger 19,2 15,2 28,3 26,3 11,1
Toplam 14,5 17 29,1 26,1 13,3
Tasarim Temelli 455 22,7 12,1 15,2 45
Fotograf Cekilme Diger 47,5 16,2 13,1 13,1 10,1
Toplam 46,7 18,8 12,7 13,9 7,9
. Tasarim Temelli 3 15 19,7 37,9 37,9
Isletmenin Davrams
Diger 1 51 10,1 30,3 53,5
ve Tutumu
Toplam 1,8 3,6 13,9 33,3 47,3

Anket katilimcilariin kafelerde mekan tasariminin, yeme ve i¢gmenin Oniine gecip
geemedigi evet/kismen/hayir segenekleriyle sorgulandiginda 10,9%’inin evet, 50,3%’sinin
kismen, 38,8% unun hayir dedigi goriilmektedir. Tasarim disiplininde meslegi olan kisilerin
ayrimi gergeklestirildiginde 18,2%’inin evet, 47 %’sinin kismen, 34,8%’inin ise hayir dedigi

bulgusuna ulasilmistir (Tablo 13).
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Tablo 13. Kafelerde mekan tasariminin yeme/igmenin 6niine gegme frekans degerleri

Meslek Gruplari Evet Kismen Hayir
Tasarim Temelli 18,2% 47% 34,8%
Diger 6,1% 52,5% 41,4%
Toplam 10,9% 50,3% 38,8%

Mekan tasarimi yeme/igmenin oniline gecer cevabini veren katilimcilara nelerin 6ne
¢iktig1 soruldugunda tasarim temelli meslek grubunun daha fazla yanit verdigi, diger meslek
grubunda olanlarin yalnizca bir tanesinin yanit verdigi goriilmektedir. Diger meslek
grubunda bulunan katilimer; 151k, ses ve tasarimin yeme igmenin Oniine gecebilecegini
savunmaktadir. Tasarim temelli katilimcilar; genellikle renk uyumunun, karakter ve
ambiyansimnin Onemine vurgu yapmuslardir. Mekanin islevi, mobilya tasarimi ve
ergonomisinin yeme ve igmenin Oniine gegebilecegi cevaplart verilmistir. Aydinlatma,
akustik, sirkiilasyon, mekan Orgiitlenmesi gibi kavramlardan bahsedilerek mekan

tasariminda 6neminden bahsedilmektedir.

Tablo 14. Kafe mekanlarinda dikkat edilen 6gelerin frekans degerleri

% Meslek Gruplari 1 2 3 4

Tasarim Temelli 12,1 24,2 22,7 40,9
Mekanin Estetik Algisi Diger 32,3 20,2 18,2 29,3

Toplam 24,2 21,8 20 33,9

Tasarim Temelli 19,7 37,9 25,8 16,7
Duvar/Tavan/Zemin

Diger 24,2 40,4 24,2 11,1
Yiizeyleri

Toplam 22,4 39,4 24,8 13,3

Tasarim Temelli 7,6 18,2 439 30,3
ig: Mekan Tasarimi Diger 91 24,2 38,4 28,3

Toplam 8,5 21,8 40,6 29,1

Tasarim Temelli 60,6 19,7 7,6 12,1

Mekanin Genel Yerlesimi
Diger 34,3 15,2 19,2 31,3

(Masa, Sandalye vb.)
Toplam 448 17 145 23,6



74

Kullanicilar kafe mekanlarinda oturduklarinda i¢ mekana dair nelere dikkat ettikleri
ankette sorgulanmistir (Tablo 14). Kafeleri tercih etme nedenleri 1’den 4’e kadar (4’1ii likert)
siralama ile belirlenmistir. Katilimcilar en ¢ok mekanin estetik algist (33,9%) ve i¢ mekan
tasarimina (29,1%) dikkat ettikleri bulgusuna ulasilmistir. En az dikkat edilen unsurun
mekanin genel yerlesimi (44,8%) oldugu goriilmektedir. Mekanin estetik algisina tasarim
temelli mesleklerin (40,9%), diger meslek gruplarina (29,3%) gore daha fazla dikkat ettigi
verisine ulagilmistir. Mekanin genel yerlesimine ise diger meslek gruplarmin (31,3%),

tasarim temelli mesleklere (12,1%) gore daha fazla dikkat ettigi bulgusuna ulasilmistir.

Tablo 15. Yiizey tasarimlarinin mekan tasarimini etkileme frekanslar

% | Meslek 1 2 3 4 5
Yiizey Tasarim Kafe Tasarim Temelli 1,5 0 13,6 30,3 54,5
Tasariminda Etki Diger 2,0 6,1 34,3 37,4 20,2
Derecesi Toplam 1,8 3,6 26,1 34,5 33,9
Duvar Yiizeyinin Kafe Tasarim Temelli 0 15 12,1 28,8 57,6
Tasariminda Etki Diger 2,0 6,1 24,2 38,4 29,3
Derecesi Toplam 1,2 4,2 19,4 34,5 40,6

Mekan tasarimi ile kullanici arasindaki etkilesimi saglayan ve mekana girildiginde ilk
dikkati ¢ceken genelde ylizeylerdir. Mekanda ilk goze ¢arpan ve dikkat edilen yiizey duvar
ylzeyleridir. Bu noktada ylizey tasarimi mekanin 6nemli tasarim ogelerinden biridir.
Kullanicilarin mekandaki yiizeylere ne derecede dikkat ettikleri ve tasarimda etkisi olup
olmadigim1 1°den 5’e kadar (5li likert) belirtmeleri istendiginde; ilk olarak en ¢ok yiizey
tasariminin etkisinin (33,9%) oldugu verisi elde edilmistir (Tablo 15). Elde edilen veriler
sonucunda tasarim temelli mesleklerin (54,5%), diger meslek gruplarina (20,2%) gore yiizey
tasariminin etkisine daha fazla dikkat ettikleri goriilmektedir. Yiizey tasarimlarinin etkisi
duvar ylizeylerine indirgendiginde benzer sekilde tasarim temelli mesleklerin (57,6%), diger
meslek gruplarindan (29,3%) daha fazla oylama yaparak duvar ylizeylerindeki tasarimin

etkisini vurguladiklar1 goriilmektedir.
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Tablo 16. Duvar ylizey tasarimlarinin 6ne ¢ikma frekanslari

% | Meslek Gruplari 1 2 3 4 5
Tasarim Temelli 3 45 10,6 22,7 59,1
Gorsel Algi Diger 7,1 4 23,2 24,2 41,4
Toplam 55 4,2 18,2 23,6 48,5
Tasarim Temelli 91 19,7 27,3 21,2 22,7
Yonlendirme | Diger 14,1 22,2 36,4 18,2 9,1
Toplam 12,1 21,2 32,7 19,4 14,5
Tasarim Temelli 6,1 13,6 31,8 27,3 21,2
Derinlik Diger 14,1 18,2 27,3 27,3 13,1
Toplam 10,9 16,4 29,1 27,3 16,4
Tasarim Temelli 16,7 13,6 21,2 25,8 22,7
Dinlenme Diger 11,1 15,2 25,3 24,2 24,2
Toplam S 14,5 23,6 24,8 23,6
Tasarim Temelli 0 10,6 28,8 27,3 33,3
Renk Diger 4 7,1 29,3 28,3 31,3
Toplam 2,4 8,5 29,1 27,9 32,1

Yiizeylerde uygulanan tasarimlarin mekanin genel kurgu ve tasariminda kullanicilar
tarafindan dikkat edildigi bulgusuna ulagilmistir. Yiizeylere uygulanan grafik tasarim dgeleri
bu asamada dikkat ¢ekiciligi arttirmaktadir. Duvar yiizeylerinde kullanilan grafik 6gelerin
cok fazla tercih edilmesi, kullanicilarin dikkat ettikleri ilk noktalardan birinin duvar yiizeyi
olmastyla iligkilendirilebilir. Bu noktada uygulanan tasarimlar kullanici lizerinde gorsel
algilar1 etkileme, yonlendirme, dinlendirme, derinlik katma, renklendirme vb. gibi ¢esitli
etkiler birakabilmektedir. Duvar ylizeylerinin mekan tasarimlarinda bu parametreler
tizerinden ne derece 6ne ¢iktig1 1°den 5’e kadar likert 6lgegi ile sorgulandiginda mekanda
en ¢ok gorsel algilama (48,5%) yoluyla ve renk kombinasyonlartyla (32,1%) etkilesim
saglandig1 bulgusu ortaya ¢ikmaktadir. Yonlendirme, derinlik ve dinlendirmenin ortalama
diizeyde tercih edildigi verisine ulasilmaktadir (Tablo 16). Meslek gruplarina gore en etkili
secim oraninda, ayrimin belirleyici oldugu gorsel algi ve yonlendirme de dikkat
cekmektedir. Gorsel algilama tasarim temelliler tarafindan 59,1% oraninda
degerlendirilirken diger meslek gruplari tarafindan 41,4% oraninda degerlendirilmistir.
Yonlendirme ise tasarim temelliler tarafindan 22,7% oraninda degerlendirilirken, diger

meslek gruplar tasarindan 9,1% oraninda se¢ilmistir.
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Tablo 17. Grafik tasarimin yiizeylere gore uygulandiginda dikkat ¢cekme frekanslari

% | Meslek Gruplar 1 2 3 4 5
Tasarim Temelli 1,5 15 7,6 25,8 63,6
Duvar Diger 3 4 8,1 39,4 45,5
Toplam 24 3 7,9 33,9 52,7
Tasarim Temelli 7,6 3 25,8 33,3 30,3
Zemin Diger 15,2 18,2 31,3 19,2 16,2
Toplam 12,1 12,1 29,1 24.8 21,8
Tasarim Temelli 91 25,8 24,2 28,8 12,1
Kapi Diger 10,1 23,2 25,3 23,2 18,2
Toplam 9,7 24,2 24,8 25,5 15,8
Tasarim Temelli 18,2 24,2 28,8 19,7 9,1
Pencere Diger 32,3 21,2 23,2 12,1 11,1
Toplam 26,7 22,4 25,5 15,2 10,3
Tasarim Temelli 45 24,2 31,8 24,2 15,2
Kolon/Kiris | Diger 15,2 18,2 25,3 27,3 14,1
Toplam 10,9 20,6 27,9 26,1 14,5
Tasarim Temelli 0 9,1 19,7 37,9 33,3
Merdiven Diger 11,1 15,2 27,3 28,3 18,2
Toplam 6,7 12,7 24,2 32,1 24,2
Tasarim Temelli 9,1 10,6 19,7 33,3 27,3
Mobilya Diger 14,1 13,1 24,2 26,3 22,2
Toplam 12,1 12,1 22,4 29,1 24,2

Kafe mekanlarinda grafik tasarim uygulamalarinin etkili ve ilgi ¢ekiciligi oldugu ve
misteri portfoyiinii arttirabildigi goriilmektedir. Grafigin uygulandigi duvar yiizeyleri
mekanlarda en ¢ok dikkat edilen yilizeydir. Duvar yiizeyleri disinda mekanda tasarim
uygulamasi yapilabilecek zemin, kapi, pencere vb. gibi ylizeylerde bulunmaktadir (Tablo
17). Anket sorularinda kullanicinin hangi yiizeylerde grafik tasarimin dikkat cekici ve
belirleyici oldugu 1°den 5’e kadar (5li likert) analiz edildiginde duvar yiizeyleri (52,7%) en
cok tercih edilen yiizey olmustur. Bu bulgularla birlikte duvar ylizeylerinin en etkili yiizey
oldugu bulgusu katilimcilar tarafindan teyit edilmistir. Pencerenin (26,7%) grafik
tasariminin uygulandigi en az etkili yiizey oldugu bulgusuna ulagilmistir. Duvar, zemin ve

merdiven yiizeylerinde tasarim temelli ve diger meslek gruplari arasinda yiizdelik olarak
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ayirict bir fark oldugu goriilmektedir. Tasarim temelli mesleklerin bulgularda en etkili
bolimiinde agirlikli olarak yiizdelerinin fazla oldugu, kap1 ve pencere yiizeylerinde ise diger

meslek gruplarinin az da olsa daha fazla se¢im yaptig1 verisi elde edilmistir.

Tablo 18. Kafelerde yiizey uygulamalarinin etki siralamasinin frekanslari

% | Meslek Gruplari 1 2 3 4
Tasarim Temelli 15,2 22,7 24,2 37,9
Grafik Diger 23,2 21,2 28,3 27,3
Toplam 20 21,8 26,7 31,5
Tasarim Temelli 6,1 18,2 37,9 37,9
Renk Diger 12,1 23,2 354 29,3
Toplam 9,7 21,2 36,4 32,7
Tasarim Temelli 4,5 45,5 33,3 16,7
Doku Diger 29,3 27,3 27,3 16,2
Toplam 19,4 34,5 29,7 16,4
Tasarim Temelli 74,2 13,6 45 7,6
Fotograf | Diger 35,4 28,3 91 27,3
Toplam 50,9 22,4 7,3 19,4

Kafe mekanlarinda yiizey tasarimi gercgeklestirilirken ¢esitli yardime1 faktdrlerden
yararlanilmaktadir. Bunlardan bazilar1 grafik, renk, doku, fotograf vb. gibi tasarim
unsurlaridir. Kullanicilar tarafinan kafe mekanlarinda bu tasarim unsurlarinin ne derecece
etkili olduklar1 1’den 4’e kadar (41u likert) analizinin yapilmasi i¢in anket katilimcilarina
soru yonlendirilmistir (Tablo 18.). Grafigin en etkili tasarim 6gesi oldugu, ikinci olarak renk,
liciincli olarak doku kavraminin oldugu bulgusu ortaya koyulmustur. Fotograflarin
ylizeylerde uygulanmasi ise en az etkili tasarim unsuru oldugu verisi ankette belirlenmistir.
Doku ve fotograf uygulamalarinin en diisiik siralama siitununda meslek gruplaria gore
ayristig1 gortilmektedir. Doku tasarimlariin, tasarim temelliler tarafindan 4,5%, diger
meslek gruglari tarafindan 29,3% oldugu, bunun sonucunda diger meslek gruplar1 i¢in doku
kavraminin daha az 6nemli oldugu verisi elde edilmistir. Fotograf uygulamasinda, tasarim
temelli meslek gruplarinin 74,2%, diger mesleklerin 35,4% oldugu, bununla birlikte fotograf
uygulamalarinin tasarim temelli meslek gruplari i¢in daha az etkili bulundugu bulgusuna

ulasilmustir.
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Anketin {iglincli asamasinda katilimcilarmin yil igerisinde Karakdy’de bulunma
sikliklart analiz edildiginde; 53,33%’{inlin hi¢ gitmedigi, 36,97%’sinin 1 ile 5 arasinda,
5,45%’inin 5 ile 10 arasinda, 4,24%’liniin 10 ile 15 araliginda gittigi bulgusuna ulagilmistir.
Istanbul Karakdy’de 77 kisinin (46,67%) bulundugu, (48%) 80 kisinin ise Karakdy’de
bulunan kafe mekanlarina gittigi verisi elde edilmistir.

Karakdy’de bulunan katilimeilarin Karakdy kafe mekanlarini tercih etme nedenleri,
anket sorularinda yer verilmistir. Katilimcilar Karakdy’iin konumunun rahat, ulagilabilir ve
manzarali oldugu, mekanlarin sanatsal, tarihi dokuya sahip, nezih, rahat ve keyifli oldugu
yanitlarini1 vermislerdir. Sokaklarin ve mekanlarin dokusunun, tasariminin kaliteli, ¢esitli
konsept ve ilgi ¢ekici mekanlara sahip oldugu, kafe seceneklerinin fazla ve arkadaslarla vakit
gecirmenin keyifli oldugundan bahsetmislerdir. Ayni1 zamanda popiilasyon, sosyal ¢evre ve
tercih edilirligin fazla olmasinin tercih etme nedenleri arasinda oldugunu sdylemislerdir.
Mekanlarin ve sokaklarin fotograf ¢cekmek igin ilging ve renkli oldugu yanitlar1 da gelmistir.
Mekanlardaki servis ve hizmet kalitesi, yiyecek ve igeceklerin lezzetli ve ulasilabilir ticret
diizeyinde oldugu i¢in tercih ettiklerinden bahsetmislerdir.

Ankete katilan kisilerin tez kapsaminda incelenen 5 mekandan herhangi birinde
bulunup bulunmadigi incelendiginde katilimcilarin biiylik boliimiiniin (72,7%) incelen
kafelerde bulunmadig1 goriilmektedir. M1 mekaninda bulunanlarin sayist 22, M2’de 11,
M3’te 10, M4’te 8 ve M5’de 30’dur. Mekanlardan en ¢cok M5 mekanina gidildigi, en az ise
M4 kafesine gidildigi goriilmektedir (Tablo 19).

Tablo 19. Katilimcilarin mekanlarda bulunma frekanslari

M1 M2 M3 M4 M5 Hicbiri
Say1 22 11 10 8 30 120
Frekans % 13,3 6,7 6,1 4.8 18,2 72,7

Ankette i¢c ve dis mekan gorselleri verilen kafelerde katilimcilarin gorsellere gore
gitmek istedikleri mekanlar incelendiginde en ¢ok M1 kafe mekaninin tercih edildigi
goriilmektedir (Tablo 20). Dis mekan gorselleri verilen kafelerden tasarim temelli ve diger
meslek gruplar1 en ¢ok M1’e gitmek istemislerdir. Tasarim temelli meslek gruplar1 en az
M4’e, diger meslek gruplari ise en az M2 kafesine gitmek istemislerdir. I¢ mekan gorselleri
gosterilen kafelerin tasarim temelli ve diger meslek gruplari yine M1 kafesine gitmeyi tercih

etmislerdir. I¢ mekan secimlerinde ise tasarim temelli ve diger meslek gruplar1 en az M5’e
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gitmek istemislerdir. Dig mekan gorsellerinde az tercih edilen M2 kafe mekani, i¢ mekan

gorselleri gosterildikten sonra tercih edilirligi artmistir.

Tablo 20. D1s ve i¢ mekan gorselleri tizerinden kullanici se¢imi frekanslari

% Meslek Gruplann M1 M2 M3 M4 M5

Dis Alan Gorselleri Tasarim Temelli 47 18,2 39,4 16,4 34,8
Uzerinden Mekan Secimi Diger 69,7 7,1 39,4 16,2 19,2
I¢ Alan Gorselleri Tasarim Temelli 43,9 39,4 25,8 39,4 12,1
Uzerinden Mekan Secimi  Diger 54,5 34,3 24,2 34,3 18,2

Caligmanin dordiincli agamasinda grafik tasarim, uygulandig yiizeyler olarak alanlara
ayrilmaktadir. Bunlar duvar, zemin, kolon, kapi, pencere ve mobilya gibi yiizey alanlaridir.
Anket sorularinda tez kapsaminda incelenen mekanlarda katilimcilarin hangi yiizeylerde
grafik tasarim 6gesi gordiikleri sorusu yoneltilmistir (Tablo 21).

M1 kafe mekaninda 66 tasarim temelli meslek grubuna ait katilimeilarin 100%’1, 99
diger meslek grubunda olan katilimcilarin 98%’i duvar yiizeyinde grafik tasarim
uygulandigini sdyledikleri goriilmektedir. Zemin ylizeyinde, tasarim temelli mesleklerin
40,9%’u, diger mesleklerin 26,2%’si1 grafik tasarim uygulandigini savunduklari bulgusu elde
edilmistir. Kolon, kapi, pencere ylizeylerinde grafik tasarimi oldugunu destekleyen katilimci
yiizdesi azdir. M1°de tiim yiizeyler incelendiginde belirleyici olarak ankete katilanlarin
biiyiik kismi duvar yiizeyinde grafigin kullanildigini sdyledigi verisi elde edilmistir.
Zemin’de tasarim temelli ve diger meslek gruplari arasinda, diger ylizeylere gore belirgin
bir fark bulunmaktadir. Diger yiizeyler kismina tasarim temelli 1 katilimci aydinlatma
tasariminda grafik 6ge oldugu seklinde yanit vermistir.

M2 kafe mekaninda tasarim temelli meslekte bulundan katilimcilarin 100%’1, diger
meslek grubunda olan katilimcilarin 97%’si duvar ylizeyinde grafik 6ge oldugunu
savunmaktadir. Kolon, kap1 ve pencere ylizeylerini segen katilimcilarin yiizdesi oldukca
azdir. Segilen ylizey tasarimlarinda meslek gruplar arasinda belirleyici bir fark bulunmadig:
verisi elde edilmistir.

M3 kafe mekaninda tasarim temelli ve diger meslek gruplarinin 97%’si duvar
yiizeylerinde grafik tasarimin uygulandigi yanitin1 vermislerdir. Diger yiizeylerde meslek
gruplar1 arasinda belirgin fark bulunamamistir. Duvar yiizeyi disindaki yiizeyleri secen

katilime1 sayisinin az oldugu bulgusuna ulasilmstir.
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M4 kafe mekaninda tasarim temelli meslek gruplarinin 100%’#, diger meslek
gruplarmin = 92,9%’u  duvar yilizeyinde grafik tasarimi uygulamasi oldugunu
sOylemektedirler. Pencere ve mobilya ylizeylerinde grafigin uygulandigini sdyleyen
katilimcilarin, diger kafe mekanlarina gore daha fazla oldugu verisine ulasilmistir. Kolon
ylizeyinde grafik tasarim uygulamasi bulundugunu tasarim temellilerin 28,8%’1 savunurken,
diger meslek grubunun 44,4%’l savunmaktadir. Bu veri sonucunda meslek gruplarinin
kolon yiizeyinde uygulanan grafikler {izerinden ayristigi bulgusu elde edilmistir.

M5 kafe mekaninda tasarim temelli katilimcilar 92,4%, diger meslek gruplar1 97%
oraninda duvar ylizeylerinde grafik oldugunu sdylemistir. Yiizey alanlarinin digerlerinde

grafik 6ge hususunda meslek gruplarinda ayrilma goériilmemistir.

Tablo 21. Mekanlarda hangi yiizeylerde grafik tasarim uygulandiginin yiizdeleri

% | Meslek Gruplarn  Duvar Zemin Kolon Kap1 Pencere Mobilya Diger
ML Tasarim Temelli 100 40,9 6,1 4,5 10,6 27,3 1,5
Diger 98 24,2 13,1 7,1 14,1 24,2 0
Tasarim Temelli 100 33,3 15,2 3 4,5 28,8 0
M2 Diger 97 42,4 13,1 6,1 7,1 26,3 0
Tasarim Temelli 97 7,6 13,6 9,1 28,8 15,2 0
M3 Diger 97 12,1 18,2 17,2 27,3 25,3 0
Tasarim Temelli 100 13,6 28,8 13,6 43,9 37,9 0
M4 Diger 92,9 18,2 44.4 26,3 50,5 40,4 0
Tasarim Temelli 92,4 25,8 24,2 7,6 33,3 22,7 0
MS Diger 97 31,3 37,4 19,2 32,3 31,3 0

Ic mekan tasarimi gerceklestirilirken kullaniciyla mekan arasinda iletisim ve duygu
aligverisi bulunmaktadir. Mekan tasarimi gerceklestirilirken kiside biraktigi duygu durumu
onem olusturmaktadir. Mekanda uygulanan grafik tasarimi da benzer sekilde kullanicinin
duygu ve diisiincelerinde degisiklik olusturabilmektedir. Bu nedenle incelenen kafelerin
mekan bazinda, katilimcilarda ne gibi duygu ve hissiyat uyandirdig1 ankette sifat ciftleriyle
degerlendirilmesi istenmistir. Sicak/Soguk, Tasarlanmig/Tasarlanmamis, Ferah/Basik,
Renkli/Renksiz, Eglenceli/Sikic1, Giizel/Cirkin, Diizenli/Diizensiz, Sira dis1/Siradan,
Basit/Karmagik gibi sifat ¢iftleri lizerinden 1-5 arasinda her mekan igin degerlendirme

analizi yapilmistir.
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M1 mekaninda, katilimcilar sifat giftlerine gére mekanin 30,9% oraninda sicak, 29,1%
oranin tasarlanmisa yakin, 28,5% ne ferah ne basik, 36,4% renkli, 32,7% oraninda ne
eglenceli ne sikici, 30,3% ne giizel ne ¢irkin, 30,9% ne diizenli ne diizensiz oldugunu tercih
etmiglerdir. 38,2% ne sira disi ne siradan, 38,2% oraninda ne basit ne karmasik
degerlendirmesinin tercih edildigi verisi elde edilmistir.

M2 kafe mekaninda sifat giftleri incelendiginde 27,9% oraninda ne sicak ne soguk,
26,7% tasarlanmis, 29,1% ne ferah ne basik, 35,2% oraninda renkli, 29,1% oraninda
eglenceliye yakin ve ne eglenceli ne sikici segenekleri ayni sayida katilimei tarafindan tercih
edilmistir. Mekan 33,3% oraninda ne giizel ne g¢irkin, 29,7% oraninda ne diizenli ne
diizensiz, 37% oraninda sira dis1, 37,6%’1 ne basit ne karmasik secerek degerlendirme
yapilmistir.

M3 kafe mekaninda sifat ¢iftleri incelendiginde 29,1% ne sicak ne soguk, 30,9% ne
tasarlanmig ne tasarlanmamis, 30,3% feraha yakin, 34,5% ne renkli ne renksiz, 39,4% ne
eglenceli ne sikici, 33,9% ne giizel ne ¢irkin, 30,9% ne diizenli ne diizensiz, 41,2% ne sira
dis1 ne siradan, 34,5% ne basit ne karmasik cevaplar1 verilmistir.

M4 kafe mekaninda sifat ¢iftleri incelendiginde 34,5% sicak, 33,3% tasarlanmais,
28,5% ne ferah ne basik, 27,9% renkliye yakin, 29,7% eglenceliye yakin, 30,3% giizele
yakin segenekleri secilmistir. 26,7% diizenliye yakin ve ne diizenli ne diizensiz, 31,5% sira
disina yakin ve ne sira dist ne siradan, 27,9% basite yakin ve ne basit ne karmasik ayni
oranda tercih edilmistir.

MS5 kafe mekaninda sifat ¢iftleri incelendiginde 24,2% sicaga yakin ve ne sicak ne
soguk, 28,5% tasarlanmisa yakin ve ne tasarlanmis ne tasarlamamis oranlart ayni kullanici
sayisinda tercih edilmistir. 30,3% basiga yakin, 30,9% renkliye yakin, 35,2% ne eglenceli
ne sikici, 35,2% ne giizel ne ¢irkin, 33,9% ne diizenli ne diizensiz, 33,3% ne sira dis1 ne
siradan, 32,1% ne basit ne karmasik cevaplari verilmistir.

Kafe mekanlarda kullanilan grafiklerin katilimcilar tizerinde ne derece etki biraktiklar
1’den 5’e (51i likert) siralama ile sorgulanmustir (Tablo 22). M1 kafe mekani incelendiginde
1 ile 5 arasinda en fazla 4 numarada (37,6%) secim yaptiklar1 verisine ulagilmistir. Meslek
gruplarina gore incelendiginde tasarim temelli meslek gruplarmnin 4 numara (40,9%)
agirlikli, diger meslek gruplarinin 3 numara (37,4%) agirlikli tercih yaptigi goriilmektedir.
M2 mekaninda katilimcilar 35,8% ile 4 numara etkiye sahip oldugunu savunmuslardir.
Meslek gruplarinin ikisi de 4 numaray1 segmislerdir. M3 mekaninda etki oraninda en ¢ok 3

numaray1 (35,2%) se¢mislerdir. Meslek gruplarinin yiizdeleri toplam verilerle ortiigserek iki
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grupta en fazla 3 numaray1 tercih etmislerdir. M4 mekani incelendiginde 39,7% oraninda 3
numarada etki biraktigin1 oylamiglardir. Ayirict olarak tasarim temelli meslek gruplar
33,3% oraninda 4 numaray1 secerken, diger meslek gruplar1 29,7% oraninda 3 numaray1
segmiglerdir. M5 mekaninda katilimeilarin  35,4%’t 3 numarada etki biraktigini
sdylemislerdir. Meslek gruplari arasinda bir ayrim bulunmamaktadr. Iki grupta 3 numarada

secim gerceklestirmislerdir.

Tablo 22. Mekanda kullanilan grafik tasarim 6gelerinin kullanicida biraktig: etki

% | Meslek Gruplari 1 2 3 4 5
Tasarim Temelli 45 13,6 22,7 40,9 18,2
M1 | Diger 3,0 111 37,4 354 131
Toplam 3,6 12,1 31,5 37,6 15,2
Tasarim Temelli 45 6,1 28,8 37,9 22,7
M2 | Diger 4 13,1 28,3 34,3 20,2
Toplam 4,2 10,3 28,5 35,8 21,2
Tasarim Temelli 3 24,2 34,8 22,7 15,2
M3 | Diger 51 17,2 35,4 27,3 15,2
Toplam 4.2 20 35,2 25,5 15,2
Tasarim Temelli 45 15 30,3 33,3 30,3
M4 | Diger 4,0 12,1 29,3 26,3 28,3
Toplam 4,2 7,9 29,7 29,1 29,1
Tasarim Temelli 10,6 27,3 30,3 21,2 10,6
M5 | Diger 13,1 21,2 35,4 20,2 10,1
Toplam 12,1 23,6 33,3 20,6 10,3

Tez kapsaminda incelen mekanlarin anket katilimcilart tarafindan grafik tasarim
uygulamalarinin degerlendirilmesi ¢ok kotii ve ¢ok iyi arasinda Sli likert siralamasiyla
incelenmistir (Tablo 23). M1 mekaninda 66 tasarim temelli katilimcinin en yiiksek 36,36%
oraninda orta segenegini tercih etmis, diger meslek gruplar1 48,48% oraninda iyi tasarima
sahip oldugu degerlendirmesini gergeklestirmistir. M2 mekaninda tasarim temelli (40,91%)
ve diger meslek (44,44%) grubunun iyi degerlendirmesini yaptig1 goriilmektedir. M3 kafe
mekaninda tasarim temelli (51,52%) ve diger meslek (41,41%) grubunun orta segenegini
sectigi verisi elde edilmistir. M4 mekaninda en fazla tasarim temelli grubu (39,39%) orta

derecelendirme yaparken, diger meslek grubu (37,37%) iyi derecelendirmesini yaptigi
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bulgusuna ulasilmigtir. Tasarim temelli meslekler M4 mekaninda ¢ok kétii se¢enegini tercih
etmemigtir. M5 kafe mekaninda tasarim temelli (45,5%) ve diger meslek grubu (43,4%) orta

seviye derecelendirme gerceklestirmislerdir.

Tablo 23. Mekanin grafik tasarima gore degerlendirilmesi

% Meslek Gruplart  Cok Kotii Kotii Orta Tyi Cok Iyi
M1 Tasarim Temelli 3,03 18,18 36,36 34,85 7,58
Diger 2,02 4,04 39,39 48,48 6,06
2 Tasarim Temelli 3,03 12,12 31,82 40,01 12,12
Diger 2,02 11,11 30,30 44,44 12,12
\a Tasarim Temelli 3,03 15,15 51,52 22,73 7,58
Diger 4,04 10,10 41,41 32,32 12,12
\a Tasariflemelli 0,00 6,06 39,39 34,85 19,70
Diger 2,02 9,09 34,34 37,37 17,17
Tasarim Temelli 136 258 455 9.1 6.1
M Diger 12,1 18,2 43,4 23,2 3,0

Anketin besinci asamasina gelindiginde ve mekanlar incelendiginde grafik tasarim
uygulamalarimin mekan igerisindeki etkisi katilimcilar tarafindan 1’den 4’e (4li likert)
siralama ile son kez degerlendirilmesi istenmistir. Grafik tasariminin mekandaki yerinin
onem ve etkisi arttirabildigi kisilerin ilk ve son agsamada degisiklik gosterip gostermedigi
bulgusuna ulasilmak amaglanmigtir. Bu dogrultuda grafik tasariminin  mekan
orgiitlenmesindeki etkisi sorgulandiginda 4 numarali siitunun en ¢ok tercih edilen boliim
oldugu goriilmektedir (Tablo 24). Meslek gruplari arasinda biiyiikk bir oran farkina
rastlanmamistir. Mekanin degerinin grafik tasarim uygulamalan ile arttirilabildigi sorusu
evet, kismen ve hayir secenekleriyle tercih edilmesi istendiginde 70% oraninda evet yaniti
gelmistir (Tablo 25). Benzer sekilde bu soruda da meslek gruplari arasinda belirleyici bir

fark bulunmamustir.
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Tablo 24. Mekan degerlendirmeleri sonucunda grafik tasarimin mekan orgiitlenmesindeki
etki frekansi

Meslek Gruplari 1 2 3 4 5

Tasarim Temelli 3,0% 6,1% 25,8% 36,4% 28,8%
Diger 4,0% 5,1% 23,2% 41,4% 26,3%
Toplam 3,6% 5,5% 24,2% 39,4% 27,3%

Tablo 25. Mekanin degerinin grafik tasarimla anlatilmasinin degerlendirmesi

Meslek Gruplari Evet Kismen Hayir
Tasarim Temelli 72,7% 18,2% 9,1%
Diger 70,7% 25,3% 4,0%
Toplam 71,5% 22,4% 6,1%

Mekanda uygulanan grafik tasarimlarinin kullanicilar1 etkiledigi bulgusu elde
edilmistir. Grafik tasarim uygulamalari bu noktada kullanicilar {izerinde tasarima gore
olumlu ya da olumsuz etkiler sunabilmektedir. Anket katilimcilarina grafik tasariminin
olumlu etkileri soruldugunda en ¢ok verilen cevaplar grafigin dikkat ve ilgi ¢ekici oldugudur.
Mekanin atmosferini, kalitesini ve estetik algisini iyilestirmesine, mekana karakter
katmasina yardimci olmaktadir. Grafik, mekan ile kullanici arasinda iletisim kurar,
yonlendirir, bilgi verir, vurgu yapar ve duygu uyandirir. Gorsel estetigi artirip, mekan igin
merak uyandirabilir ve ferah, modern bir tasarimi misteriye saglayabilir. Siradanliktan
uzaklastirip mekana kimlik, anlam katar ve renklendirir. Mekanin konseptini vurgulayabilir.
Yaratict mekanlar olusturarak insanlara gorsel haz ortami sunar. Mekanin yiizeylerini
tasarima dahil eder. Mekanin eksik ve hatali yonlerinin gizlenmesinde ve daha hos, goze
hitap eden mekanlar ortaya ¢ikarilmasina yardimci olur. Miisteri cekmeye ve miisterilerin
mekanda daha fazla vakit ge¢irmelerine katki saglar. Fotograf ¢ekimi ve paylasimi ile mekan
tanittimina yardimci olup, miisteri sayisini arttirabilir cevaplariin verildigi goriilmektedir.

Olumsuz yonleri incelendiginde anket katilimcilarin ¢ogunlukla grafik tasarim
uygulamalarmin yogun kullanilmasi sonucunda karmasik mekanlar ortaya cikabilecegi
yanitin1 vermislerdir. Grafik kotii uygulandiginda bogucu, kasvetli ve géz yorucu bir mekan
olusturabilir. Tasarimin asir1 ve biiyiik kullanilmas1 kullanici iizerinde ezici ve baskilayici
duygular uyandirabilir. Mekanin kalitesini diisiiriip, karakterinden uzaklastirabilir. Grafigin
tasarlanip, mekana uygulanmasi mekan sahipleri i¢in maliyetli olabilmektedir. Mekanin

konseptiyle uyumsuz tasarimlar mekanla tasarim arasinda kopukluk olusturabilir ve tasarim
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herkese hitap etmeyebilir. Grafikleri karmasik ve bogucu gdstermenin yani sira yanlis
uygulamada basit ve siradan goriiniim de saglayabilmektedir. Grafigin iglevsel etkilerinin
yanlis kullanilmasi, yanlis yonlendirmeler, boyutlarin uygun olmamasi, yanlis renk
secimleri, piktogramlarin yanlis kullanilmasi gibi durumlar mekan1 ve tasarimi olumsuz
yonde etkilemektedir. Bu nedenle grafik tasarimin koti uygulanmasi kullaniciy:
uzaklastirip, mekanin tercih edilmesini azaltabilir cevaplar1 verilmistir. Grafik tasarim
gergeklestirilirken dogru ve uygun gergeklestirildigi 6l¢lide olumsuz etkiler olusturmaktan
uzaktir. Bu nedenle mekanda tasarim gerceklestirilirken konsept ve gereksinimler goz
ontinde bulundurulmalidir.

Frekans degerleri bulunan anket verilerinin, anketin ayirict 6rneklem grubu olan
meslek gruplar arasindaki degerlendirmede anlamli fark olup olmadigi ki kare analizi
yapilarak belirlenmistir. Anket katilimcilarinin gittikleri kafe mekanlarini tercih etmelerinde
ki nedenleri oranlari ile incelendiginde yiyecek icecek kalitesi (X2:1,815 df:4 p:,770), mekan
tasarimi (X?:5,273 df:4 p:,260), mekan orgiitlenmesi (X?:9,410 df:4 p:,052), mekan Kalitesi
(X?:4,808 df:4 p:,308), kullanilan renkler (X%:5,132 df:4 p:,274), fotograf cekilme (X%:2,642
df:4 p:,619), isletmenin davranis ve tutumu (X27,601 df:4 p:,107) verileri elde edilerek p
degeri 0,05’ten biiylik ¢iktigindan dolay1 tasarim temelli ve diger meslek gruplarinin
yanitlart arasinda anlamli farka rastlanmamustir.

Katilimcilarin gittikleri kafeleri tercih etmelerinde mekanin tasariminin yeme/igmenin
Ontine gegip gegmedigi sorgulanmustir (Tablo 26). Ki kare testinden elde edilen verilerde p
degeri 0,05 ten kii¢lik ¢iktig1 anlamli fark oldugunu gostermektedir. Tasarim temelli meslek
grubunun evet seceneginde, diger meslek gruplarinin kismen ve hayir segeneklerinde

anlaml fark bulundugu verisine ulasilmstir.

Tablo 26. Anket katilicilarmin kafeleri tercih etmelerinde mekanin tasariminin
yeme/igmenin Oniine ge¢ip gegmediginin ki kare analizi

Evet Kismen Hayir X? df p
Meslek Gruplar: % Adj Res. %  AdjRes. % Adj Res.
Tasarim Temelli 18,2 2,4 47 -7 34,8 -8 6,016 2 ,049
Diger 6,1 -2,4 52,5 7 41,4 8

Kafelerde mekansal olarak katilimcilarin dikkatini ¢eken alanlar1 dikkat ¢ekme
oranina gore degerlendirilmeleri ki kare analizine gore sorgulanmistir (Tablo 27). Mekanin

estetik algis1 meslek gruplarina gore analiz edildiginde p degeri ,030 <,05’ten kiigiik oldugu
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icin anlamli fark bulunmaktadir. Adj. Res. (Adjusted Residual) sonuglarini inceledigimizde
diger meslek gruplari 1 numarali degerlendirmesinde diger grup arasinda fark
olusturmaktadir. Mekanin genel yerlesimi incelendiginde p degeri ,001 oldugundan meslek
gruplar1 arasinda fark oldugu verisi elde edilmistir. Tasarim temelli meslekler 1 numarali
degerlendirmede diger meslek gruplarina gore aralarinda anlamli fark oldugu bulgusuna
ulagilmistir. Duvar, tavan, zemin yiizeyleri ve i¢ mekan tasarimi segeneklerinde p degerleri

istenilen veriden biiyiik ¢iktigindan dolay1 anlamli farka rastlanmamaktadir.

Tablo 27. Anket katilimcilarinin kafelerde dikkatlerini ¢geken alanlarin ki kare analizi

Meslek Gruplari 1 2 3 4 X? df p
% 12,1 242 22,7 40,9
Mekanmn | Tasarim Temelli .
) Adj.Res. -3,0 6 7 15
Estetik 8,946 3 ,030
% 32,3 20,2 18,2 29,3
Algisi Diger .
Adj.Res. 3,0 -,6 -7 -1,5
% 60,6 19,7 7,6 12,1
Mekanin | Tasarim Temelli y
Adj.Res. 3,3 8 -2,1 -2,8
Genel 16,417 3 ,001
% 34,3 15,2 19,2 31,3
Yerlesimi | Diger
Adj.Res. -33 -8 2,1 2,8

Yiizey tasarimi kafe mekanlarinin tasariminda ne derece etkili ki kare testinde analiz
edildiginde p<0,05 oldugundan dolay1 meslek gruplari arasinda fark oldugu ortaya
cikmaktadir (Tablo 28). Tasarim temelli mesleklerde 5 numara en etkili segeneginin diger
secenek ve meslekler arasinda anlamli fark oldugu goriilmektedir. Diger meslek gruplarinda
2 numarali 2,0 ve 3 numarali 3,0 degerlendirme seceneklerinde tasarim temelli meslek

gruplarina gore anlamli fark ¢iktig1 elde edilmistir.

Tablo 28.Yiizey tasariminin kafelerde etki derecesinin ki kare analizi

Meslek Gruplari 1 2 3 4 5 X2 df p
% 15 0,0 13,6 30,3 54,5
Tasarim Temelli .
Adj.Res. -2 -2,0 -3,0 -9 4,6
24,906 4 ,000
% 2 6,1 34,3 37,4 20,2

Diger

Adj.Res. 2 2,0 3,0 9 -4,6
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Duvar yiizeylerinin kafe mekanlarinda etkililik derecesini ki kare ile analiz ettigimizde
X% 3,412, df: 4, p: ,491 verileri elde edilmis ve meslek gruplari arasinda anlamh fark
olmadig1 verisine ulasilmistir.

66’1 tasarim temelli, 99’u diger meslek gruplarma sahip 165 katilimciya grafik
tasariminin hangi yiizeylere uygulandiginda dikkatlerini ¢ektikleri soruldugunda zemin
(,002) ve merdiven (,006) yiizeylerinde anlamli fark ¢iktig1 verisine ulagilmistir (Tablo 29).
Zemin yiizeyinde tasarim temelli meslek grubunda 4 numarali (2,1) ve 5 numarali (2,2) likert
degerlendirmesinde diger numarala ve gruba gore fark oldugu ortaya ¢ikmistir. Diger meslek
gruplart incelendiginde 2 numarali (2,9) degerlendirmede fark oldugu goriilmektedir.
Merdiven yiizeylerinde ise tasarim temelli meslek gruplart likert degerlendirmede 5
numarali (2,2) secenegin digerleri arasinda fark olusturdugu goriilmektedir. Diger meslek
gruplarinda 1 numarali (2,8) secenekte digerlerine gore fark oldugu bulgusu elde edilmistir.
Duvar (X2: 5,874, df: 4, p: ,209), kap1 (X% 1,565, df: 4, p: ,815), pencere (X?: 5,269, df: 4,
p: ,261), kolon /kiris (X?: 5,569, df: 4, p: ,234), mobilya (X2 2,504, df: 4, p: ,644)

ylizeylerinde meslek gruplari arasinda anlamli farka rastlanmamastir.

Tablo 29. Grafik hangi yiizeylere uygulandiginda dikkat ¢eker sorusunun ki kare testi

Meslek Gruplari 1 2 3 4 5 X2 df p
Tasarim Temelli % 76 3,0 258 333 303

i AdiRes. -5 28 -8 21 22 oo, oo
biser % 152 182 313 192 162 ’
8 AdjRes. 15 29 8 21 22
: el % 0 91 197 37,9 333

Merdiven SR AdiRes 28 a1 11 13 22 14299 4 006
bis % 11,1 152 273 283 182 ’
1gCr .
g AdjRes. 28 11 11 -13 22

Kafe i¢ mekanlarinda yiizey uygulamalarinin hangileri hangi oranda daha etkili
olmakta sorusunda katilimeilarin grafik, renk, doku ve fotografi siralamasi istenmistir (Tablo
30). Elde edilen verilerin anlamli farklarini bulmak igin ki kare analizi yapildiginda, doku
(p: ,001<0,05) ve fotograf (p: ,000<0,05) basliklarinda anlamli fark oldugu gorilmiistiir
(Tablo 30). Doku uygulamasinda, tasarim temelli meslek gruplari likert 6l¢eginde 2 numarali
(2,4) secenekte, diger meslek gruplart 1 numarali (3,9) segenekte anlamli fark olugturmustur.
Fotograf uygulamasinda tasarim temelliler 1 numara (4,9), diger meslek gruplar1 2 numara

(2,2), 4 numara (3,1) degerlendirmesinde digerleri arasinda anlamli farka rastlanmistir.
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Grafik (X?:2,990, df:3, p: ,393) ve renk (X?:2,938, df:3, p: ,401) uygulamalarinda p degeri

0,05’ten biiyiik oldugundan dolay1 anlamli farka rastlanmamustir.

Tablo 30. Kafelerde yiizey uygulamalarinin hangileri hangi oranda daha etkili oldugunun

ki kare analizi
Meslek Gruplari 1 2 3 4 X2 df p
% 4,5 45,5 333 16,7
Tasarim Temelli 39 ” 8 L
Doku Adj.Res. = ’ ’ " 16791 3 001
% 29,3 27,3 27,3 16,2
Diger
Adj.Res. 39 24 -8 -1
% 74,2 13,6 4,5 7,6
Tasarim Temelli 49 95 11 31
Adj.Res. : il b -
. 24,599 3 ,000
Fotograf % 354 283 91 273
Diger
AdJRes '4,9 2,2 1,1 3,1

Kafelerin grafik tasarim uygulamalarinin kullanicilarda biraktig: etkilerin 1 etkisiz- 5
etkili olacak sekilde uygulanan likert Olgeginde degerlendirilmesinde kare analizi
uygulanmustir. M1 mekani incelendiginde X2:4,146, df:4, p: ,387, M2 mekan1 X?:2,206, df:4,
p: ,698, M3 mekanm1 X%1,695, df:4, p: ,792, M4 mekan1 X%6,427, df:4, p: ,169, M5
mekanida X%1,156, df:4, p: ,885 verileri elde edilmistir. P degerleri 0,05’ten kiigiik
olduklar1 i¢in meslek 6l¢egince mekanlarin grafik tasarimi uygulamasinda kullanici iizerinde
biraktig1 etkide anlamsal farka rastlanmamaistir.

Incelenen 5 kafe mekanini katilimcilar tarafindan gorselleri incelendikten sonra grafik
tasarim uygulamalarina gore degerlendirmeleri istenmistir. Elde edilen ki kare analizinde
incelendiginde M1 mekaninda meslek gruplarina gore, p: ,036<0,05 bulundugundan dolay1
anlamli fark oldugu verisi elde edilmistir (Tablo 31). Tasarim temelli meslek grubunda kotii
degerlendirmesinde (3,0) diger meslekler arasinda fark oldugu bulgusuna ulasilmigtir. M2
mekaninda X% ,346, df:4, p: ,987, M3 mekaninda X2: 3,908, df:4, p: ,419, M4 mekaninda
X% 2,281, df:4, p: ,684, M5 mekaninda X% 3,420, df:3, p: ,331 verileri elde edilmis. P
degerleri 0,05’ten biiylik olduklari i¢in diger bu mekanlarda meslekler arasi anlamli farka

rastlanmamuistir.
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Tablo 31. M1 mekaninin grafik tasarim iizerinden degerlendirilmesinin ki kare analizi

Cok Cok X2

Meslek Gruplari Kitii Kotii Orta Iyi fyi df p
% 3,0 18,2 36,4 34,8 7,6
Tasarim Temelli
Adj.Res. 4 3,0 -4 -1,7 4
M1 10,276 4  ,036
% 2,0 4,0 39,4 48,5 6,1
Diger
Adj.Res. -4 -3,0 4 1,7 -4

Tim mekanlar katilimcilar tarafindan degerlendirildikten sonra grafik tasarim
uygulamalarinin mekanlardaki etkisini derecelendirmeleri istenmis ve elde edilen veriler ki
kare analizinde X?%: ,638, df:4, p: ,959 bulgusuna ulasilmistir. p: ,959 > 0,05 oldugundan
dolay1 anlamli fark bulunamamistir. Mekanin degeri grafikle arttirilabilir mi sorusunda Ki-
kare uygulandiginda X2:2,572, df:2, p: ,276 verisi elde edilmis ve p < 0,05 olmadigindan
dolay1 meslek gruplari arasinda anlamsal fark bulunamamustir.

Anket verilerinin analizinin dogru verilerle gerceklestirilmesi i¢cin SPSS programinda
frekans dagilimlar1 ve ki kare analizleri gerceklestirilmistir. Elde edilen veriler bulgular

kisminda verilerek sonuclar elde edilmistir.



5.  SONUCLAR

Diisiinceleri tasarima gec¢irme boyutu ve buna temel olan tasarim yaklagimlariyla
birlikte gerceklestirilen sanat, verilmek istenilen mesaj, mimari ve grafigin birlesimi ile
ylizeylere uygulanan illiistratif, fotografik, tipografik ve diger uygulama alanlariyla etkili ve
vurgulayicit uygulamalarin gergeklestirilmesidir. Bu durumda disiplinler arasi tasarim
yaklasimlart ile mekanin islev ve estetik algisinin giiclendirilerek kullanicilarda istenilen
mekan algisinin olusturulabilecegi ongoriilmektedir.

Grafik uygulamalar, mekanin konsept ve kavramimi yansitmak i¢in arag¢ olarak
kullanilmaktadir. Konsepti tasarimla yansitirken, kullanictyla mekan arasinda iletisim
kurarak mesaj iletimi gercgeklestirilebilmektedir. Grafik tasarim kullaniciyla iletisim
kurdugu gibi kullanicinin duygularina hitap edebilmekte ve duygu durumunu
etkileyebilmektedir. Iyi ve etkili uygulanmus tasarimlar kullanicida pozitif etki olustururken,
kotii ve karmasik uygulanmis tasarimlar kullanicida negatif etki olusturmaktadir.

Tezin amact ve kapsaminda ilerleyen arastirmada grafigin mekanda ve kullanicida
biraktig etkilere ulasmak igin iki farkli calisma gergeklestirilmistir. i1k olarak grafik tasarim
uygulamalarinin mekandaki etkileri i¢in saha ¢alismasi yapilarak mekanlarda kullanilan
grafik tasarim dgeleri tespit edilmistir. Ikinci olarak kullanici iizerindeki etkileri belirlemek
amaciyla anket ¢aligmas1 uygulanmistir.

Calisma alam olarak belirlenen Istanbul Karakdy’deki 5 kafe mekam grafik tiirleri,
uygulanan yiizeyler ve mekansal islevleri olarak incelenmistir. Bunun sonucunda grafik tiirii
olan illiistrasyonun tiim mekanlarda uygulandig1 goriilmiistiir. Illiistrasyonun grafikte en gok
kullanilan tasarim tiirlerinden biri oldugu bu anlamda sdylenebilmektedir. Mekanlarda yazi
karakterleri siklikla kullanilmaktadir. Tasarlanmis karakterlerin uygulanmasi grafikte
tipografi tiirlinlin de oldukg¢a sik karsimiza ¢iktig1 sonucunu vermektedir. Tez kapsaminda
incelenen tiim uygulama tiirlerinin ¢aligma alanlarinda uygulanmis oldugu gériilmektedir.
Grafik tasarim tiirlerinin hepsinin incelenen mekanlarda kullanildigi verisi karsimiza
cikmaktadir.

Yiizey tasarimlar incelendiginde duvar ylizeylerinin tiim mekanlarda grafik i¢in
kullanildig1 ve ylizey tasarim olarak en kolay uygulama alani oldugu goriilmektedir. Kap1

ylzeylerinde yalnizca piktogram uygulandigi sonucuna ulasilmistir.
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Islevsel anlamda grafik tasarim en ¢ok kullanilan tasarim &gelerinden biridir. Mekan
tasariminda grafik, estetik begeni acisindan Onemli oldugu kadar islevsel agidan da
onemlidir. Calisma kapsaminda incelenen mekanlarda tasarim ve yiizeyi vurgulamak,
kullaniciy1 yonlendirmek icin grafigin uygulandigi tiim mekanlarda goriildiigli sonucuna
ulagilmigtir. M1 ve M3 mekaninda grafik tasarim uygulamalarinin asil amaci olan mesaj
iletmenin gergeklestirildigi goriilmektedir. Mekanda smirlandirma islevine ise incelenen
kafe mekanlarinda rastlanmamustir.

Tez kapsaminda anket calismasina 165 kisi anketleri cevaplayarak katki saglamistir.
Arastirma konusu sanat ve tasarim agirlikli oldugundan 6rneklem grubu tasarim temelli
meslekler ve diger meslek gruplari olarak karsilagtirmali analiz edilmistir.

Kullanicilarin kafe mekanlarin1 en fazla arkadaslariyla vakit gecirmek, en az
calismak i¢in kullandiklar1 goriilmektedir. Tercih edilen kafelerin en fazla isletmenin
davranig-tutumu ve yiyecek-i¢ecek kalitesi igin tercih edildigi, mekan tasarimi, kullanilan
renk ve mekan orgiitlenmesi i¢in ortalama, fotograf ¢ekmek i¢in en az tercih ettikleri
goriilmektedir. Kafe tasarimlarinin kismen yeme-i¢gmenin 6niine gegildigi goriilmektedir.
Calismanin grafik tasarimin temel islevlerin 6niine ge¢mektedir varsayimi elde edilen
verilerle ortalama deger gordiigii sonucuna ulasilmistir.

Kafelerde dikkat edilen Ogeler sirasiyla mekanin estetik algisi, i¢ mekan tasarimu,
ylzeyler ve mekanin genel yerlesimidir. Mekanin estetik algist ve mekanin genel
yerlesiminde tasarim temelli meslekler ile diger meslekler arasinda tercih edilirlik farki
cikmistir. Mekanin estetik algisin1 tasarim temelli meslekler 6nemli bulurken diger
meslekler 6nemsiz bulmustur. Mekanin genel yerlesimine diger meslek gruplari daha fazla
Oonem verirken tasarim temelliler daha az 6nem vermislerdir.

Yiizey tasarimlarinin mekanda kullaniminin tasarim temelli mesleklere gére onemli
oldugu, diger meslek gruplarina gore orta diizeyde dnemli oldugu goriilmistiir. Duvar
ylzeylerinde renk ve gorsel algiya kullanici tarafindan 6nem verilmistir. Yonlendirme,
derinlik ve dinlenmenin orta diizeyde dnemli oldugu goriilmiistiir. Kullanicilar tarafindan
grafigin en c¢ok duvar yiizeylerine uygulandiginda etkili oldugu, kapi, merdiven ve
mobilyanin etkiliye yakin oldugu, zemin, kolon yiizeylerinin orta etkide oldugu, pencere
yiizeylerinin diger meslekler tarafindan etkisiz bulundugu, tasarim temelli meslekler
tarafinda orta diizeyde etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Kafe mekanlarinin ylizeylerinde
sirastyla grafik, renk, doku ve fotograf ogelerinin etkili oldugu 6n plana ¢ikmaktadir.

Fotograf diger meslekler tarafindan yiizey tasariminda ikinci derecede énemli bulunurken,
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tasarim temelli meslekler son sirada degerlendirmistir. Dokuyu diger meslekler son siraya
alirken tasarim temelliler {igiincii olarak dnemli bulmustur. Grafik tasarim uygulamalarinin
duvarlarda en dikkat ¢ekici tasarim 6gesi oldugu sonucuna ulagilmistir.

Belirlenen 5 kafe mekanmin dis ve i¢ mekan gorselleri gosterildiginde grafik
tasariminin baskin oldugu ve daha fazla goziiktiigii kafe gorselleri se¢ilmistir. Grafik tasarim
uygulamalarinin miisteriyi kafeye c¢ektigi sonucu bu veriyle teyit edilebilmektedir. I¢
mimaride grafik tasarim uygulamasinin kullanici iizerinde akilda kalici ve etkili imaj
olusturdugu goriilmektedir. Mekana kullanicit ¢ekmek, hedef kitleyi arttirmak ve devamli
miisteri saglamak tasarimin etki derecesi ve kalitesiyle baglantilidir. Calisma ¢ergevesinde
yapilan mekan sahipleriyle goriismeler bu veriyi dogrulamistir. Mekanda uygulanmis etkili
grafikler miisterinin tutum ve davraniglarini da etkilemektedir. Mekan sahiplerinin yorumlari
ve anket verileri incelediginde grafik tasarimin mekanda uygulanmasi mekanin tercih
edilmesini arttirmaktadir varsayimini desteklemektedir.

Kafelerin gorselleri lizerinden katilimcilar hangi ylizey alanlarinda grafik tasarim
uygulamas1 oldugunu se¢mislerdir. M1 mekaninda anket katilimcilarinin %99°u duvarda
uygulandigini sdylemislerdir. Zeminde ve mobilyada grafik uygulandigi s6ylenmistir. Diger
ylizey alanlarinda grafik uygulandigini sdyleyenlerin sayist oldukga azdir. Zemin yiizeyinde
grafik tasarimin uygulandigini tasarim temelli meslekler 40,9% oraninda, diger meslek
gruplart 24,2% oraninda soyledigi goriilmiistiir. M1 mekaninda yapilan alan c¢alismasi
dogrultusunda duvar ve kapi ylizeylerinde grafik tasarim uygulandigi goriilmiistiir. Zemin
ylizeyinde desenli seramik kullanilmas1 katilimcilart yaniltmis olabilmektedir. M2
mekaninda grafigin duvar ylizeyinde uygulandigini neredeyse katilimcilarin hepsi tarafindan
sOylenmistir. Diger yiizeyleri sdyleyenleri sayis1 oldukca azdir. Mekan analizinde duvar,
kap1 ve mobilya ylizeylerinde uygulandig1 goriilmiistiir. M3 mekaninda duvar yiizeylerinde
grafik oldugunu sdyleyenlerin sayis1 ¢ogunluktadir. Pencere ve mobilya yiizeylerini tercih
eden katilimcilar bulunmaktadir. Diger yiizeylerde grafik oldugu sdyleyenlerin sayisi
olduk¢a azdir. M3 mekaninin analizinde duvar, kapt ve mobilyada grafik tasarim
uygulandig1 goriilmektedir. M4 mekaninda katilimcilarin bityiik ¢ogunlugu duvar yiizeyinde
grafik oldugunu sdylenmistir. Pencerede grafik oldugunu sdyleyenler katilimcilarin yarisini
olusturmaktadir. Kolon, mobilya yiizeylerinde grafik oldugu séylenmistir. Kap1 ve zemin
ylzeylerinde uygulandigini sdyleyen az da olsa kullanici bulunmaktadir. Kolon yiizeyinde
grafik tasarim oldugu 44% oraninda diger meslekler tarafindan, 28,8% oraninda tasarim

temelli mesleklerin sdyledigi verisi elde edilmistir. M4 mekani incelendiginde duvar, kapi
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ve merdiven yiizeylerinde grafik tasarim uygulandigi goriilmektedir. M5 mekaninda duvar
yilizeylerinde grafik uygulandigini sdyleyenler ¢ogunluktadir. Zemin, kolon, pencere ve
mobilya diyenler kullanicilarin az bir kismini olusturmaktadir. M5 mekani incelendiginde
duvar ve mobilyada grafik uygulandigi sonucuna ulasilmistir. Diger tasarim ogelerinin
grafik tasarimi oldugunu diistinen katilimeilar bulunmaktadir. Bu da anket katilimcilarinin
grafik tasarim uygulamalar1 hakkinda yeterli bilgi sahibi olmadiklarindan kaynaklaniyor
olabilmektedir.

M1 kafe mekaninin sicak ve renkli oldugu, diger sifat ciftlerine gore orta diizeyde
oldugu belirlenmistir. M2 kafe mekaninin tasarlanmis, renkli, sira dist oldugu, diger sifat
ciftlerine gore orta diizeyde oldugu tespit edilmistir. M3 mekani sifat ¢iftlerine gore ortalama
diizeyde oldugu sOylenmistir. M4 mekaninin sicak, tasarlanmis oldugu katilimcilar
tarafindan belirtilmistir. Diizenli, sira disi, basit sifat ciftinde ortalama ve ortalama iistii
cevaplar ayni1 sayida tercih edilmistir. M5 mekaninda renkli ve basik ortalama iistii, sicak ve
tasarlanmig ortalama ve ortalama iisti ayni yanitlara sahip, diger degerlendirmelerden
mekanin ortalama oldugu sonucu ¢ikarilmistir. Grafik tasarim uygulamalarinim yogun ve
baskin oldugu kafe mekanlar1 renkli bulunmustur. Katilimeilar M1 ve M2 mekanlarinin
grafik tasarim yoniinden iyi diizeyde oldugunu, M3, M4 ve M5 mekanlarinin orta diizeyde
oldugunu belirtmislerdir.

Ic mekan degerlendirmeleri sonucunda grafik tasarim uygulamalarmin mekan
orgiitlenmesinde, katilimcilar mekanlar1 ortalama iizeri olarak degerlendirmistir. Mekanin
degerinin grafik tasarimla arttirilabilecegi katilimcilar tarafindan belirtilmistir. Kullanicilar
grafigin mekana estetik deger katacagi, mekani ilgi ¢ekici yapacagi ve miisteri potansiyelini
artiracagl sOyleyerek grafigin mekandaki onemini vurgulamislardir. Grafik tasariminin
olumsuz yonleri, fazla ve yogun kullanilmasi ile karigtk ve basitk mekan
olusturulabilecegidir. Mekanda uygulanan grafiklerin dogru ve etkili kullanimi kullanicida
duygusal ve estetik acidan etki biraktig1 sonucuna elde edilen verilerle ulasilmaktadir.

Grafik tasarim uygulanan mekanlar tasarim temelli meslek gruplari tarafindan daha
fazla tercih edilmektedir varsayiminin meslek gruplarmna goére ayrigmadigi tiim meslek
gruplar tarafindan benzer sonuglarin ¢iktig1 goriilmektedir. Bu nedenle varsayim dogruluk
derecesi tasimamaktadir.

Yiiksek lisans tezi olarak sunulan ¢aligmada grafik tasarim uygulamalarinin mekan
tizerinde degerlendirmesi i¢in alan calismasi gergeklestirilmistir. Kullanici iizerinde

degerlendirmesi i¢in anket ¢alismasi gerceklestirilerek SPSS programi iizerinde analiz
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edilmistir. Bu ¢alismanin sonucunda genel olarak grafik tasarim uygulamalarinin kullanici
tizerinde etkili oldugu, duygu ve diisiinceleri etkileyebildigi, kullaniciyla iletisim

kurabildigi, mekanlarda miisteri sayisini arttirabildigi sonuca ulagilmistir.



6. ONERILER

Calismanin {izerinden arastirma ve uygulama yapmak isteyen arastirmacilara
asagidaki oneriler sunulmustur:

e (Caligsmaya dair Oneriler;

Ulasilan anket kullanicit verilerinin daha kapsamli yapilabilmesi i¢in O6rneklem
grubunun sayisi arttirilabilir. Meslek grubuna gore yapilan analizlerde dagilimin daha etkili
olabilmesi i¢in diger meslekler ile tasarim temelli mesleklerin sayist yakin tutulabilir.

Grafik tasarim uygulamalarinda farkli mekanlar {izerine ¢aligmalar yapilabilir. Bu
durumda farkli mekanlar i¢in uygulama ve kullanim alanlarindaki degisimler, beklentiler ve
sonuglar saptanarak karsilastirilabilir.

Grafik tasarim uygulamalarimin  mekan orgiitlenmesine katkisinin  oldugu
goriilmektedir. Bu durumda mekan 6rgiitlenmesi ve grafik tasarim uygulamalarini birlestiren
calismalara agirlik verilebilir.

e Tasarima dair Oneriler;

Grafik tasarim uygulamalarinin i¢ mekana katkisinin artirilabilmesi dogrultusunda
mekan orgiitlenmesinde etkili olan parametrelerin de dikkate alinmas1 saglanabilir.

Teknolojinin ve yeniliklerin gelismesiyle yeni grafik tasarim ogelerinin kullanimi
gerceklesebilir. Bu durumun gergeklesmesiyle ¢alismanin grafik tasarim tiirleri tizerine elde
edilen verilere eklemeler yapilabilir.

I¢ mekanda grafik tasarim uygulamalarinin daha etkin, kullanish olmasi igin alan
caligmalar1 gerceklestirilebilir ve disiplinler aras1 calismalar desteklenerek grafik tasarim ve
i¢ mimarlik alanlarinda uzmanlardan destek alinabilir.

I¢ mimarlik mesleginde mekan tasarimi kadar grafik tasarrmimn da etkili oldugu ve
birbirini destekledikleri bu caligsmayla ortaya koyulmustur. Bu nedenle i¢ mekan tasariminda
iki disiplinin birlikte yiiriitilmesinin mekanin degerini arttiracagi i¢in tasarima dahil
edilmesi 6nerilmektedir.

e Egitime dair Oneriler;

Grafik tasarim uygulamalarinin i¢ mekanda kullaniminin arttirilmasi ve etkili tasarim
yapilabilmesi i¢in disiplinler arasi dersler agilabilir ve konuya hakim meslek ¢alisanlarina
bu alanlarda egitim verilebilir. Bu ¢alisma kafe 6l¢eginde gergeklestirilmistir ve farkl i¢

mekanlar i¢in de benzer ¢alismalar yapilabilir.
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8. EKLER

Ek 1. Mekan isimleri listesi

Mekan Kodu
M1
M2
M3
M4
M5

Mekan Ismi
Zulu

Lue

Pim

Pandan

Hane Cikolata
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Ek 3. Anket sorulari

1. Yasimz?

2. Cinsiyetiniz?

Kadin ‘ Erkek
3. Egitiminizi mezuniyet durumunuza gore isaretleyiniz?
Ilkokul ‘ Ortaokul Lise Universite ‘ Yiiksek Lisans | Doktora | Diger:
4. Mesleginiz?
Tasarim Temelli ‘ Diger:
5. Geliriniz var m1?
Evet ‘ Hayir
6. Evetse gelirinizi derecelendiriniz.
Alt Gelir | Orta Gelir | oOrta Ust Gelir | Yiiksek Gelir
7. Kafe mekanlarina gitmeyi hangi sikhikla tercih ediyorsunuz?
Giin Asit | Haftadal-2 | Haftada3-4 | Aydal-2 | Hig Diger:
8. Kafelerde ne kadar vakit geciriyorsunuz?
30 dakika-1 saat \ 1 saat- 2 saat \ 2 saat- 4 saat \ 4 saat- 6 saat
Diger:
9. Gittiginiz kafelerde hangi amacla vakit geciriyorsunuz?
1 2 3 4 5
Yemek yemek
Bir seyler icmek
Caligmak

Arkadaslarla vakit gegirmek

10. Gittiginiz kafe mekanlarim tercih etme nedeniniz nedir?

1 2 3 4 &)

Yiyecek icecek kalitesi

Mekan tasarimi

Mekan Orgiitlenmesi

Mekan kalitesi

Kullanilan renkler

Fotograf ¢ekilme

Isletmenin davranis ve tutumu

11. Gittiginiz kafe mekanlarim tercih etme nedeninizde mekan tasarimi, yeme/icmenin
oniine gecer mi?

Evet Kismen Hayir

12. Evetse neler one ¢ikmaktadir?

13. Kafelerde mekansal olarak dikkatinizi ceken alanlar1 dikkat ¢ekme oranina gore
isaretleyiniz.

1 2 3 4

Mekanin Estetik Algisi

Duvar/Tavan/Zemin Yiizeyleri

I¢ Mekan Tasarimi

Mekanin Genel Yerlesimi (Masa, Sandalye vb.)
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Ek 3’in devami

14. Yiizey tasarim kafe mekanlarimin tasariminda ne derece etkilidir?

Etisiz |+ | 2 | 3 | 4 | 5 | Etkil
15. Duvar yiizeyleri kafe mekanlarinda ne derecede etkilidir?

Etisiz |+ | 2 | 3 | 4 | 5 | Etkil
16. Duvar yiizey tasarimlari hangi alanlarda 6ne ¢ikmaktadir?

1 2 3 4 5

Gorsel algi
Yonlendirme
Derinlik
Dinlendirme

Renk kombinasyonu

17. Grafiksel anlatim hangi yiizeylere uygulandiginda dikkatinizi ¢ceker?

1 2 3 4 5

Duvar

Zemin

Kap1

Pencere

Kolon/Kirig

Merdiven

Mobilya

18. Duvar yiizeylerinde uygulanmis grafiksel anlatimlar kafe mekanlarinin tasariminda
etkili midir?

Etkili | Kismen | Etkisiz
19. Yiizeylere uygulanmis grafiklerin ilginizi cekme durumunu derecelendiriniz.
Bkisiz | 1 | 2 | 3 [ 4 | s Etkili

20. Kafe i¢ mekanlarinda yiizey uygulamalarimin hangileri hangi oranda daha etkili
olmaktadur.

1 2 3 4
Grafik
Renk
Doku
Fotograf
21. Y1l iginde istanbul Karakéy'de bulunma sikhgimz nedir ?
0 1-5 arasi 5 - 10 aras1 ‘ 10 - 15 aras1 Diger:
22. Karakoy'de yer alan kafe mekanlarinda bulundunuz mu ?
Evet ‘ Hayir

23. istanbul Karakoy'deki kafe mekanlarim tercih etmenizin 3 nedenini yazar misimiz?

24, Asagidaki mekanlardan hangilerinde daha 6nce bulundunuz?

Zulu Lue Pim Pandan | Hane Cikolata | Higbiri
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Ek 3’in devami

25. Asagidaki dis mekam goziiken bu mekanlardan hangisi/hangileri sizde iceri girmeniz
icin merak uyandiriyor?

11) ) wewwom

7

26. Asagidaki kafe i¢ mekanlarindaki gorsellere gore hangi mekan/mekanlar ilginizi
cekmektedir (Hangi mekani/mekanlan tercih ederdiniz)?

M4 M5
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Ek 3’in devami

Asagidaki kafe mekanimin (M1) gorsellerine gore sizde hissettirdigi durumu isaretleyiniz.

27. Sifat ciftlerini yazilis sirasina gore sizde hissettirdigi durumu derecelendiriniz.

1 2 3 4 5

Sicak/Soguk

Tasarlanmig/Tasarlanmamis

Ferah/Basik

Renkli/Renksiz

Eglenceli/Sikict

Glizel/Cirkin

Diizenli/Diizensiz

Siradigi/Siradan

Basit/Karmagik

28. Mekanda sizce hangi yiizeylerde grafiksel anlatim uygulanmigtir?

Duvar \ Zemin \Kolon/Kirisl Kap1 | Pencere \ Mobilya \ Diger:

29. Mekanda kullanilan grafik tasarim 6geleri sizde hangi oranda etki birakmaktadir?

Etisiz | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | Ekil

30. Mekam grafik anlatim iizerinden degerlendirirseniz 1-5 arasi1 puanimz kac olurdu?

1-CokKéti | 2-Koti | 3-Orta | 4- lyi | 5-Coklyi
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Ek 3’in devami

Asagidaki kafe mekanimin (M2) gorsellerine gore sizde hissettirdigi durumu isaretleyiniz.

31. Sifat ciftlerini yazilis sirasina gore sizde hissettirdigi durumu derecelendiriniz.

1 2 3 4 5

Sicak/Soguk

Tasarlanmig/Tasarlanmamig

Ferah/Basik

Renkli/Renksiz

Eglenceli/Sikict

Giizel/Cirkin

Diizenli/Diizensiz

Siradigi/Siradan

Basit/Karmagik

32. Mekanda sizce hangi yiizeylerde grafiksel anlatim uygulanmistir?

Duvar

Zemin

Kolon/Kirig

Kap1

Pencere

Mobilya

Diger:

33. Mekanda kullanilan grafik tasarim 6Zeleri sizde hangi oranda etki birakmaktadir?

Etkisiz |

1

2

3

4

5

| Etkili

34. Mekam grafik anlatim iizerinden degerlendirirseniz 1-5 arasi1 puanimz kac olurdu?

1- Cok Kétii

2- Koti

3- Orta

4- 1yi

5- Cok lyi
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Ek 3’in devami

Asagidaki kafe mekaninin (M3) gorsellerine gore sizde hissettirdigi durumu isaretleyiniz.

35. Sifat ciftlerini yazilis sirasina gore sizde hissettirdigi durumu derecelendiriniz.

1 2 3 4 5

Sicak/Soguk

Tasarlanmig/Tasarlanmamis

Ferah/Basik

Renkli/Renksiz

Eglenceli/Sikict

Giizel/Cirkin

Diizenli/Diizensiz

Sira dig1/Siradan

Basit/Karmagik

36. Mekanda sizce hangi yiizeylerde grafiksel anlatim uygulanmistir?

Duvar | Zemin |Kolon/Kiris| Kapt | Pencere | Mobilya | Diger:

37. Mekanda kullanilan grafik tasarim 6geleri sizde hangi oranda etki birakmaktadir?

Etisz | 1 [ 2 | 3 | 4 | 5 | Etkli

38. Mekam grafik anlatim iizerinden degerlendirirseniz 1-5 arasi1 puanimz kac olurdu?

1-Cok Kéti |  2-Koti | 3-Orta | 4-lyi | 5-Coklyi
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Ek 3’in devami

Asagidaki kafe mekaninin (M4) gorsellerine gore sizde hissettirdigi durumu isaretleyiniz.

39. Sifat ciftlerini yazilis sirasina gore sizde hissettirdigi durumu derecelendiriniz.

1 2 3 4 5

Sicak/Soguk

Tasarlanmig/Tasarlanmamig

Ferah/Basik

Renkli/Renksiz

Eglenceli/Sikict

Glizel/Cirkin

Diizenli/Diizensiz

Sira dig1/Siradan

Basit/Karmagik

40. Mekanda sizce hangi yiizeylerde grafiksel anlatim uygulanmistir?

Duvar \ Zemin |Kolon/Kiris| Kap1 | Pencere | Mobilya | Diger:

41. Mekanda kullanilan grafik tasarim 6geleri sizde hangi oranda etki birakmaktadir?

Etisiz | 1 [ 2 [ 3 | 4 | 5 | E«il

42. Mekam grafik anlatim iizerinden degerlendirirseniz 1-5 aras1 puanimz kac olurdu?

1-CokKoti | 2-Ksti |  3-Orta | 4- lyi | 5-Coklyi
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Ek 3’{in devami

Asagidaki kafe mekanimin (M5) gorsellerine gore sizde hissettirdigi durumu isaretleyiniz.
————— e -

[ — s L0 |

Yl

1 2 3 4 5
Sicak/Soguk
Tasarlanmig/Tasarlanmamis
Ferah/Basik
Renkli/Renksiz
Eglenceli/Sikict
Gtizel/Cirkin
Diizenli/Diizensiz
Siradisi/Siradan
Basit/Karmagik
44. Mekandaki grafigin etkili olup olmadigim derecelendiriniz.
Etisiz | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | Etkil
45. Mekanda sizce hangi yiizeylerde grafiksel anlatim uygulanmistir?
Duvar \ Zemin \ Kolon/Kirig | Kapi \ Pencere | Mobilya | Diger:
46. Mekanda kullanilan grafik tasarim 6geleri sizde hangi oranda etki birakmaktadir?
Etisiz | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | Etkil

47. Mekanin konseptini grafik anlatim iizerinden degerlendirirseniz 1-5 arasi puanimiz kag
olurdu?

1-CokKéti | 2-Kéti |  3-Orta | 4- lyi | 5 Coklyi

48. Tiim mekanlar degerlendirdiginizde grafik tasarim uygulamalarinin mekan
orgiitlenmesindeki etkisini derecelendiriniz?

Etkisiz | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | Etil
49. Bir mekanin degeri grafiksel anlatimla arttirilabilir mi?
Evet ‘ Kismen ‘ Hayir

50. Grafik tasarim 6gelerinin olumlu yonleri nelerdir?

51. Grafik tasarim 6gelerinin olumsuz yonleri nelerdir?




Ek 4. Mekan sahipleriyle 6n gériisme anketi
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Tarih: .../.../.....

Mekanin Adi:
Acilis Yili: Yapinin Yasi: Mimari: m?:

Tim alan:

Oturma alanlar1:
Bulundugu Kat: Islev Alanlar Kullanim Durumu Masa Sayisi:
Zemin Mutfak: Kafe:
1.Kat: Oturma Alani: Kafe-Bar:
2.Kat: Lavabo-Wc: Kafe-Restoran:
Diger.................. Diger............... Diger.........

Ortalama giinliik miisteri yogunlugu: (Saat araliklari, sabah, 6gleden sonra ve aksam i¢in)

1.Grafik tasarim bicimsel acidan miisteriyi yonlendiriyor mu?

Evet \ Kismen \ \ Hayir ]
2. Tasarim miisterinin tutumunu degistirdi mi?

Evet | | Kismen | | Hayir |
3. Grafik tasarimin mekana uygulanmasindan sonra miisteri akisi degisti mi?

Artt \ \ Degismedi \ \ Azaldi ]
4.Grafik uygulamalar tasarimeci tarafindan mm gerceklestirildi?

Evet | | Kismen | | Hayir |
Kendiniz gerceklestirdiyseniz neden bu tasarimi tercih ettiniz?
5.Tasarmmin bir anlam var m1?

Evet ‘ ‘ Kismen ‘ ‘ Hayir
Varsa kisaca bahsediniz.
6.Herhangi bir akimdan etkilendiniz mi?

Evet ‘ Kismen ‘ ‘ Hayir
Etkilendiyseniz hangi akimdan etkilendiniz?
7. Nereden ilham alinarak tasarim gerceklestirildi?
8. Tasarimda uyguladigimz yiizeyleri tercih etme nedeniniz var m?

Evet ‘ ‘ Kismen ‘ ‘ Hayir

Varsa nedenini kisaca bahsediniz.
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