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Gunilimiizde egitim ve dgretim, cagin siirekli degisen teknoloji ve kosullarina hizli adapte
olmay1 gerektirmektedir. Uluslararast akreditasyon kurumlari olan Royal Institute of British
Architects (RIBA) ve National Architectural Accrediting Board (NAAB), tasarim okullart ortaminda
kazanilacak ozellikleri “farkinda olma, anlama ve beceri” bagliklar1 altinda toplamaktadir. Kisileri
meslege hazirlamayi amaglayan tasarim egitiminin odak noktasi, 6grencilere sadece tasarim yapma
becerisi kazandirmak degil, tasarlamanin diisiince ve davranis bigimlerini 6gretmektir. Bu anlamda
glinimiiz tasarim okullarinda, “Tasarim egitimi nasil verilmeli?” sorusu giderek Onem
kazanmaktadir. Tasarim okullarinin bel kemigini olusturan tasarim stiidyolari, tiim bu sorgulamalarin
en yogun yasandigi derslerdir. Tasarim stiidyolari, 6grenenlerin egitimleri boyunca kazanmalari
hedeflenen bilgi ve becerilerin farkinda olmalarini, bunlar1 anlamalarini ve beceri gelistirmelerini
desteklemelidir.

Bu c¢alismada, mimari tasarim stiidyolarinda hedeflenen O6grenme kazanimlarinin
pekistirilmesinde, “SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme yaklasimi onerilmektedir. Bu yaklasim
aracilifiyla, 6grenenin mimari tasarim stiidyolarinda hedeflenen 6grenme kazanimlarii pratik ve
sistematik bir kilavuz esliginde pekistirerek anlayacaklar1 ve beceri gelistirebileceklerine

inanilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Mimari Tasarim Stiidyolar;, Ogrenme Kazammlari, Tasarim Siirecleri,
SCAMPER Teknigi
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PhD. Thesis

SUMMARY
A LEARNING APPROACH BASED ON THE "SCAMPER TECHNIQUE" TO
SUPPORT ARCHITECTURAL DESIGN STUDIOS
Pelin DURMUS HOCAOGLU

Karadeniz Technical University
The Graduate School of Natural and Applied Sciences
Architecture Graduate Program
Supervisor: Prof. Dr. Asu BESGEN
2024, 97 Pages, 34 Pages Appendix

In today's world, education and teaching require rapid adaptation to the ever-changing
technology and conditions of the era. International accreditation bodies such as the Royal Institute
of British Architects (RIBA) and the National Architectural Accrediting Board (NAAB) categorize
the qualities to be acquired in the design school environment under the headings of "awareness,
understanding, and skills." The focus of design education, which aims to prepare individuals for the
profession, is not only to impart the ability to design but also to teach the thinking and behavioral
patterns of designing. In this context, the question of "How should design education be delivered?"
is becoming increasingly important in today's design schools. Design studios, which form the
backbone of design schools, are the courses where all these inquiries are most intensely experienced.
Design studios should support learners in being aware of, understanding, and developing the
knowledge and skills they are expected to acquire throughout their education.

In this study, a learning approach based on the "SCAMPER Technique" is proposed to
reinforce the targeted learning outcomes in architectural design studios. It is believed that through
this approach, learners will be able to understand and develop the targeted learning outcomes in

architectural design studios by reinforcing them with a practical and systematic guide.

Key Words: Architectural Design Studios, Learning Outcomes, Design Processes, SCAMPER
Technique



Sekil 1.
Sekil 2.
Sekil 3.
Sekil 4.
Sekil 5.

Sekil 6.
Sekil 7.
Sekil 8.
Sekil 9.

Sekil 10.
Sekil 11.
Sekil 12.
Sekil 13.
Sekil 14.
Sekil 15.
Sekil 16.
Sekil 17.
Sekil 18.
Sekil 19.
Sekil 20.
Sekil 21.
Sekil 22.
Sekil 23.
Sekil 24.
Sekil 25.
Sekil 26.
Sekil 27.

SEKILLER DIiZiNi

Sayfa No
Calismanin KapSami .........eeiiiiiiiiiiiiiiiie e 4
Calismanin Amaci, Hedefleri ve Varsayimlart ........cccccevvveeiiiiiiiiiniiiiesinens 6
“SCAMPER Teknigi” OMMeFi ........cccvvviveirireriieireiieieisseeieese e, 22
Yapilan Calismalar KUurgusu .........ococieiiiiiiiiiiiiiie e 32
KTU Mimarlik Bolimii Mimari Proje Ders Bilgi Paketi: Mimari
Tasarim Stiidyolar1 Ogrenme Kazanimlart ........ccccccevvvieiiiiniiien e, 34
SCAMPER 1 Atolyesi-SCAMPER Sorulart........ccoooviiiiiiieiiiiiicieee 37
Calisma Alant: Yapt BOSIUZU......cooviiiiiiii e 38
Calisma Alani1 Silueti: Yapt BosIUSU ......c.oooeviiiiiiiiiiiii e 38
“SCAMPER” Atolyesi Duyurtt Metni ........ccoeevvvieeiiniiiiienice e 39
“SCAMPER” Atodlyesi Katilimc1 Formu ..o, 39
“SCAMPER” Atolyesi Katilim Belgesi.......coocviviiiiiiiiniiiicice 40
“SCAMPER 17 Atolyesi Programi .........c.ccuvvviiiiiiiiiiiinnice 43
“SCAMPER 1 Atolyesi Agik Uglu Anket”......ccooeviiiiiiiiiiiiie e 47
ABN ZIYATELE ... 48
Serbest Calisma Siireci Calismalart ..........ccoeveeiiiiiiiiiiie e 49
“SCAMPER Teknigi” TanItiml .......ccovevviiiiiiiiiiiciiei e 49
ASKETT Tarth MUZEST...ccvvveiiiiiiiiie et 50
Ornek Yapt CallSmalari...........ccevevevcueuerevereeceeeeseeeceee e sen s 50
“SCAMPER 27 At6lyesi-SCAMPER Sorulart .........cccoovviiiniiiiciccn 52
“SCAMPER 27 Atolyesi Programi .........ccccovveviiiiiiiiiiiiiece 53
“SCAMPER 2 Atolyesi Acik Uglu AnKet™........coovviiiiiiiiiiiiiiie e 54
Serbest CaliSMa STUTECI.....uvviiuieiiiie it 56
SCAMPER Soru Kartlart Oyunu .........cccooveiiiiiiiieniee e 56
ASKEIT Tarih MUZEST ...ccveeiiiiiiie e 57
Coklu Durum Caligma STUIECT ...eevvvvviiiiiieiiiie e 57
Coklu Durum Cali$ma STUIECT ....uvevvvveeiiieiiiee e esee e 57

“Siirdiiriilebilir Mimarlik Bilmek” Ogrenme Kazanimma Uygun
“SCAMPER Atolyesi SCAMPER Sorulart”.........cccocooiiiiiiniiiiiiiiiieen 89



Tablo 1.
Tablo 2.

Tablo 3.
Tablo 4.
Tablo 5.
Tablo 6.
Tablo 7.
Tablo 8.
Tablo 9.

Tablo 10.

Tablo 11.

Tablo 12.

Tablo 13.

Tablo 14.

Tablo 15.

Tablo 16.
Tablo 17.
Tablo 18.
Tablo 19.

TABLOLAR DiZiNi

Sayfa No
Mimari Tasarim Stiidyolarinda Ders Isleyis Siireci Ornegi..........cccoccvnneeen. 41
Mimari Tasarim Stiidyolarinda Ders Isleyis Siireci ile Tasarim
STUIECININ THSKIST.cv.vvverececeeveiee ettt ettt ettt eeee s 42
[k Eskiz Degerlendirme FOrMU..........ccccovvveimeeecsieeesessesss s 44
Ornek Calismalar Degerlendirme FOrmMU.........ccocoovevveveveviveccseeeeeeeieie e 45
Alternatif Eskiz Degerlendirme FOrmu..........cococvviiiiiiiiiiin e, 45
TUm ESKIiZIer FOrMU.........coiiiiiiiiic e 46
Kategoriler, Alt Kategoriler ve KodIar .............cccooeiieiiiiiiiececc e 62
Alt Kategorilere Dair Beyan Veren Katilimeilar ..........ccccoooveiiiiiiciiicnn, 63
Kategoriler, Alt Kategoriler ve Degisim .........cccovvvviieiiniiiieiiiieneee s 71
Katilimeilarm Urettikleri Ik ve Alternatif Eskizlerde Kullandiklar:
L= 00 1= TR 73
TTE’lerin Ik ve Alternatif Eskizlerde Katilimcilar Tarafindan
Kullanim S1KIGT ..cc.vviieieiiice e 75
TTI’lerin 1lk ve Alternatif Eskizlerde Katilimcilar Tarafindan
Kullanim S1KIGT ..coveiiiiiciii e 76
Anlamay1 Pekistirmelerine Dair Katilimcilarm Urettikleri Eskizlerde
TTE-T KUANIMIATT ¢ 77
Katilimeilar Tarafindan TTE’lerin Ik ve Alternatif Eskizlerde
Kullanim Say1lart ..o 80
Katilimecilar Tarafindan TTD’lerin ilk ve Alternatif Eskizlerde
Kullanim Say1lart ..o 81
Beceri Gelistirmelerine Dair Katilimcilarin Urettikleri Eskiz Sayilart.......... 82
Katilimcilar Tarafindan Uretilen ilk ve Alternatif Eskiz Sayilari.................. 82
Bulgular ve Sonuglar THSKiSi........co.ovcevererieeiceeeeieeecee e 85

Katilimcilar ve Yaklasimm Ogrenen Birey Uzerindeki Yansimalar
TIESKIST 11 vttt 87



AYC
KTU
MIAK
NAAB
OSYM
RIBA
SPF
TDK
TTE
TTE-I
TTi
TYC
UIA

KISALTMALAR VE SEMBOLLER DiZiNi

: Avrupa Yeterlilikler Cercevesi

: Karadeniz Teknik Universitesi

: Mimarlik Akreditasyon Kurulu

: National Architectural Accrediting Board
: Olgme, Segme ve Yerlestirme Merkezi

: Royal Institute of British Architects

: Student Performance Criteria

: Tirk Dil Kurumu

: Temel Tasarim Elemanlari

: Temel Tasarim Elemanlar1 ve ilkeleri

: Temel Tasarim Ilkeleri
: Turkiye Yeterlilikler Cergevesi
:The International Union of Architects

Xl



1. GENEL BILGILER

Bu béliimde; calismanin problemi, kapsami, amaci, hedefleri ve varsayimlar ele
alimmustir. Calismaya ait kapsamin gergevesini belirlemek ve bu kapsamda yer alan temel

kuramsal bilgiler ve kavramlar ile ilgili detayl bilgiler ise izleyen boliimlerde verilmistir.

1.1. Cahsmann Problemi

Glinimiizde mimarlik meslegi, ¢agin hizla degisen teknoloji ve kosullarinda bu
degisime hizl1 adapte olmasi gereken mesleklerin basinda gelmektedir. Kisileri meslege
hazirlamay1 amaglayan mimarlik egitimi de bu degisimden nasibini almaktadir. Degisimle
gelisen egitim siireci; “Daha iyi nasil dgretebiliriz?”” sorusunu, “Insanlar nasil 6greniyor?”
sekline dontistiirmiistiir.

Amerika kokenli ulusal bir akreditasyon kurumu olan The National Architectural
Accrediting Board (NAAB), giinlimiizde stiidyo ortaminda kazanilacak temel 6zellikleri
“farkinda olma, anlama ve beceri” basliklar1 altinda toplamaktadir. Diger akreditasyon
kurumlar1 da kazanilmasi gereken temel 6zelikleri benzer bagliklar altinda toplamaktadir.
Ornegin uluslararasi akreditasyon kurumu olan UNESCO-UIA Mimarlik Egitimi Sart:
(Tuziigi)’ne gore; “Mimarlik egitiminin 6grencilerde, duygu, akil ve sezgi arasindaki
gerilimleri dengeleyen ve toplumun ve bireyin ihtiyaglarina fiziksel bigim veren bir mimarlik
pratigi baglaminda insa etme eylemini kavramsallastirma, tasarlama, anlama ve
gerceklestirme kapasitesini gelistirmesidir.” seklinde ifade etmistir. Mimarlik Egitimi
Akreditasyon Dernegi (MIAK), mimarlik egitiminin mezuna kazandirmay1 amagladig1 konu
cercevesindeki bilgi, beceri ve yetkinlikleri icermektedir. Bu bilgi, beceri ve yetkinlikleri,
anlama ve beceri olarak iki diizeyde tanimlamaktadir.

Su anda gegerli olan perspektife gore, stiidyodaki tasarim faaliyetinin sonucu sadece
basarili bir tasarim tiriinii olmas1 yeterli degildir; asil dnemli olan sadece tasarlamak degil,
tasarlama siirecinin nasil gergeklestirildigine dair bir davranis tarzinin kazandirilmasidir. Bu
anlamda giiniimiiz tasarim okullarinda, “Tasarim egitimi nedir, nasil veriliyor ve nasil

verilmeli?” sorular giderek daha da 6nem kazanmaktadir (Aridag, 2005).



Stiidyo kiiltiirii kavraminin ortaya ¢ikisi 6grenen merkezli egitim sistemi idealiyle
iliskilendirilebilir. Ogrencilere salt bilgiyi 6gretmek degil, “6grenmeyi 6gretmek” esas
alinmalidir. Boylece mezun olup mesleklerini icra eden mimarlar, yasam boyu 6grenme
aligkanlig1 icerisinde siirekli kendi bilgi, beceri ve tutumlarini giincelleyerek c¢agin
dinamigine uygun ¢oziimleri her daim tiretebilme yetisine sahip olabilirler. Bu perspektife
gore birey, mevcut zihinsel semalardan ve yeni deneyimlerden ilham alarak anlam inga
etmeye c¢alisan, yorumlar yapan bir aktif 6grenen olarak degerlendirilmektedir (Kdseoglu,
Tlmay, 2013).

Ogreten-6grenen iliskisine dayali aktif 5grenme arayislari, egitim kuramcist Dewey’in
(1933) ortaya koydugu yaparak 6grenme yaklagimini temel almaktadir. Dewey, 6grencilerin
pasif dinleyici konumunda olmasi durumunu elestirerek 6grenme siirecinde aktif rol
oynamalar1 gerektigini savunmaktadir. Dolayisiyla, akademik ve sosyal acidan
gereksinimleri karsilayabilmede, 6grenen merkezli mimarlik egitiminin gerekliligi agiktir
(Kiligarslan, 2015).

Mimarlik okullarindaki miifredat yapisinin, bilgi aktarimi ve beceri kazandirma amagh
dersleri ayr1 kategorilere ayirmasi, 6zellikle Teknik Resim ve Temel Tasarim gibi beceri
odakli derslerin mimari tasarim bilgisinden izole bir sekilde G&gretilmesi, dgrencilerin
yaratici diisiinme, sorgulama ve elestirel bakis gelistirme yeteneklerini engelleyen en 6nemli
zorluklardan biridir. Bu durumun somut bir gostergesi, uzun yillar boyunca teknik resim ve
temel tasarim bilgisinin sadece ezberlenerek 6grenilmesi sonucunda, bu derslerde edinilen
bilgi ve becerilerin daha sonraki mimari projelerde etkili bir sekilde uygulanmamasidir
(Aydinli, 2015).

Mimarlik okullarindaki tasarim stiidyolarinin miifredatlarina bakildiginda, 6grenenler
tarafindan kazanilmasi hedeflenen bilgi ve beceriler goriilmektedir. Ancak uygulamada, bu
kazanimlarin 6greten/stlidyo yiiriitiiclisii tarafindan aktarilmasi farklilik gostermektedir. Bu
isleyis farkliliklari, tasarim egitiminin dogasinda olmasina ragmen, bazi kazanimlarinda tam
olarak ifade edilememesine, anlagilamamasina neden olmaktadir. Ozellikle bilgiye dayali
olan 6grenme kazanimlari hedeflenen donemde islendikten sonra, sonraki donemlerde
cogunlukla tekrar edilememektedir. Bu durumda 6grenenlerin “farkinda olma, anlama ve
beceri” kazanimlarin1 tam anlamiyla elde edememelerine sebep olmaktadir. Mimari tasarim
stiidyolarinda hedeflenen bilgi ve becerileri tekrar ettirerek pekistirilmesini destekleyen

O0grenme yaklagimina ihtiya¢ duydugu goriilmektedir.



Calismada; mimarlik egitiminde mimari tasarim stiidyolarinda hedeflenen 6grenme
kazanimlarinin pekistirilmesine dair mevcut sorunlarin ¢oziimii, “SCAMPER Teknigi ne
dayal1 o6grenen merkezli bir 68renme yaklagimi ile ele alinmaktadir. “SCAMPER
Teknigi”nin problem ¢dzme, yaratici diislinceyi gelistirme ve akademik basari elde etmeye
ciddi katkilar sagladigi ve egitim alaninda kullanilabilecek bir teknik olmasindan dolayz,
mimari tasarim stiidyolarinda hedeflenen 6grenme kazanimlarinin desteklenmesinde etkili
olacag diisiiniilmektedir.

“SCAMPER Teknigi’nin mimari tasarim stiidyolarinda 6grenen kisinin kendinde var
olan Onceki bilgilerini hatirlayip farkina vararak, o bilgileri sorular araciligiyla tekrar edip
pekistirerek, daha iyi anlayabilmesinin ve hizli diisiinme becerisi ile bilgileri kisa zamanda
daha fazla sayida iiriine doniistlirebilmesinin yolunu agtig1 diisiiniilmektedir.

Buradan yola ¢ikarak ¢alismanin temel problemi; “Mimarlik 6grencilerinin tasarim
stiidyolarinda pekistirilmesi hedeflenen 6grenme kazanimlaria gére “SCAMPER Teknigi”
ile caligmasinin 6grenme ve tasarim siirecindeki yansimalari nasildir?” seklindedir.

Temel problem kapsaminda belirlenen ¢alismanin alt problemleri soyledir:

1. Ogrenenlerin  hedeflenen  bilgiyi  kullanarak  “SCAMPER  Teknigi nin

tasarimlarinda kullanilmasina yonelik gortisleri nelerdir?

2. Ogrenenlerin hedeflenen bilgiyi kullanarak “SCAMPER Teknigi” ile ¢alismasinin

tasarim stirecine etkisi nasildir?

1.2. Cahismanin Kapsamm

Calismanin problemi belirlendikten sonra ¢alismaya ait kapsamin ¢ergevesi
belirlenerek ve bu kapsamda yer alan mimari tasarim stiidyolar1 6grenme kazanimlari,
tasarim stirecleri, 6grenen merkezli 6grenme yaklagimlar: ve “SCAMPER Teknigi” ile ilgili
detayli bilgiler “LITERATUR CALISMASI” béliimiinde verilmistir.

Mimari tasarim stlidyolarinda 6grenen tarafindan kazanilmasi hedeflenen bilgi ve
becerilerin aktariminda “SCAMPER Teknigi ne dayali 6grenme yaklagiminin gelistirilmesi,
lyilestirilmesi ve uygulama ilkelerinin ortaya koyulmasi amaciyla tasarim tabanl arastirma
yontemi kullanilmistir. Gelistirilen yaklagim ile uygulanan “SCAMPER 1” atdlyesi, pilot
uygulama olup “SCAMPER 2” atélyesi ¢oklu durum calismasina gore uygulanmustir.

“SCAMPER 2” atdlyesi sonunda toplanan veriler ise icerik analizi ile analiz edilerek

“YAPILAN CALISMALAR?” boliimiinde tiim bu siirece yer verilmistir.



“SCAMPER 2” atolyesinde toplanan verilerin icerik analizi ile analiz edilmesiyle
ulasilan bulgulara ise “BULGULAR ve IRDELEMELER” béliimiinde yer verilmistir.

“SCAMPER Teknigi”’ne dayali 6grenme yaklasiminin 6grenenin 6grenme ve tasarim
siireci lzerindeki yansimalarinin nitel yaklasimla degerlendirilmesine ve uygulama

ilkelerine “SONUCLAR ve ONERILER” boliimiinde yer verilmistir.

« Mimari Tasanm Stiidyolan Ogrenme Kazammlan
e Tasanm Siirecleri

L » Ogrenen Merkezli Ogrenme Yaklasimlan

+ “SCAMPER Teknigi™

Literatiir

* Yaklasimin Gelistirilmesi ve Uygulanmast
Tasarim Tabanli Arastrma Yontemi

“SCAMPER 17 Atdlyesi

Yapilan o
Calismalar ® Pilot Uygulama
+ “SCAMPER 27 Atélvesi
Coklu Durum Calismas: Yontemi
» Verilerin Toplanmasi ve Analiz Edilmesi
fcerik Analizi Yéntemi
Bulgularve o T
irdelemeler ? “SCAMPER 27 Atélyesi Bulgulan
Sonuglar ve “SCAMPER. Teknigi“ne Dayah Ogrenme Yaklasiminin
Oneriler Ogrenen Uzerindeki Yansimalar ve Uygulama Qkeleri

Sekil 1. Calismanin Kapsami

1.3. Calismanin Amaci, Hedefleri ve Varsayimlari

Calismanin ana amaci; mimari tasarim stiidyolarinda 6grenenin elde ettigi varsayilan
bilgi ve becerilerin pekistirilerek desteklenecegi “SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme
yaklasimi gelistirmektir. Caligma kapsaminda bu yaklagim ile yiiriitiilen atdlyelerin mimari
tasarim stiidyolarinda hedeflenen bilgi ve becerileri elde ettigi varsayilan 6grenen bireyin
o0grenme ve tasarim silirecindeki yansimalarinin nitel bir yaklasimla ortaya koyulmasi

amaglanmaktadir.



“SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme yaklasimi kapsaminda mimari tasarim
stiidyolar1  6grenme kazanimlarina uygun “SCAMPER” atdlyeleri yiiriitiilmesi
hedeflenmektedir. Bu hedef dogrultusunda planlama, uygulama, kontrol etme ve 6nlem alma
adimlar1 ile sonuca ulasmakta kullanilan sistematik bir yaklasim olan PUKO déngiisii
kapsaminda “SCAMPER” atolyeleri yiiriitiilmiistiir. Bunlar;

P: Planlama: Mimari tasarim stiidyolart 6grenme kazanimlarindan bilgiye dayali olan
“Temel Tasarim Bilgisi Bilmek” kazaniminin “Temel Tasarim Eleman ve ilkeleri” konusu ile
ilgili uygulama araclarinin (“SCAMPER” sorularinin hazirlanmasi, atélye programinin,
calisma alaninin ve grubunun) hazirlanmasi ve veri toplama araglarinin planlanmast,

U: Uygulama: “SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme yaklasiminin uygulama
araglar1 ve veri toplama araglari ile atdlyenin yiiriitiilmesi,

K: Kontrol etme: Yiiriitiilen atélyenin, 6grenen geri bildirimleri sonucunda uygulama
ve veri toplama araclarinin kontrol edilmesi, uygulama ve veri toplama araclarinin
tyilestirilmesi,

O: Onlem alma: “SCAMPER” atdlyesini tekrar uygulamak seklindedir.

Calisma kapsaminda, “SCAMPER 2” atdlyesinde toplanan verilerin nitel bir sekilde
analiz edilmesine ve “SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme yaklasiminin uygulama
ilkelerinin ortaya koyulmasina galigilmistir.

Onerilen bu 6grenme yaklasimi ile mimari tasarim stiidyolarmda 6grenen merkezli
O0grenme ortamlarinin gelistirilecegi, pratik ve sistematik bir kilavuz olusturarak, 6grenenin
mevcut bilgi ve becerilerinin pekistirilerek desteklenecegi, herhangi bir probleme ¢oziim
uretirken “SCAMPER Teknigi’nden faydalanacagi ve tasarim siirecini degerlendirme
asamasina objektif bir bakis agis1 kazandirarak olumlu katki saglayacag: diistiniilmektedir.
Bu kapsamda hedeflenen bilgi iizerinde “SCAMPER Teknigi”ne dayali 6grenme yaklagimi
ile galigmanin, 6greneni 6grenme ve tasarim siirecinde;

¢ Farkindalik arttirma,

e Anlamay1 pekistirme,

e Beceri gelistirme anlaminda destekleyecegi varsayilmaktadir (Sekil 2).



® Amaa

Mimari tasanm stitdvolannda,
“SCAMPER Teknigi™ne dayali 6grenme vaklasimi gelistirmelktir.

@ Hedefleri

+ Mimar tasanm stiidvolan égrenme kazammlanna uygun,

“SCAMPER"™ atélveleri uygulamak,

+ “SCAMPER 27 atélyesi verilerinin nitel bir sekilde
analiz edilmesi ve “SCAMPER Teknigi'ne davali

dgrenme vaklasimimmn uvgulama ilkelenini ortaya
kovmak.

® Varsavimlan

“SCAMPER Teknigi ne dayah égrenme yvaklasiminin, 63reneni 63renme
ve tasanm siirecinde;

o Farkindahk arttirma

+ Anlamayi pekistirme,

+ Becen gelistirme anlaminda destekleveced varsayvilmaktadir.

Sekil 2. Calismanin Amaci, Hedefleri ve Varsayimlari



2.  LITERATUR CALISMASI

Calisma kapsaminda, mimari tasarim stiidyolarinda hedeflenen Ogrenme
kazanimlarinin elde edilmesini desteklemek amaciyla bir 6grenme yaklasimi gelistirilmistir.
“SCAMPER Teknigine dayanan bu yaklasimin hedeflenen bilgiyi kullanarak 6grenen
bireyin 6grenme ve tasarim siirecindeki yansimalar1 nitel bir yaklasimla sorgulanmistir. Bu
baglamda, ¢calismanin teorik ¢ergevesini olusturmak ve agiklamak amaciyla, mimari tasarim
stiidyolarinda hedeflenen 6grenme kazanimlari, tasarim siiregleri ve 6grenen merkezli

yaklasimlar ile ilgili kuramsal temel olusturulmustur.

2.1. Mimari Tasarim Stiidyolar1 Ogrenme Kazanimlari

(Donnelli ve Fitznaurice, 2005)’e gore; “Ogrenme kazanimi; dgrencinin dgrenme
donemi sonunda ne bilmesini, ne anlamasimi ve/veya yapabilmesinin belirlendigi
ifadelerdir.”

Ogrenme kazanimlar1 Avrupa Yeterlilikler Cercevesi’nde (AYC), “Bir 6grenme siireci
tamamlandiginda 6grenen bireyin neyi bildigini, anladigin1 ve yapabildigini bilgi, beceri ve
yetkinlikler olarak tanimlayan ifadelerdir.” Bu tanimda 6grenme bi¢imi belirtilmemekte;
O0grenmenin planli, yaygin veya kendi basina gerceklesebilecegi varsayilmaktadir. Tiirkiye
Yeterlilikler Cergevesi’nin (TYC) Uygulanmasma Iliskin Usul ve Esaslar Hakkinda
Yonetmelige gore oOgrenme kazanimlari; “Herhangi bir 068renme  siirecinin
tamamlanmasindan sonra bireyin sahip oldugu bilgi, beceri ve yetkinlikleri” ifade eder.
Yetkinlikler; bilgi, beceri ve tutumlarin bir birlesimi olarak tanimlanirken:

Bilgi; halihazirda mevcut olgu, veri, kavram, fikir ve kuramlardan olusur ve belirli
bir alan ya da konunun anlagilmasini destekler.

Beceriler; siirecleri yiiriitme kabiliyeti ve kapasitesi olarak tanimlanir ve sonuglara
ulagmak i¢in mevcut bilgiyi kullanir.

Tutumlar; fikir, kisi veya durumlara kars1 etki ya da tepki gosterme yetenek ve

zihniyetlerini tarif eder (URL 1).



Yiiksekdgretim alaninda “6grenme kazanimlari”na dayali olan yeterlilik, herhangi bir
yiiksekdgretim derecesini  basart ile tamamlayan bir kiginin neleri bilebilecegi,
neleri yapabilecegi ve nelere yetkin olacagini ifade eder.

Bu kapsamda TYYC Mimarlik ve Yapir Temel Alan1 Yeterlilikleri (Akademik

BILGI (Kuramsal-Olgusal):

e Cok Boyutlu Bilgi ve Kavrayis

¢ Diisiinsel ve Kiiltiirel Alt Yap1

e insan ve Cevre Odakli Yaklagimlar

o Sirdiiriilebilirlik ve Afet Bilgisi

e Yasa, Yonetmelik ve Standartlar

e Kurumsal ve Etik Degerler

o Tarihsel ve Kiiltiirel Baglam

BECERILER (Bilissel-Uygulamali):

e Kavram Gelistirme Becerisi

e Soylem, Kuram ve Pratik Biitiinliigii

e Olgular, Potansiyeller ve Sorunlari Tanimlama Becerisi

e Kuramsal/Kavramsal Bilgi ve Arastirma Yontemleri Kullanimi

e Alternatif Coziimler Gelistirme Becerisi

e Disiplinler Arasi Etkilesim ve Inovasyon

YETKINLIKLER

e Bagimsiz Calisabilme ve Sorumluluk Alabilme Yetkinligi

e Ogrenme Yetkinligi

e iletisim ve Sosyal Yetkinlik (URL 2).

Tasarim bilgisinin daha genis 6l¢eklerde paylasilarak doniistimiine olanak saglayan
tasarim ve mimarlik egitimine yonelik 6grenme kazanimlarmi belirleyen akreditasyon
kurumlar1 bulunmaktadir. Farkli niteliklerdeki bu kurumlar, mimarlik egitimi 6grenme
kazanimlarina veri sunmaktadir. Bu kurumlardan bazilari; Amerika ile entegrasyonu
saglayan The National Architectural Accrediting Board (NAAB), Ingiltere ile entegrasyon
saglayan Royal Instute of British Architects (RIBA) ve ulusal dlgekte mesleki yeterliligi
belirleyen Mimarlik Egitimi Akreditasyon Dernegi (MIAK)’dir. Ayrica The International
Union of Architects (UIA) 1948 yilinda kurulan Uluslararasi Mimarlar Birligi (UIA) / Union



Internationale des Architectes (UIA), mimarlar1 birlestirmek, kamu politikalarini etkilemek
ve mimarlig1 toplumun ihtiyaglarina hizmet edecek sekilde ilerletmek amaciyla calisan
ulusal mesleki kuruluslarin bir federasyonudur. UIA, mimarlik egitimi veya akreditasyonu
gibi konulara dogrudan miidahale etmez; ancak NAAB ve RIBA gibi ulusal mimarlik
kuruluglar1 ve diger kurumlarla isbirligi yaparak mimarlik egitimi ve standartlarinin
gelistirilmesine katkida bulunabilir. Calisma kapsaminda bu kurumlarin 6zellikle son
yillarda odaklandig1 kazanimlar irdelenmistir.

Union of International Associations (UIA), “Mimarlik egitiminin 6grencilerde, duygu,
akil ve sezgi arasindaki gerilimleri dengeleyen ve toplumun ve bireyin ihtiyaglarina fiziksel
bicim veren bir mimarlik pratigi baglaminda insa etme eylemini kavramsallagtirma,
tasarlama, anlama ve gerceklestirme kapasitesini gelistirmesidir” seklinde ifade etmektedir.
Mimarlik egitimi asagidaki temel hedefleri igerir:

1. Hem estetik hem teknik gereksinimleri karsilayan mimari tasarimlar olusturabilme.

2. Mimarlik tarihi ve teorileri ile ilgili sanat dallari, teknolojiler ve insan bilimleri
hakkinda yeterli bilgi.

3. Mimari tasarimin kalitesinin etkileyicisi olarak giizel sanatlar bilgisi.

4. Kentsel tasarim, planlama ve planlama siirecine dahil olan beceriler hakkinda yeterli
bilgi.

5. Insanlar ve binalar arasindaki, binalar ve ¢evreleri arasindaki iliskinin ve binalar1 ve
aralarindaki bosluklar1 insan ihtiyaglar1 ve dlgegi ile iliskilendirme ihtiyacinin anlagilmasi.

6. Ozellikle sosyal faktorleri dikkate alan Ozetlerin hazirlanmasinda, mimarlik
mesleginin ve mimarin toplumdaki roliiniin anlasilmasi.

7. Bir tasarim projesi igin arastirma ve ihtiya¢ programi hazirlama ydntemlerinin
anlasilmasi.

8. Yap1 tasarmmu ile ilgili yapisal tasarim, insaat ve miihendislik problemlerinin
anlagilmasi.

9. Iklime kars1 i¢ mekan konforu ve koruma kosullarini saglamak icin fiziksel
problemler ve teknolojiler ve binalarin iglevleri hakkinda yeterli bilgi.

10. Maliyet faktorleri ve bina yonetmeliklerinin getirdigi kisitlamalar dahilinde bina
kullanicilarinin gereksinimlerini karsilamak i¢in gerekli tasarim becerileri.

11. Tasarim kavramlarinin binalara doniistiiriilmesinde ve planlarin genel planlamayla
biitiinlestirilmesinde yer alan endiistriler, kuruluslar, diizenlemeler ve islemler hakkinda

yeterli bilgi.
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12. Halkin sagligi, giivenligi ve refahi dahil olmak {izere insani, sosyal, kiiltiirel,
kentsel, mimari ve ¢evresel degerlerin yani sira mimari mirasa yonelik mesleki ve disiplin
sorumluluklarinin anlasilmasi; ve halk sagligi ve refahinin fizyolojik ve psikolojik yonleri.
Bu sorumluluklar ayn1 zamanda mimari 6gretimin hem igeriginde hem baglaminda esitlik,
cesitlilik ve kapsayiciliga olan baglilig1 da igerir.

13. Birlesmis Milletler Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri’nin ilgili ydnlerine
odaklanarak ekolojik a¢idan sorumlu tasarim, ¢cevre koruma ve rehabilitasyona ulagsmanin
yollar1 hakkinda bilgi.

14. Mimarlikla ilgili disiplinler ve insaat yontemleri hakkinda kapsamli bir anlayisa
dayanan, ingaat tekniklerinde yaratici bir yeterlilik sergileme becerisi.

15. Proje finansmani, proje yonetimi, maliyet kontrolii ve proje teslim yontemleri
bilgisi.

16. Hem 6grenciler hem egitmenler i¢in mimarlik 6greniminin dogal pargasi olarak
disiplinler aras1 bilgi hareketleri ve bilgi aktarilmasini igermek {izere arastirma ve pedagojik
metodolojilerin anlagilmasi.

Ayni zamanda (UIA), mimarlik egitiminin kazandirmasi gereken yetenekleri 3 ana
baslik altinda toplamaktadir. Bunlar;

1. Tasarim

2. Bilgi

2.1. Kiiltiir ve Sanat Caligmalari
2.2. Sosyal calismalar

2.3. Cevre Caligsmalari

2.4. Teknik Calismalar

2.5. Tasarim Caligsmalari

2.6. Mesleki Calismalar

3. Becerilerdir (URL 3).

The National Architectural Accrediting Board (NAAB), Amerika Birlesik
Devletleri’'nde “profesyonel” diploma veren egitim kurumlarin1 akredite eden kurulustur.
Kurulus, mimarlik okullarinda 6grencilerin kazanmasi gereken bilgi ve becerileri tanimlayan
ogrenci performans kriterlerini belirlemistir. Ocak 2020’de yayinlanan—akreditasyon
prosediirlerinde, 6grenci performans kriterleri (SPF - Student Performance Criteria) dort

alanda tanimlanmaktadir.
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1. Elestirel Diisiinme ve Temsil:
1.1 Profesyonel iletisim Becerileri
1.2 Tasarim Diisiinme Becerileri
1.3 Arastirma Becerileri
1.4 Mimari Tasarim Becerileri
1.5 Siralama Sistemleri
1.6 Orneklerin Kullanim1
1.7 Tarih ve Kiiresel Kiiltiir
1.8 Kiiltiirel Cesitlilik ve Sosyal Adalet

Uluslararasi olarak sertifikali bir derece programindan mezun olanlar, soyut iliskiler
kurabilmeli ve birden fazla teorik, sosyal, politik, ekonomik, kiiltiirel ve ¢evresel baglamin
incelenmesi ve analizi temelinde fikirlerin etkisini anlayabilmelidir. Mezunlar ayrica yazma,
arastirma, konusma, ¢izim ve modelleme dahil olmak iizere ¢esitli becerileri kullanarak
mimari fikirler iizerinde diistinmeli ve bu fikirleri ifade edebilmelidir.

e Genis kapsaml1 egitim almak

e Yasam boyu meraki degerli gormek

e C(Cesitli medya araglariyla grafiksel olarak iletisim kurmak

o Kanit degerlendirmesini tanimak

e Insanlari, mekan1 ve baglami anlamak

e Miisteri, toplum ve toplumun farkli ihtiyag¢larini tanimak.

Bu kriterler, mimarlik &grencilerinin profesyonel becerilerini ve anlayiglarim
gelistirmelerini saglamak i¢in kritik neme sahiptir.

2. Entegre Bina Uygulamalari, Teknik Beceriler ve Bilgi:

Uluslararas1 olarak sertifikali bir derece programindan mezun olanlar, tasarimin,
sistemlerin ve malzemelerin teknik yonlerini kavrayabilmeli ve bu anlayist mimari
coziimlere uygulayabilmelidir. Ayrica, bu tiir kararlarin cevre iizerindeki etkileri iyi
diistiniilmelidir.

Bu alan i¢in 6grenci 6grenme hedefleri sunlari igerir:

e Entegre sistemlere sahip bina tasarimlari olusturma.

e Yapilanabilirligi anlama.

e (Cevresel korumacilik prensiplerini entegre etme.

e Teknik bilgiyi dogru bir sekilde iletmek.
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3. Entegre Mimarlik Cozlimleri:

Uluslararas1 olarak sertifikali bir derece programindan mezun olanlar, genis bir
degisken yelpazesini entegre bir tasarim ¢oziimiine sentezleme yetenegine sahip olduklarini
gosterebilmelidirler.

Bu alan i¢in 6grenci 6grenme hedefleri sunlar igerir:

e Tasarim siirecini bilgilendirmek i¢in aragtirma ¢aligmalarinin 6nemini anlama.

o Secenekleri degerlendirme ve sistemler ve Ol¢ekler boyunca tasarim kararlarinin

sonuclarini uzlagtirma.

o Farkli ve karmagik sistemlerden degiskenleri birlestirerek entegre bir mimari ¢oziim

olusturma.

e Entegre bir ¢6ziim i¢in birden fazla sistemde c¢evresel koruma hedeflerine yanit

Verme.

e Toplumsal ve mesleki sorumluluklari bilme.

4. Profesyonel Uygulama:

Uluslararas1 olarak sertifikali bir derece programindan mezun olanlar, mimarlik
uygulamasi i¢in is prensiplerini, yonetimi, savunuculugu ve miisteri, toplum ve halkin iyiligi
icin yasal, etik ve elestirel olarak hareket etme geregini anlamalidir. Bu alandaki 6grenci
ogrenme hedefleri sunlar1 igerir:

e Mimarlik ve ingaat isini anlama.

e [llgili disiplinlerdeki degerli rolleri ve ana aktorleri ayirt etme.

e Bir meslek etik kurallarini, ayrica yasal ve mesleki sorumluluklart anlama.

Bu kriterler iki basar1 seviyesini kapsar:

Anlama: Bilgiyi siniflandirma, karsilastirma, 6zetleme, agiklama ve/veya yorumlama
kapasitesi.

Yetenek: Belirli bir gérevi basarmak icin belirli bilgileri kullanma yetkinligi, uygun
bilgiyi dogru segme ve belirli bir sorunun ¢dziimiine dogru sekilde uygulama becerisi, ayni
zamanda uygulamanin etkilerini ayirt etme yetenegi (URL 4).

Royal Institute of British Architect (RIBA), Ingiltere kokenli bir akreditasyon
kurulusudur. Mimarlik programlarmin kendi pedagojik yorumlarini gelistirirken
yararlanacag: standartlar i¢inde, 6zellikle 6grencilerin edinmesi gereken bilgi, beceri ve
anlayist igeren 10 adet genel kritere odaklanmaktadir. Bunlar;

e Toplumsal amagli mimarlik

e Saglik, giivenlik ve iyi olma
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e isletme, miisteriler ve hizmetler

e Yasal, diizenleyici ve yasal uyum

e Temin ve sozlesmeler

e Siirdiiriilebilir mimarlik

e Kapsayici gevreler

e Yerler, planlama ve topluluklar

e Bina koruma ve miras

e Tasarim, insaat ve teknoloji (URL 5).

Mimarlik Egitimi Akreditasyon Dernegi (MiAK), Tiirkiye’deki mimarlik okullarinin
es-kredilendirme stirecine dahil olabilmeleri i¢in kurulmustur. Mimarlik disiplininden
mezun olanlarin kazanmis olmasi beklenen kriterleri 5 baslik altinda toplamistir. Bunlar;

“l. Mimarlik-Tasarim/Yaratici Diisiinme: Elestirel diistinme becerisi, iletisim
becerisi, arastirma becerisi, tasarlama becerisi,

2. Mimarlik-Tarih/Kuram, Kiiltiir/Sanat: Diinya mimarligin1 anlama, yerel
mimarlik/kiiltiirel ¢esitliligi anlama, kiiltiirel miras ve korumay1 anlama,

3. Mimarlik-Cevre/Kent/Toplum: Siirdiiriilebilirlik becerisi, toplumsal sorumlulugu
anlama, doga ve insani anlama, cografi kosullar1 anlama,

4. Mimarlik-Teknoloji: Yasam giivenligini anlama, tasiyici sistemleri anlama, yap1
fizigi ve ¢evresel sistemleri anlama, bina kabugu sistemlerini anlama, bina servis sistemlerini
anlama, yap1 malzeme ve uygulamalarin1 anlama, bina sistemlerini biitiinlestirme becerisi,

5. Mimarlik-Meslek Ortami: Program hazirlama ve degerlendirme becerisi, genis
kapsamli proje gelistirme becerisi, bina maliyetinin gozetilmesini anlama, mimar-igveren
iliskisini anlama, takim g¢alismas1 ve isbirligi becerisi, proje yonetimini anlama, uygulama
yoOnetimini anlama, liderligi anlama, yasal haklar ve sorumluluklar1 anlama, meslek pratigini
anlama, meslek etigini anlama” (Tatar, 2015) olarak tanimlanmustir.

(MIAK)’a gore; her alan, mimarlik egitiminin mezuna kazandirmay1 amagladig konu
cercevesindeki bilgi, beceri ve yetkinlikleri icermektedir. Bu bilgi, beceri ve yetkinlikler iki
diizeyde tanimlanmaktadir:

Anlama: Bilginin i¢sellestirildigi kavrama kapasitesidir. Bilgiyi yorumlama, agiklama,
Ozetleme, karsilagtirma, siniflandirma, kisaca i¢sellestirme yetisidir.

Beceri: Edinilen bilgiyi farkli temsil ortamlarinda kullanabilme yetisidir. Kendine
0zgii bir problemin ¢dziimiinde uygun bilgiyi segme, onun kullanim farkliliklarinin farkinda

olma yetkinligidir (URL 6).
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Gortilmektedir ki, olusturulan iceriklerle mimarlik egitim programlarinin niteligi
artirllmaya calisilmaktadir. Ancak, egitim programlarinin i¢erigi kadar, bunlarin 6grencilere
aktarilmasi siirecinde kullanilacak yol ve yontemler de 6nemlidir.

NAAB, belirlenen bu bilgi ve becerileri kazandirmak hedefi kapsaminda; “her okul
kendi 6zgiin yontemini gelistirmekte ozgiirdiir” seklinde; RIBA; “genel yaklasim olarak
hedeflenmesi gereken bilgi ve becerilere ulasma yonteminin kurumdan kuruma farklilagsmasi
amagclanmaktadir” seklinde ifadeler kullanmaktadir. MIAK ise; kazanilmasi gereken bilgi ve
becerileri tanimlarken, egitim sistemine ve bu baglamda yapilacak 6grenci ¢alismalarina
yonelik bir format belirlememektedir. “Bu konuda her program, kendine 6zgii bir egitimsel
format gelistirebilir ve sunabilir” seklinde bir ifade kullanmaktadir (Tatar, 2015).

Ilgili temel alanin lisans seviyesi 6grenim mekani, grencilere; mimarlik, planlama ve
tasarim disiplinleri mekanlarinda TYYC tablolarinda gecen temel duyarliliklarin, bilgi,
beceri ve yeteneklerin kazandirilldig1 ve 6zellikle disiplinlerin diyalektik diisiinme stiliyle
alternatif tasarim segeneklerinin etkilesimli akademik diyalog icinde gelistirildigi bir
akademik iliskiler mekanidir. Bu ii¢ disiplinin temel 6zelligi olan ‘tasarim duyarliligi ve
bilinci, temel bilgi ve becerileri’ ile bu disiplinlerin mesleklesme mekani1 boyutlarini
saglayan diger bilgilerin beraberce kullanilarak alan iirlinlerinin tiretildigi ve kazandirilan
Ogrenim ciktilarinin sinandig1 ana egitim ortam1 ‘mimarlik, planlama ve tasarim stiidyolar1’
ile olusur (URL 7).

Buradan yola ¢ikarak mimari tasarim stiidyolarinda gelistirilecek 6grenme yaklasimi

i¢in tasarim siiregleri ve 6grenen merkezli yaklagimlar ilerleyen bolimlerde incelenecektir.

2.2. Tasarim Siirecleri

Tasarim; “Bir arastirma siirecinin ¢esitli donemlerinde izlenecek yol ve islemleri
tasarlayan ¢ergeve” anlamina gelmektedir (URL 8).

Lawson (2005) tasarimi, “Belirlenen gereksinimlere kendine 6zgii kosullar icerisinde
uygun coziimlerin bulunmasi” olarak tanimlamistir. Tasarim siireci, tasarim sirasinda
kullanilan teknik ve araglardan olusan bir dizi eylemdir. Bu siireg, bilgilerin nasil toplandig:
ve yorumlandigini, tasarim projesinin amacglarina ulagsmak i¢in alinan kararlar1 ve bu
kararlarin nasil verildigini icerir.

Bayazit (2000), tasarim siirecini, “Kronolojik bir diizen igerisinde bir 6riintii seklinde

ilerleyen olaylar dizisi” olarak tanimlar. Tasarim siireci, problemin tanimlanmasini, gerekli
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bilgilerin toplanmasini, bu bilgilerin problem baglaminda yorumlanmasimi ve
uygulanmasini, tasarimcilarin aldigi kararlar1 ve karar verme yontemlerini, tasarim
sonucunun nasil etkilendigini igerir.

Yabanigiil (2021), tasarim siireci i¢in, “Var olan teorik ve pratik bilgiler ile yeni
durumlarin anlasilmast ve bu bilgilerin s6z konusu durumlara uygulanarak problemin
¢Oziimii i¢in yeni bilgilerin liretimi siirecidir” tanimlamasini yapar.

Tasarim etkinligi, uzun zaman yalnizca sezgisel bir olgu olarak disiiniilmiistiir. 20.
ylzyilin ikinci yarisindan itibaren ise, tasarim yontemlerinde yeni arayislar ve hizli bir
degisim baglamistir. 1960°I1 yillarda, “tasarlama yontemlerinde birinci kusak™ diye
adlandirilan, tasarim siirecini sayisallastirarak sistematik bir sekilde agiklamaya ¢alisan ve
genellikle akademik ortam disina ¢ikamayan bir yaklasim ortaya cikmistir. Ornek olarak,
Hall (1962), Asimow (1962), Alexander (1964), Archer (1965), Jones (1970) ve Broadbent
(1973)’in ortaya koyduklar1 modellerin hepsinde, tasarim “analiz” ile baslayip
“degerlendirme” ile sonlanan bir dizi ardisik eylem olarak kabul edilmektedir (Bayazit,
2004; Kahvecioglu, 2001; Tiirkyilmaz, 2010).

Asimow (1962) tasarimi; “Zaman i¢inde ilerleyen dongiisel eylemlerden olusan bir
stire¢” olarak ifade etmektedir. Ayrica tasarim siirecinin ikili yapisini; yatay boyut ve diisey
boyut olarak tanimlamaktadir.

1) Yatay boyut: Bilgi edinme, analiz, sentez, degerlendirme, uygulama asamalarinin
kendi i¢inde yinelenen dongiisel olusumudur.

2) Diisey boyut: Tasarim siireci agamalarinin soyuttan somuta/tasarim probleminden
sonug lirline ilerleyen ardigik yapisidir.

Archer (1965); tasarimin alt1 farkli asamadan olustugunu; uygulamada belirsizlikler
veya zorluklarla karsilasildiginda geri doniisler olabildigini belirtmekte ve modelde veri
toplama, analiz, sentez ve gelistirme slirecleri arasinda geri beslemeli bir dongii
onermektedir.

Jones, 1970 yilinda yazmis oldugu Tasarim Yontemleri (Design Methods: Seeds of
Human Futures) kitabinda; sezgisel ve sistemci yaklagimlari; sirasiyla kara kutu ve saydam
kutu yaklagimlar1 olarak adlandirmistir. Jones (1970)“a gore; kara kutu yaklasimlari,
tasarimcinin zihninde olup bitenlerin ve hangi yontemlerin kullanildiginin bilinmedigi veya
aciklanamadig1 yaklasimlardir. Buna karsilik, saydam (cam) kutu yaklasimlar ise,

girdilerin, yontemlerin, siireglerin ve ¢iktilarin izlenebilir oldugu, analiz, sentez ve
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degerlendirmeden olusan sistematik yaklasimlardir. Jones (1970), tasarim siirecini analiz-
sentez-degerlendirme olarak tanimlamistir.

1970’lerin ortalarina dogru, toplumun kararlara katilma isteginin etkisiyle, “tasarlama
yontemlerinde ikinci kusak” diye adlandirilan, kullanicilarin tasarim yapma eylemine
katilmasin1 6ngdren teknikler {izerinde ¢alismalarin hiz kazandig1 goriilmiistiir. Bu tasarim
yaklagiminin da birinci kusak tasarim yontemleri gibi ¢cok sayida iiriin verdigi sdylenemez.
Bu kusagin 6ne ¢ikan arastirmacilari; Rittel (1973) ve Altman (1975)’dir (Bayazit, 2004;
Kahvecioglu, 2001; Tiirkyilmaz, 2010).

1970’11 yillarin sonuna dogru, tasarim arastirmalari yeni bir yone girmeye baslamistir.
Tasarim bilisi lizerinde arastirma yapmak, tasarimi ¢ok boyutlu bir eylem olarak
tanimlanmasini saglamistir (Kahvecioglu, 2001; Tiirky1lmaz, 2010).

Rowe (1987), tasarimi her tasarimcinin kendi yontemini kullandigi dongiisel bir
problem ¢ézme siireci olarak tanimlamaktadir.

Lawson (1994)’e gore tasarim siireci; problem, analiz, sentez, ¢oziim ve degerlendirme
basliklariyla ele alinmaktadir.

Cross (2000)’e gore tasarim siireci; arastirma, gelistirme, degerlendirme ve iletisimden
olusmaktadir. Cross’un dort asamali modelinde; degerlendirme asamasinda her zaman
dogrudan son iiriine karar verilemeyebilir ve daha yeni, daha tatmin edici konseptler
gelistirilmesi gerekebilir. Bu nedenle, gelistirme asamasina geri donmek gerekebilir. Cross,
bu yinelemeli tekrarlarin tasarim siirecinin diger modellerinde daha erken asamalarda da
gerceklesebilecegini belirtir ve French'in daha ayrintili bir tasarim siireci modeli 6nerdigini
vurgular. French’in tasarim siireci modeli; problem analizi, kavramsal tasarim, semalarin
diizenlenmesi ve detaylandirma aktivitelerine dayalidir (Tastan, 2014).

Lawson (2005), mimari uygulama ve yonetime dair tasarim siirecini aktaran RIBA el
kitabinin tasarim siirecini dort asamaya ayirdigini belirtmistir.

1. Oziimseme: Eldeki problemle iliskili genel ve ozel bilgilerin edinilmesi,
toparlanmasi ve siraya dizilmesi.

2. Genel ¢aligma: Problemin dogasinin arastirilmasi. Olasi ¢ozlimlerin ya da ¢oziim
yollarinin aragtirilmasi.

3. Gelistirme: Ikinci asamada belirlenen kesin olmayan ¢oziimlerden bir ya da birden
cogunun gelistirilmesi ve diizeltilmesi.

4. lletisim: Belirlenen bir ya da birden fazla ¢ziimiin tasarim takimia dahil olan ya

da olmayan insanlarla paylasilmasi.
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Lawson RIBA’nin tasarim siireci yaklasiminin detayli incelendiginde bu dort asama
arasindaki gecislerin dizi seklinde, sira ile gerceklesmedigini belirtmistir. Dolayistyla
siirecte bu siralamaya uyulmak zorunda olunmadigi agiktir ve bu dort asama arasinda
ongoriilemeyen sigramalar olmasi olasiligi mevcuttur (Lawson, 2005).

Ote yandan, Ching’in (2011)’de degindigi iizere tasarim siirecinde hangi elemanlari
kullanacagimiz ve bunlari iligkilendirerek nasil diizenleyecegimize karar veririz. Bu nedenle
siire¢ cizgisel olarak algilansa da dairesel ya da dongiisel bir siirectir, Siirecin bitiminde
ortaya ¢ikan sonug liriinle baslangigta hedeflenen iiriin arasinda verimli bir uyum yakalanana
dek bu adimlar tekrarlanarak dongiisel sekilde devam etmektedir (Yildirim Coruk, 2023).

Lawson (1994), deneyimli tasarimcilarin tasarim siirecini kendi yaklasimlarina gore
yorumladiklarini belirtmekte, problemi belirleme ile baslayip detaylandirma ile sonlanan
stire¢ yaklasiminin deneyimsiz ya da az deneyimli tasarimcilar tarafindan benimsendigini
ifade etmektedir (Tiirky1lmaz, 2010).

Friedman (2000), “Giiniimiiziin karmasik ¢evresinde tasarimci problemleri
belirlemeli, uygun hedefler secmeli ve ¢coziimler gelistirebilmelidir. Tasarimci problemleri
ortaya ¢ikaran bir analizci, problemlerin ¢oziimiine yardimeir olan bir sentezci, ¢oziimiin
saglanmast i¢in gereken yetenekleri anlayabilen, farkli yeteneklerden olusan takimi
yonetebilen bir lider ve ¢6zlim sonrasinda dogru problemin ¢dziildiigiinden emin olmak igin
geriye doniik analiz yapabilen bir elestirmendir” ifade etmektedir.

Tasarim iligkili bilgi, duyumsal degerler ile diisiinme bicimlerini gelistirebilme
yeteneginin deneyimlenmesi ile 6grenilmektedir. Tasarim stiidyosu yaklagiminda dgrenciye
bilgiyi dogrudan sunmayan, diisiinmeye ve sorgulamaya yonlendiren ve yaratict
potansiyelini gelistiren entelektiiel bir siire¢ ortami sunulmalidir. Ayrica, O6grenenin
farkindalik diizeylerinin artmasi, anlama ve yapabilme becerilerinin gelismesi de
hedeflenmektedir (Aydinl ve Yalg¢in, 2007).

Mimari tasarim stiidyolar1 6grenme kazanimlari, 6greten/d6grenen arasi diyaloglar ile
onceden planlanmis ders isleyis siirecinden gegilerek elde edilmektedir. Stiidyo ortaminda
ders isleyis siireci, stiidyo ylriitliclisiiniin yOnettigi tasarim siireci kapsaminda
ilerlemektedir.

Tasarim siireci, ¢ok yonlii ve ¢ok boyutlu bir diisiince ve gergeklestirme siirecidir. Bu
siirecin insanin 6zgilinliigiiyle birebir iligkili olmasi, farkli bireyler arasinda siirecin farklilik
gosterecegi ve aynmi konunun bile farkli yontemlerle ele alinabilecegi anlamina gelir.

Dolayistyla, tasarim siireci, stlidyo yiiriitiiciilerinin kisisel tercihlerine bagl olarak degisiklik
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gosterebilir ve asamalarinin net bir siralamasi bulunmamaktadir. Bu baglamda, tasarim
stireci, her bir stiidyo yiiriitiiciisiiniin benzersiz yaklasimina ve tercihlerine gore sekillenir

(Y1ildirim Coruk, 2023).

2.3. Ogrenen Merkezli Ogrenme Yaklasimlar:

21. yiizyilin ilk c¢eyreginde yasanan toplumsal, ekonomik ve teknolojik degisimler
hayatin her alanini etkilemeye devam ederken, egitimde odak noktas1 6grenme siirecleri ve
Ogrenciyi merkeze alan yaklagimlar olmustur. Degisen kosullara kolayca uyum
saglayabilecek, alanin gerektirdigi niteliklere sahip bireyler yetistirmeye yonelik etkili
O0grenme uygulamalari, tim egitim alanlarinda oldugu gibi tasarim egitiminde de dnemli
goriilmektedir. Bu durum, tasarim egitimi i¢in ¢agin gereksinimlerine ve kendi 6grenme-
Ogretme kiiltiiriine uygun olarak, 6grencinin bilgi, beceri ve tutum gelisimini destekleyen ve
yasam boyu O6grenme aligkanligini insa eden bir O6grenme yaklagimini Oncelikli héale
getirmektedir (Unver, 2020).

Ogrenen bireyin bilgilerinin yasam boyu siirdiiriilebilir olmasi i¢in 6grenmeyi
ogrenmesi hedeflenmektedir. Ogrenmeyi 6grenme; bireyin kendi 6grenme eylemini etkili
zaman ve bilgi yonetimini de kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde
diizenleyebilmesi i¢in 6grenmenin pesine diisme ve bu konuda 1srarci olma yetenegidir. Bu
yetkinlik, bireyin var olan olanaklar1 taniyarak 6grenme gereksinim ve siire¢lerinin farkinda
olmasin1 ve basarili bir 6grenme eylemi igin zorluklarla basa ¢ikma yetenegini
kapsamaktadir. Bu yetkinlik, yeni bilgi ve beceriler kazanmak, islemek ve kendine
uyarlamak kadar rehberlik destegi aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelmektedir.
Ogrenmeyi dgrenme, dgrenenleri bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim ve 6gretim ortami
gibi c¢esitli baglamlarda kullanilmast ve uygulanmasi i¢in onceki 6grenme ve yasam
deneyimlerine dayanilmasi yoniinde harekete gecirmektedir. Motivasyon ve giiven bireyin
yetkinligi i¢in ¢ok 6nemlidir (URL 9).

Piaget (1952)’nin gelisme ve 6grenme kuramina gore, birey 6grenme siirecinde bilgi
edinirken bellegini aktif hale getirir, bilgiyi yapilandirir, yonlendirici kararlar alir ve yeni
bilgiler tiretir; bunlar bellegin icerigidir. Deneyim ve denemeler, bireyin gelisim diizeyine
uygun olarak kendi bilissel yapisin1 sekillendirir. Ogrenmenin gergeklesebilmesi,
uyaricilarin bireyin gelisim diizeyine uygun olarak hazirlanmasina ve 6zgiir bir 6grenme

ortaminda uygulanmasina baglidir. Mimari tasarim bilgisinin iiretilmesinde, deneyim ve
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denemeler, 0zgilir bir 6grenme ortaminin yaratilmasiyla 6grenmeyi 6grenme yollarini
kesfetmeye olanak tanir (Aydinli, 2016).

Stiidyo ortaminda farkli bir 6grenme ve 0gretme stratejisi gelistirmede amag, kesin
bilgi yerine deneyimsel bilgiyi kavramsal bilgi ile biitlinlestirerek esnek bilgi yapilar
gelistirebilme becerisini motive etmek, 6grenmek ve bilmek arasindaki gecislerin farkinda
olmalarini saglamak, yorumlama ve anlama becerilerini gelistirmektir. Bu siirecte yiiriitiicli
Ogrenciyi iligkisel diistinmeye tesvik ederek sorgulamaya acik yeni fikirler yaratmasina
yardime1 olmaktadir (Aydinli ve Yalg¢in, 2007). Bu sayede “6grenmek™ ve “bilmek™ arasinda
var olan gecisin farkindaligin1 saglamak, yorumlama ve anlama becerisini gelistirmek
hedeflenebilecektir (Ozdamar ve Goudarzi, 2021).

Temel tasarim stiidyosu, 6grencilerin tasarim problemlerini tanimlamalarina yardime1
olmanin yani sira farkindalik diizeylerini artirir. Geleneksel egitim yontemlerinin tanimina
bakildiginda, bu yontemlerin biiyiik dl¢tide bilgi aktarimina dayandig1 ve bireyleri ezberci,
aragtirmayan ve sorgulamayan kisiler haline getirdigi belirtilmektedir. Tasarim egitimiyle
hedeflenen kazanimlarin geleneksel egitim yoOntemleriyle aktarilamayacagi ¢esitli
kaynaklarda vurgulanmistir (Ust ve Dogan, 2013).

Mimari tasarim egitiminin temelini olusturan tasarim stiidyolarinda yillar boyunca
yapilan deneme-yanilmalar, deneyimlerden elde edilen 6rnekler, sozli alistirmalar, farkl
yontemler, siirecler ve sonuglar dogrultusunda, kurum tiirli ve egitim icerigine bagl olarak
tek bir yaklagimla sinirhi kalmaksizin, cesitli tasarim egitim yaklasimlariin uygulandigi
gozlemlenmektedir (Ozsoy, 2003). Bunlardan biri yapilandirmaci grenme yaklagimidir.

Koseoglu, Tiimay (2013)’a gore; “Yapilandirmaci 6grenme yaklagimina gore bilgi; bir
dis kaynaktan bireye dogrudan aktarilamaz, bilgi Ogrenen tarafindan aktif bir sekilde
yapilandirilir. Bu durumda 6greten, bilgiyi aktaran konumda bir §gretmen degil, 6grenenin
ogrenme yollarin1 kesfedecegi, bilgiyi kendi inisiyatifi ile liretecegi ortamlar hazirlayan bir
antrenor olarak yapilandirmaci 6grenme siirecine katkida bulunur. Yapilandirmaci 6grenme
yaklagiminin egitimde yeni bir paradigma olarak son yillarda yeni arayislara yol agmasina
karsin, aslinda yapilandirmaci 6grenme yaklasiminin kokleri ¢ok eskilere uzanir. Mesela,
Sokrates’in 6grencilerinin kendi diisiinme bigimlerindeki yetersizlikleri kendilerinin fark
etmesini saglayan ucu agik sorular sordugu diyaloglarinda, yapilandirmaci yaklagimin izleri
goriilebilir.

Yapilandirmaci yaklagima gore;

¢ Bilgi aktarilmaz, etkin olarak yapilandirilir,
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¢ Bilgi uyum saglamaya yardime1 olur,

e Onceki bilgiler ve yasantilar yeni grenmeler i¢in temeldir,

e Bilgi, 6grenme etkinliginin olustugu baglamda gergeklesir,

e Ogrenme anlamli, 6zgiin ve karmasik ortamlarda gerceklesir,

¢ Diinyada ¢oklu bakis agilar1 vardir,

o Ogrenme sosyal bir etkinliktir,

¢ Bilgiyi yapilandirma ve diisiinme; araglar, kiiltiir ve toplumlara gore degisir,

e Ogretmenler bilgiyi aktaran degil, bilgiyi yapilandirmaya yardimei olan kisilerdir

(Kog, 2002).

Diger bircok egitim alaninda oldugu gibi, yapilandirmaci yaklasim mimarlik alaninda
da tasarim egitiminde benimsenmistir. Yapilandirmaci yaklasimin tasarim egitimine olan en
belirgin etkileri, stiidyo derslerinde gozlemlenmektedir. Eskiden bilginin dogrudan
aktariminin baskin oldugu stiidyolar, bu yaklasim sayesinde bilgiye ulagsma yollarinin
Ogrenildigi, diisiinme ve sorgulama odakli deneyim alanlarina doniismektedir.
Yapilandirmaci yaklasim, 6zellikle stiidyo derslerinde, stiidyo kiiltliriiniin dogas1 geregi,
tasarim egitimi ile uyumlu bir yaklasimdir (Unver, 2021).

Mimarlik egitiminde yapilandirmaci yaklasim, 6grenen tarafindan bilgi ve beceriye
dair 6grenme kazanimlarmin elde edilmesini desteklemek ve 6grenmeyi Ogrenerek tiim
kazanimlari siirdiiriilebilir sekilde kullanilmasina yardimci olmaktadir. Ogrenenin kendinde
var olan 6nceki bilgileri kullanarak yeni bilgiler liretmesini kolaylastiran bu yaklagima beyin
firtinasi, soru sorma teknikleri destek vermektedir. Mimari tasarim stiidyolari,
Ogreten/stiidyo yiiriitiiclisii ile 6grenenlerin birbirleri ile diyalog halinde olduklar1 bir
ortamdir. Stiidyoda tiim bu kisiler arasinda diisiinceler, fikirler 6zgiirce ifade edilmelidir. Bu
siiregte yapilandirmaci yaklagimlardan soru-cevap tekniklerinden yararlanarak, 6grenenin
problemlere ¢oziim ararken dogru sorular1 sorabilecegi deneyim kazandirilmalidir.

Birey, bulundugu ¢evrede 6grenir. Ogrenme, temelde karsilikli etkilesimle gergeklesir.
Bu siireg, 6grenenin edindigi bilgiye anlam katmasini gerektirir ve bu anlamlandirma, her
yeni bilgiyle kurulan iliskilerde kendini gosterir. Ogrenme istegi uyandiran ortamlar
yaratmak i¢in, 6greten kisi duruma gore cesitli taktikler gelistirmelidir (Aydinli, 2016).

NAAB, okullarin stratejik planlarinda, uzun soluklu ve doniisiimsel bir etki yaratmak
i¢cin miifredat dis1 aktivitelerinde vb. yer almasini da beklemektedir. Temel becerilere yatirim
yapmak her zamankinden daha gerekli olmustur. Miifredat dis1 etkinlikleri ve yetkinlik

gelisiminde daha kapsamli bir yaklasimi iceren yiiksek kaliteli egitim, temel becerilerde
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basar1 seviyelerini yiikseltmektedir. Ayrica, gittikge mobil ve dijital hale gelen bir toplum
icin yeni 6grenme yollarinin kesfedilmesi gerekmektedir (URL 10).

Calisma c¢ergevesinde tanimlanan problemin ¢oziimiine katkida bulunmak amaci ile
Onerilen yaklasim; yapilandirmaci yaklasim esasina dayandirilan ve 6grenende var olan
bilgilerin iizerine sorular sorarak, bilginin 6grenen tarafindan donistiiriilmesini saglayarak
anlamay1 pekistiren “SCAMPER Teknigi ne dayali 6grenme yaklasimina dayandirilmigtir.
Bu nedenle alt 6grenme yaklasimlari, calisma c¢ercevesinde sinirlandirilmis ve irdelemeler

“SCAMPER Teknigi”ne dayal1 6grenme yaklasimi iizerinden yapilmistir.

2.3.1. “SCAMPER Teknigi”

“SCAMPER Teknigi”, ilk kez 1953 yilinda Alex Osborrne tarafindan ortaya atilmis
ve daha sonra 1971 yilinda Bob Eberle tarafindan gelistirilmistir. SCAMPER kisaltilmis
adini, adimi olusturan basamaklarin ilk harflerinden alir. Bu basamaklar, 6grenci ve
ogretmenlere yapilandirilmis bir sekilde yaratici problem ¢ézme becerilerini kazandirmak
icin tasarlanmistir. Bu basamaklar araciligiyla, bir nesne {lizerinden beyin firtinasi teknigi
kullanilarak cesitli fikirler tiretilebilir. Michalko (2006)’ya gore; iiretilen her fikir baska bir
fikrin temelini olugturur. “SCAMPER Teknigi” alternatif diisiinme yollar1 sunar ve bunu
kisinin kendisine yoneltecegi bir dizi soruyla basarir. Gann (2014)’a gore; uygulanmasi hem
ogretmen hem o6grenci tarafindan ¢ok keyifli olan bu teknik, yaratici diisiinceyi beslemesi
acisindan ¢ok dnemlidir (Aydin, Cilci, 2020).

SCAMPER, ingilizce bir akrostis olarak, “SCAMPER Teknigi”nin uygulama
siirecindeki yedi adimin bas harflerinden olugsmaktadir. Bu adimlar sunlardir (Eberle, 1996):

1. S: Subsitute (Degistirme),

2. C: Combine (Birlestirme),

3. A: Adapt/Adjust (Uyarlama),

4. M: Modify (Kiigiiltme/Biiylitme),

5. P: Put to Other Uses (Amacini1 Degistirme),

6. E: Eliminate (Cikarma),

7. R: Rearrange/Reverse (Yeniden Diizenleme/Tersine Cevirme) seklindedir (Sekil

3).
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Sekil 3. “SCAMPER Teknigi” Ornegi (URL 11)

7 basamakl1 sorulara genel olarak d6rnek verecek olursak;

S: Subsitute (Degistirme); bu basamakta amag, eldeki nesnenin tamami ya da bir kismi
degistirilerek neler yapilabilecegi konusunda gesitli sorular yoneltilmesidir. Ornek olarak su
sorular sorulabilir:

e Onun yerine bagka ne kullanabilirsiniz?

e Onun hangi parg¢asini degistirerek daha islevsel hale getirebilirsiniz?

e Mevcut malzeme yerine baska ne tiir malzeme ile tiretilebilirdi?

e Onun bir boliimiinii baska ne ile degistirebilirsin?

C: Combine (Birlestirme); bu basamakta amag, farkli nesnelerin bir araya getirilerek
birlestirilmesidir. Ornek olarak su sorular sorulabilir:

e Bu nesneyi bagka hangi nesneler ile birlestirebiliriz?

e Bunesneyi ..... nesnesi ile birlestirebilir miyiz?

e Bunesneyi ..... nesnesi ile birlestirirsek ne gibi islevi olur?

A: Adapt/Adjust (Uyarlama); bu basamakta amag, bir durum veya amaca uyum
saglamaktir. Ornek olarak su sorular sorulabilir:

e Daha 6nce ¢ope attiginiz malzemelerden nasil faydalanabilirsiniz?

e (Cok onceleri sizce .... yerine ne kullaniliyordu?

° ... ’yi nasil kullanilabilir iki farkl Giriin haline getirebilirsiniz?
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M: Modify (Kiigiiltme/Biiyiitme); bu basamakta amag, nesnenin formunun
degistirilmesidir. Ornek olarak su sorular sorulabilir:

o ... daha agir/hafif olsaydi nasil olurdu?

e ... daha hizli/yavas olsaydi nasil olurdu?

o ... boyunu uzatip kisaltirsak nasil olurdu?

P: Put to Other Uses (Amacin1 Degistirme); bu basamakta amag, ele alinan nesnenin
tretilis ya da kullanilis amacindan farkli yerlerde nasil kullanilabilecegini tartigmaktir.
Ornek olarak su sorular sorulabilir:

e ... baska hangi amacla kullanabilirsiniz?

e Sizce bunu bagska insanlar hangi amagla kullantyorlar?

e ... probleminiz var. Bu problemin ¢6ziimiinde bu nesneyi nasil kullanirsiniz?

E: Eliminate (Cikarma); bu basamakta amag, nesnenin bir boliimiiniin veya tamaminin
cikarilmasidir. Ornek olarak su sorular sorulabilir:

° ... hangi parcasini ¢ikarabiliriz?

e ..nin su anda isimize yaramayan parcalari nelerdir?

e Eski ve yeni ... karsilagtirdiginizda eskisinde olan ancak yenisinde olmayan

ozellikler nelerdir?

R: Rearrange/Reverse (Yeniden Diizenleme/Tersine Cevirme); bu basamakta amag,
mevcut durumdaki nesneyi yeniden diizenlemek veya tersine ¢evirmektir. Ornek olarak su
sorular sorulabilir:

e ... tasarimini sana verseler sen nasil bir tasarim yapardin?

e Sizce ... ve ... ’nin rolleri degisse nasil olurdu? (Yildiz, Israel, 2002).

Bu baglamda, “SCAMPER Teknigi” basamaklari, mimari tasarim stiidyolarinda
iretilen ilk tasarim eskizine 6grenme kazanimlarinin elde edilmesini pekistirmek amaciyla
su sekilde sorulabilecek 6rnek sorularla kullanilabilir:

S-Subsitute (Degistirme) adimi; iretilen tasarim eskizinin yerine {iretilebilecek
alternatif tasarim eskizi olusturulmasini amaglar. Ornek olarak adimin temel sorusu;
“Tasarim eskizinin yerine baska ne {iretebilirim?” seklinde sorulabilir.

C-Combine (Birlestirme) adimi; farkli ilkeleri birlestirerek yeni bir tasarim eskizi
olusturulmasini amaclar. Ornek olarak adimin temel sorusu; “Tasarim eskizindeki
kararlari/ilkeleri baska hangi kararlarla/ilkelerle birlestirebilirim?” seklinde sorulabilir.

A-Adapt (Uyarlama) adimi; bir duruma uyum saglama amaciyla tasarim eskizinde,

onceki fikirleri eldeki duruma uyarlayarak birtakim degisiklikler yapmay1 amaglar. Ornek
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olarak adimin temel sorusu; “Tasarim eskizini, degisen kosullara uyum saglayacak sekilde
baska nasil farklilastirabilirim?” seklinde sorulabilir.

M-Modify (Kiigiiltme/Biiylitme) adimi; 6zgiin bir tasarim eskizi iiretebilmek ig¢in
orijinal form tizerinden biyiltme, kiicliltme ve modifiye etme seklinde degisiklikler
yapmay1 amaglar. Ornek olarak adimim temel sorusu; “Tasarim eskizinde baska neleri
biiyliterek/kiiciilterek/modifiye ederek tiretebilirim?” seklinde sorulabilir.

P-Put to Other Uses (Amacini Degistirme) adimi; tasarim eskizini olusturan ilkelerin
her zaman kullanilagelen amaglar1 disinda kullanmay1 amaglar. Ornek olarak adimin temel
sorusu; “Tasarim eskizindeki kararlari/ilkeleri bagka bir yerde, nerede ve nasil
kullanabilirim?” seklinde sorulabilir.

E-Eliminate (Cikarma) adimi; tasarim eskizini, kullanilan ilkelerden ve/veya
bicimlerden/formdan bazilarim1 ¢ikararak daha giizel, basarili, yararli vb. héle getirmeyi
amaclar. Ornek olarak adimin temel sorusu; “Tasarim eskizini daha iyi hale getirebilmek
icin kullanilan kararlardan/ilkelerden/bi¢cimlerden/formdan ¢ikarabilecegim baska bir sey
var m1?” seklinde sorulabilir.

R-Rearrange/Reverse (Yeniden Diizenleme/Tersine Cevirme) adimi; tasarim eskizini
yeniden diizenleyerek alternatif tasarim eskizlerini diisiinmeyi amaglar. Bunu yaparken
tasarim eskizindeki ilkeler yeniden diizenlenebilir ya da bigimler/formlar tersine gevrilebilir.
Ornek olarak adimin temel sorusu; “Tasarim eskizinde tersine ¢evirebilecegim ya da yeniden
diizenleyebilecegim bagka bir sey var m1?” seklinde sorulabilir.

“SCAMPER Teknigi” cesitli 6rnekler ve konularda harf harf uygulanabilir; ayrica,
belirli bir soru, sorun veya konu segilerek tiim harflerin kullanildig: bir yaklasim olarak da
benimsenebilir (Ozyaprak, 2016).

SCAMPER kisa siirede ¢ok sayida fikir elde etmede gosterdigi basar1 nedeniyle egitim
basta olmak iizere miihendislik, saglik, is diinyas1 gibi farkli alanlarda da kullanilmaktadir
(Buser, vd. 2011). Glenn (1997)’e gore; “SCAMPER Teknigi” 6grencilerin hayal giiciinii ve
ozgiinliigiinii destekleyen sistematik ve pratik yollar dnermektedir (Islim, 2011).

“SCAMPER Teknigi” gayet kolay bir yontem olarak bilinse de Ozellikle grup
uygulamalarinda baz1 hususlara dikkat edilmelidir. “SCAMPER Teknigi” uygulamalarinda
dikkat edilecek hususlar agagida yer aldig1 gibidir:

e Grup i¢i herkese esit soz hakki verilmelidir.

e Pas gecislerine yer verilmeli, pasin arttigi durumlarda isteyene tekrar soz hakki

verilmelidir.
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Ogrencilere 1srarct  olunmamalidir, onlar1  digerleriyle karsilastirmaktan
kacinilmalidir (Eberle, 1996).

Ogrenciler kendi ve arkadaslarinin fikirlerini kaydedebilmeli, gerekirse grup lideri
tarafindan tiim fikirler tahtaya yazilmalidir.

Ogrenciler birbirini gorebilecegi bir diizende oturmalidr.

Ogrenci sayis1, 10-15’i asmamali ancak grencilerin teknige aliskanliklarina gore
say1 artirilabilir.

Ogrencilere mutlaka teknik hakkinda bilgi verilmeli, uygulamadan 6nce
alistirmalar yapilmalidir (Howard-Jones, 2002).

SCAMPER basamaklari uygulanirken nesne ile ¢alisilacaksa nesnenin kullanimi ve
tanitimi ile ilgili 6n ¢aligma yapilmasi ve nesnenin uygulama Oncesi tanitilmasi
gerekmektedir (Eberle,1996).

Siradis1 ve farkli sorular her zaman ilgi ¢ekicidir, hazirlanan sorularin ilgi ¢ekici
olmasina dikkat edilmelidir (Eberle, 1996).

Ogrencilere, "Baska neler diisiinebilirsiniz? Daha fazla kullanilabilecek seyler
nelerdir? Ekleyebileceginiz baska seyler var mi1? Degistirebileceginiz baska yollar
nelerdir?" gibi sorular sorularak Ogrenciler diistinmeye yo6nlendirilmelidir
(Weisberg, 2006).

Ogrencilerin uygulamalar sirasinda, diisiincelerini &zgiirce ifade etmelerine
miisaade edilmelidir (Toraman, Altun, 2013).

Ogrencilerin diisiincelerini i¢sellestirmeleri igin onlara sessiz zaman tanimnmalidir.
SCAMPER uygulamalar1 sirasinda fikirler 6nemsenmeli ve gerekirse not
edilmelidir, sdylenen her fikir degerlendirilmelidir (Roger, 2011).

Goriislere kars1t olumsuz, alayci elestirilerden kacgmilmalidir. Ancak, kabul
edilebilir diizeyde sakalar, teknik tarafin eglenceli yoniinii olusturdugundan dolay1,
ithtiya¢ duyuldugunda kullanilmalidir.

SCAMPER sirasinda ya da sonrasinda ¢izim ¢aligmalarinda, yapilan ¢izimler asla
sinirlandirilmamalidir. Onemli olan giizel ¢izimlerin yapilmasi degil, diisiincelerin
yansitildigi ¢izimlerin yapilmasidir.

Egitimci, uygulamalar sirasinda istekli ve heyecanli oldugunu belli etmelidir
(Gladding, 2011).
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e Aynm giin icinde SCAMPER uygulamalar1 gerceklestirilmemelidir. SCAMPER

uygulamalari, hafta boyunca g¢esitli zaman dilimlerinde uygulanmalidir.

e Sorular, grup seviyesine gore ifade edilmelidir.

e Grup hélinde yapilan arastirmalar neticesinde bireysel uygulamalara gecilmelidir

(Bas, 2018).

Roger (2011)’a gore; SCAMPER’in grup uygulamalarinda verimin saglanmasinin en
onemli etkenlerinden biri de uygulayicinin tecriibesidir. Animasohun (2014)’a gore; teknigi
kullanan kisi, Ogrencilere fikirlerini paylasma konusunda cesaret vererek yaratici
diisiincelerin ortaya ¢ikmasinmi kolaylastirmalidir. Tartisilacak konu, nesne, olay, problem
vb. dnceden belirlenmeli; uygulama 6ncesinde dgrenciler bilgilendirilmeli ve uygulamanin
keyifli bir sekilde devam etmesini saglamalidir. Yildiz ve Israel (2002)’e gore, SCAMPER
calismalar1 sirasinda Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar iizerinde higbir degisiklik
yapilmamali ve cevaplar orijinalligini korumalidir (Bas, 2018).

Mimarlik egitiminde tasarim siirecinin yatay ve diisey boyutlarini kapsayan tasarim
stiidyolarinda Ogrencinin alternatif tasarim eskizleri iiretebilmesi i¢in soru sorabilmek
konusunda cesaretlendirilmeye gereksinimleri vardir. Soru; diisiinceleri harekete gegirecek,
bilme kapasitesini ve bilme olasiligin1 arttiracak; ulasilan bilgi eyleme, eylem, yeni sorularin
sorulmasii tetikleyecektir (Giirboga, 2010). Ogrenenlerin konuyu kendi cevaplariyla
anlamasi, stiidyo yiiriitiiciisiiniin de bu noktada 6grenciyi yonlendirecek sorular sormasi
Oonemlidir.

Mimari tasarim stiidyolarinda 6grenme kazanimlarinin pekistirilmesini desteklemek
admna “SCAMPER Teknigi”ne dayali 6grenme yaklagiminin tasarim egitimi alanina fayda
saglayacagi disiinilmektedir. Konu ile ilgili yurt diginda yapilan ¢aligsmalar incelendiginde,
farkli alanlarda yapilan ¢alismalar oldugu goriilmektedir.

Jelena vd., (2014); “The Feasibility of Enhancement of Knowledge and Self-
Confidence in Creativity: A Plot Study of A Three-Hour SCAMPER Workshop on
Secondary Students, Thinking Skills and Creativity” adli ¢alismalarinda; “SCAMPER
Teknigi”nin ortadgretim Ogrencilerinin  yaraticiligi  konusundaki bilgi, Ozgiiven ve
motivasyonlarina etkisini incelemislerdir.

Min ve Kim (2014)’in; “Creative Idea and an Analysis of Fashion Design on Korean
Image through the SCAMPER Technique” adli ¢alismasinda; Kore geleneksel motiflerini
yaratict fikirlerle yeni iiriinlerde kullanabilmek i¢in “SCAMPER Teknigi” sorularindan
faydalanildigi goriilmektedir.
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Al.Dahwi, Neamah, (2016)’1n; “The Impact of Scamper Program in the Development
of Creative Thinking Patterns for Students of Architecture” adli calismalarinda; SCAMPER
Tekniginin mimarlik 6grencilerinin yaratici diisiinme becerilerinin gelisim kaliplar
tizerindeki etkisini net bir sekilde ortaya koymakta ve tasarim c¢alismalarinda SCAMPER
Tekniginin kullanimina yonelik tasarimcilar i¢in egitim kurslarinin  diizenlenmesini
Oonermektedir.

Suh (2019)’un; “A Study on the Application of SCAMPER Techniques for the
Development of Fashion Design-Focusing on the Development of the SCAMPER
Questions” adli caligmasinda; moda tasarim 6gelerinden siluetler, yapici ¢izgiler, yapisal
detaylar, kumaglarin dekoratif detaylari, desenleri ve dokular1 ve parca yapilarina yonelik
“SCAMPER?” sorular1 gelistirmek ve atdlyeler yiirlitmek amaglanmaigtir.

Boonpracha (2023); “SCAMPER for creativity of students’ creative idea creation in
product design” adli ¢alismasinda Ogrencilerin iirlin tasariminda yaratict fikir olugturma
stireclerini SCAMPER teknigi kullanarak incelemektedir.

Thaniab, E. (2023); “Compilation and evaluation of the effectiveness of the creative
education program on spiritual vitality, creative thinking and problem solving skills of
students” adl1 ¢alismasinda yaratici egitim programinin 6grencilerin ruhsal canlilig1, yaratici
diistinme ve problem ¢dzme becerilerini etkileyen model gelistirip degerlendirmistir.

Totuk (2024); “Enhancing the Outcome of Mechanical Engineering Design Course
with the SCAMPER Methodology Framework™ adli c¢alismasinda, SCAMPER
metodolojisinin, makine miihendisligi egitimi i¢in bir Ogretim ¢ergevesi olarak
kullanilmasmi ve son smif 6grencilerine verilen Makine Miihendisligi Tasarimi dersi
kapsaminda uygulanmasini, onceki derslerden elde edilen deneyimlere dayali Onerilen
orneklerle agiklamaktadir.

“SCAMPER Teknigi” ile ilgili yurt icinde yapilan ¢alismalar incelendiginde, okul
oncesi donemden baslayarak bir¢ok egitim kademesinin ¢alisma grubu olarak kullanildigi
calismalar s6z konusudur. Bu ¢aligmalar; okul 6ncesi egitimi, ilkogretim, fen egitimi, tiirkce
egitimi, resim is egitimi gibi farkli alanlarda yapilmaktadir. Yiiksek 6gretim alaninda da
“SCAMPER Teknigi nin, yaratict problem ¢6zmeye, akademik basarty1 artirmaya,
farkindalik kazandirmaya etkisinin incelendigi ¢calismalar oldugu goriilmektedir. Bunlardan
biri olan Bas (2018); “Sanatsal Yaratim Siirecinde SCAMPER Tekniginin Kullanilmas1”
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adli caligmasinda; resim ana sanat atdlye dersinin “SCAMPER Teknigi” ile yiiriitiilmesinin,
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resim is 6gretmenligi son smif dgrencilerinin sanatsal yaratim siirecine yansimalarini ele
almistir.

Egitim alaninda “SCAMPER Teknigi’nin kullanilmasiyla ilgili daha ¢ok sayida
arastirma ile karsilasilmaktadir. Bunlar;

Islim (2009); “Bilgi ve iletisim Teknolojileri Dersinin SCAMPER (Y énlendirilmis
Beyin Firtinas1) Teknigine Gore Islenmesinin Ogrencilerin Yaratict Problem Cdzme
Becerilerine ve Akademik Basarilarina Etkisi SCAMPER Teknigi” adli ¢alismasi ile islenen
bilgi ve iletisim teknolojileri dersinin, ortadgretim Ogrencilerinin yaratici problem ¢dzme
becerilerine ve akademik basariya etkisini incelemek iizerine bir aragtirma yapmustir.

Toraman ve Altun (2013); “Application of The Six Thinking Hats and SCAMPER
Techniques on the 7th Grade Course Unit “Human and Environment”: An Exemplary Case
Study” adli caligsmalarinda; SCAMPER ve alt1 sapkali diisiinme teknikleri ile hazirlanan
“Insan ve Cevre” egitiminin verimliligini incelemislerdir.

Yigitalp (2014); “Yonlendirilmis Beyin Firtinasi (SCAMPER) Teknigine Dayali
Egitimin Bes Yas Cocuklarmin Problem C6zme Becerilerine Etkisinin Incelenmesi” adli
calismasinda; okul 6ncesi egitim kurumuna devam etmekte olan beg yas grubu ile yapilan
“SCAMPER Teknigi”ne dayali egitimin ¢ocuklarin problem ¢ézme becerilerine etkisini
incelemistir.

Ozyaprak (2016); “Yaratict Diisiinme Egitimi: SCAMPER Ornegi” makalesinde;
yaraticilik egitimi ile yaratict diisiinme iizerine farkindalik kazandirabilir ve yaratici
diistinme stireglerini kolaylastirarak yaraticiligin ortaya ¢ikmasina araci olabilecek bir teknik
olarak “SCAMPER Teknigi ni incelemistir.

Kocatepe (2017); “Ortaokul 6. Sinif Fen Bilimleri Dersi Bitki ve Hayvanlarda Ureme,
Biiytime ve Gelisme Konusunda SCAMPER Tekniginin Akademik Basariya Etkisi” adl
calismasinda; ortaokul 6. sinif Fen Bilimleri dersi i¢in bitki ve hayvanlarda iireme, biiyiime
ve gelisme konusunda kullanilan “SCAMPER Teknigi”nin akademik basariya etkisi iizerine
bir arastirma yapmustir.

Cilci (2020); “SCAMPER Tekniginin 5 ve 6. Simf Ogrencilerinin Yaratic1 Yazilari
Uzerindeki Etkisi” adli ¢aligmasinda; “SCAMPER Teknigine dayali egitimin 5 ve 6.
siiflarin yaratici yazma becerileri lizerindeki etkisini incelemistir.

Tiim bu ¢alismalar incelendiginde, 'SCAMPER Teknigi'nin problem ¢6zme ve yaratici
diistinceyi gelistirme konularinda sagladig ciddi katkilar ve akademik basarty1 arttirmaya

katkist ile egitim alaninda yaygin olarak kullanilabilirligi, mimari tasarim stiidyolarinda
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hedeflenen Ogrenme kazanimlarim1 desteklemek icin etkili bir ara¢ olabilecegini
gostermektedir. Bu c¢alisma, mimari tasarim stiidyolarinda hedeflenen Ogrenme
kazanimlarinin pekistirilmesini desteklemek amaciyla 'SCAMPER Teknigi'ne dayali
O0grenme yaklagiminin gelistirilmesine odaklanmasiyla 6zgiindiir.

Bu kapsamda calisma, mimari tasarim stiidyolarinda her donem hedeflenen 6grenme
kazanimlarinin pekistirilmesiyle ilgili problemlere “SCAMPER Teknigi ne dayali 6grenme

yaklasimi ile cevap arandig1 bir kurguyu isaret etmektedir. ilerleyen béliimde s6z konusu

kurgunun nasil uygulandigina dair agiklamalar yapilmistir.



3. YAPILAN CALISMALAR

Calismada gelistirilen “SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme yaklagimi, tasarim
tabanli arastirma yontemiyle tasarlanmistir. Brown (1992) ve Collins’e (1992) gore;
“Tasarim tabanli arastirma; Ogretimsel strateji ve araglarin sistematik olarak tasarimi
kapsaminda 6grenmeyi ele alan yeni bir yaklasimdir.” Collins’e (1992) gore bu yaklagim;
“Aynm1 zamanda Ogrenme ortamlarinda bilginin yaratilmasina, gelistirilmesine, kabul
edilmesine ve siirekliligin saglanmasina yardimci olmaktadir.” Tasarim tabanli arastirma
yontemi, diger arastirma yontemlerinin yetersiz kaldigi durumlarda ortaya ¢ikmis olup,
Ogretme-O0grenme ile ilgili teorilerin somutlastirilmasina ve teori, tasarim ve uygulama
arasindaki iliskinin daha iy1 anlagilmasina katkida bulunur.

Tasarim, genel anlamda bir planlama ve gelistirme siirecini ifade eder. Tasarim tabanli
arastirma yonteminde ise tasarim, Ogretme-O0grenme alaninda yeni ortamlarin veya
yaklagimlarin planlanmasi ve gelistirilmesi anlamina gelir. Tasarim tabanli arastirmanin
temel niteligi, yenilik (yeni bir 6grenme ortami, egitim uygulamasi veya kuram) olusturma
stirecinde kullanilmasidir.

Wang ve Hannafin (2005) tarafindan, tasarim tabanli arastirma, soyle tanimlanmistir:
“Dongtisel olarak yapilan analiz, tasarim, gelistirme ve uygulama siireglerinin aragtirmacilar
ve katilimcilar ile isbirligi icinde ve gergek uygulama ortaminda yapildigi, baglama duyarh
tasarim ilkelerinin ve kuramlarmin gelistirilmesine yonelik, egitim uygulamalarini
lyilestirme amaciyla yapilan sistematik ve esnek bir arastirma yontemidir” (Kuzu, Cankaya
ve Misirly, 2011).

Tasarim tabanl aragtirma basamaklart;

1. Problemin tanimlanmasi,

2. Problemin kuramsal olarak incelenmesi,

3. Modelin kurgulanmasi,

4. Model dongiisii,

5. Arastirma raporunun yazilmasi seklindedir (Kuzu vd., 2011°den iiretilmistir).

Calismada kullanilan tasarim tabanli arastirma yontemiyle “SCAMPER Teknigi ne
dayali 6grenme yaklasimi gelistirilmis ve uygulanmistir. Bu baglamda, tasarim tabanh

aragtirma basamaklarindan asagida belirtildigi sekilde faydalanilmistir.
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Bunlar;

1. Problemin tanimlanmasi: Mimari tasarim stiidyolarinda dgrenen bireyin elde ettigi
varsayilan bilgi ve becerilerin sistematik bir kilavuz ile desteklenecegi 6grenme yaklasimina
ihtiya¢ duymasi.

2. Problemin kuramsal olarak incelenmesi: Mimari tasarim stlidyolarinda 6grenme
kazanimlari, tasarim siirecleri ve 6grenen merkezli 6grenme yaklagimlarinin incelenmesi,

3. Modelin kurgulanmasi: Mimari tasarim stiidyolarinda 6grenme kazanimlarinin bilgi
ve beceriye dayali olarak kavramsallastirilmasi ve bilgiye dayali 6grenme kazanimina uygun
“SCAMPER?” atdlyelerinin uygulama araglarinin hazirlanmasi

4. Model dongiisti: Veri toplama stirecinin planlanmasi, “SCAMPER Teknigi ’ne
dayal1 6grenme yaklasiminin uygulanmasi, verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi, 6grenme
yaklagiminin degerlendirilmesi, kontrol edilmesi ve tekrar uygulanmasi,

5. Arastirma raporunun yazilmasi: “SCAMPER Teknigi” uygulama ilkelerinin ortaya
koyulmasi olarak tanimlanmustir.

Bu béliimde; veri toplama siirecinin planlanmasi, 6grenme yaklagiminin uygulanmast,
kontrol edilerek iyilestirilmesi ve tekrar uygulanmasi basamaklarindan olusan model
dongiisiine gore “SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme yaklasimi gelistirilerek atolyeler
uygulanmustir. {1k atdlye, pilot uygulama niteliginde olup grenme yaklasimini gelistirmek
lizere yiiriitiilmiistiir. ilk atdlyenin verileri (Ek 4 ve 5)’de gdsterilmistir. Pilot atdlye olan
“SCAMPER 17 atdlyesi kontrol edilip iyilestirilerek, “SCAMPER 2” atdlyesi olarak ¢oklu
durum ¢alismasina gore tekrar uygulanmis ve “SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme
yaklasimi son haline getirilmistir. Calisma kapsaminda yaklasimin 6grenen birey tizerindeki

yansimalarini ortaya koymak i¢in “SCAMPER 2” atdlyesi verileri igerik analizine gore

analiz edilmistir (Sekil 4).
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@ Modelin Kurgulanma s

Uygulama + “SCAMPER"” Sorulanmn Hazirlanmasi
Araglannin » Calisma Grubunun ve Alanin Secilmesi
Hazirlanmas |  Atdélyve Programinin Belirlenmesi

@® Model Dingiisii

Veri Toplama (SCAMPER Atdlyelerinin Uygulanmasi)

Sirecinin | “Eskiz Teslimleri Formu™
Planlanmaz s “Ilk Eskiz Degerlendirme Formu™
» “Omek Calisma Degerlendirme Formu™
o “Alternatif Eskiz Degetlendirme Formu™
» “Ark Uglu Anket”

Ogrenme » Uygulama Araclanmin Iyilestirilmesi
Yaklagmimn |, yerj Toplama Araclannin Iyilestirilmesi

Ogrenme
Yaklagminin | «“SCAMPER 27 Atdlyesi: Coklu Durum Calismas:
Tekrar

Toplanmasi ve |, «gCAMPER 27 Atblyesi Verileri: Icerik Analizi
Analiz
Edilmesi

Sekil 4. Yapilan Calismalar Kurgusu

3.1. “SCAMPER TEKNiGi”ne Dayali Ogrenme Yaklasgimimmn Kurgulanmasi

Calismada pilot atolye olarak uygulanan ilk atdlye; “SCAMPER 17, ¢oklu durum
caligmasina gore tekrar uygulanan atdlye ise; “SCAMPER 27 atolyesi olarak
adlandirilmistir. Atolyeler; serbest galisma siireci ve ¢oklu durum ¢alismasi siireci olarak
ikiye ayrilmistir. Serbest ¢alisma siireci; katilimcilarin serbest sekilde ilk eskizleri tirettikleri,
¢oklu durum ¢aligsmasi siireci ise; katilimcilarin “SCAMPER Teknigi” ile alternatif eskizleri
tirettikleri siireci ifade etmektedir. Sonugta iki siire¢ arasindaki fark incelenerek, onerilen
O0grenme yaklagiminin Ogrenen birey {lzerindeki yansimalari nitel bir yaklasimla

degerlendirilmistir.
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3.1.1. Uygulama Araclarimin Hazirlanmasi

Atdlyeler uygulanmadan once “SCAMPER” sorularinin hazirlanmasi, ¢alisma
grubunun ve alaninin segilmesi, atélye programinin belirlenmesi olan uygulama araglari
hazirlanmistir.

s “SCAMPER” Sorularinin Hazirlanmasi

Mimari tasarim stiidyolar1 Ogrenme kazanimlarini sistematik bir kilavuz ile
destekleyecek Ogrenme yaklasimi kurgularken kullanilacak “SCAMPER” sorularinin
kapsamini belirlemek amaciyla 6grenme kazanimlar bilgi ve beceriye dayali olmak {izere
kavramsallastirilmistir. Bilgiye dayali 6grenme kazanimlari; her donem ogrenimi
hedeflenen farkli mimari bir bilgiyi, beceriye dayali 6grenme kazanimlari ise; dgrenen
bireyin bu bilgiyle ilgili her donem gelistirdigi ayn1 becerileri ifade etmektedir.

NAAB ilkeleri arasinda; “Belirlenen bu bilgi ve becerileri kazandirmak hedefi
kapsaminda, her okul kendi 6zgiin yontemini gelistirmekte 6zgiirdiir”, RIBA ilkelerinde ise;
“Genel yaklasim olarak hedeflenmesi gereken bilgi ve becerilere ulasma yoOnteminin
kurumdan kuruma farklilasmas1 amaglanmaktadir” yer almaktadir. MIAK ise; kazanilmas1
gereken bilgi ve becerileri tanimlarken egitim sistemine ve bu baglamda yapilacak 6grenci
calismalarma yonelik bir format belirlememektedir. Ilkelerini; “Bu konuda her program,
kendine 6zgii bir egitimsel format gelistirebilir ve sunabilir” seklinde ifade etmektedir
(Tatar, 2015).

Tiim bunlardan yola ¢ikarak caligmanin yiriitiildiigli tiniversite olan Karadeniz Teknik
Universitesi (KTU) Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Boliimii, Tasarim Stiidyolari’nda
hedeflenen 6grenme kazanimlari incelenmistir.

Bu calismada, KTU Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Bo6liimii, Mimari Tasarim
Stiidyolarinin segilmesinin sebebi; ¢alismanin bu iiniversitede yiiriitiiliiyor olmas1 ile OSYM
taban puanlarma gore ilk dort siralamadaki {iniversitelerin mimari tasarim stiidyolar
ogrenme kazanimlari ile paralellik gdstermesidir. Asagidaki sekilde, KTU Mimarlik BSliimii
Ders Bilgi Paketinden faydalanilarak mimari tasarim stiidyolarinda tasarim egitimi siirecinin

diisey boyutunda her donem hedeflenen 6grenme kazanimlar gosterilmektedir (Sekil 5).



@ 1. Dénem Mimari Proje 1

e Herhangi bir tasarim problemi karsisinda gorsel ve mekansal
kavramlar araciligiyla diisiinme becerisini gelistirebilecekler.

e Ogrendikleri bilgileri kullanarak mimari proje gelistirme siirecini
deneyimleyecekler.

e Tasarlama, anlatma ve iletme becerilerini bir tasarim problemi
baglaminda sinayabilecekler ve gelistirebilecekler.

e Bir tasarim problemine ait basit striiktiirel ve/veya elementer
¢oziimler iiretebilecekler. Bir projeyi teknik olarak anlatma becerisine
sahip olacaklar.

@ 1. Dinem Temel Tasarim Dersi

e Tasarim kavramim anlayabilecekler.

e Tasarim kavramlan ile kompozisyonlar olusturabilecekler.

e iki ve ii¢ boyutlu kompozisyonlar olusturmay: gelistirebilecekler.

e Soyut ve somut kavramlar iki ve ti¢ boyutlu kompozisyonlara
doniistiirme becerisini kazanabilecekler.

o Tasarim kavramlarint mekansal baglamda yorumlama becerisini elde
edebilecekler.

“Temel Tasarim Bilgisi”

® 2. Dénem Mimari Proje 2

e Her yariyilin 6ncelikli hedefi olan eskiz yapma, taslak olusturma,
¢izim ve model yapma gibi becerilerini gelistirecekler.

o Ogrendikleri bilgileri kullanarak mimari proje gelistirme siirecini
deneyimleyecekler.

e Mimari tasarim siirecinde gereksinme, eylem ve davranis iligkisini
kavrayacaklar.

o islev semasi, mekan kullanim grafikleri, matrisler ve erisim grafikleri
gibi temel anlatim yollarim 6grenecekler.

e Mimarlikta iglevsellik kavramim bir mekan tizerinde
¢ozlimleyecekler.

e Mimari bigim/form ile islev iliskisinin anlagilmasi yolunda deneyim
kazanacaklar.

KTU MIMARI TASARIM STUDYOLARI OGRENME KAZANIMLARI

“Toplum/Kullanici
Gereksinimleri”

@ 3. Diénem Mimari Proje 3

e Mimari tasarim kavrami hakkinda bilgi sahibi olabilecekler. =

e Mekan ve mimari striikktiir kavramlarnn hakkinda fikir sahibi =

olabilecekler. =

e Tasarimlarinda saglam ve ekonomik striiktiir segimleri konusunda %

. . .y . . P
bilgi sahibi olabilecekler. : @

a2

<

-

=

&

<

£

TASARIM SURECININ DUSEY BOYUTUNDA BiLGIiYE DAYALI OGRENME KAZANIMLARI

e Mimari tasarimda form ve fonksiyon kavramlarim gelistirmis
olabilecekler.

e Mimari tasarim, mimari tasarim teknikleri, mimari striiktiir, sehircilik
ve mimarlik tarihi hakkinda bilgi edinmis olabilecekler.

e Mimari ¢izim ve maket tekniklerini 6grenmis olabilecekler.

@ 4.Donem Mimari Proje 4

* Baglam ve ¢evre konusunda bilgilenecekler.

e Konunun iglenmesi ve ifadesi kapsaminda kentsel analiz teknikleriyle
ilgili bilgilerle donatilacaklar.

o iklimsel faktorlerin tasarimlarinda dikkate alinmast konusunda
bilgilenecekler.

o Aldiklan bilgileri agirlikh olarak verilen proje alaninda, proje konusu
ve amaci dogrultusunda kullanabilecek ve uygulayabilecekler.

“Tarih/Kuram”

Sekil 5. KTU Mimarlik Béliimii Mimari Proje Ders Bilgi Paketi: Mimari Tasarim
Stiidyolar1 Ogrenme Kazanimlari
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Sekil 5’in devami

===

5. Donem Mimari Proje 5

o Kiiltiirel ve cografi gergekliklere bagl olarak mimari bir tasarim
yapabilecekler.

¢ Kent cografyasi, kent tipolojileri ve topoloji konular: hakkinda
¢oziimleme yapabilecekler.

e Sosyal ve fiziksel baglamda mimari gevreyi elestirebilecekler.

e Kent imar yonetmelikleri ile kendi projeleri arasinda iliski
kurabilecekler.

® 6. Dénem Mimari Proie 6

e Kentsel baglami irdelemeleri ve tasarimlarinm
gergeklestirebilecekler.

o Kentsel dokuya miidahalede mahalle, sokak, kiitle, mekan,
dizilimlerine dikkat etmeyi 6grenecekler.

e Kentsel estetik olusuma kendi tasarimlar ile nasil miidahale
edeceklerini 6grenecekler.

o Bir tasarimin form, fonksiyon kurgusunu mimari bir mekan
yaratacak bigimde hangi striiktiirle ¢6ziimleyeceklerini
ogrenecekler.

“Kiiltiir/Sanat”

“Kentsel
Tasarm/Cevre”

@ 7.Dénem Mimari Proje 7

e Mimarlik iizerine farklh diisiinsel ve sanatsal argiimanlar
yapabilecekler.

o Ulke gergekliklerini sorgulayabilecek ve post-modern uyum
politikalar1 konusunda bilgi sahibi olarak sorgulama yetenegi
elde edecekler.

e Kentsel baglamlarda yap: yapmanin gerektirdigi donanima sahip
olacak ve uygulamaya hazirlanmis olacaklar.

¢ En genis tasarim baglamindan olan enerji, ekoloji ve
stirdiirtilebilirlik kavramlariyla tasarlamaya aliskanlik kazanmisg
olacaklar.

e Koruma ve onarma kavramlan konusunda bilgilenmis olacak ve
bu durumlara kars1 uygulamada hazirlikli olacaklar.

o Kentsel doniisiim projelerine hazirlikh olacaklar.

e Baglami degerlendirme yoluyla bir projeyi tasarlamada
yetkinlesmis olabilecekler.

® 8. Dénem Mimari Proje 8

KTU MiMARI TASARIM STUDYOLARI OGRENME KAZANIMLARI
“Siirdiiriilebilirlik”

TASARIM SURECININ DUSEY BOYUTUNDA BiLGIiYE DAYALI OGRENME KAZANIMLARI

e Bir mimari proje hazirlamak i¢in yapilmasi gereken arastirma ve
analizler hakkinda deneyim kazanacaklar.

e Proje hazirlamak i¢in yapilan arastirmalarin degerlendirmesi
konusunda yetkinlik kazanacaklar.

e Yapisal, mekansal, sosyal, kiiltiirel, baglamsal ve cografi
gergekliklere bagh olarak bir tasarim projesi gergeklestirecekler.

¢ Egitmenden bagimsiz bir proje iiretme becerisi kazanacaklar.

“Mesleki
Uygulama Bilgisi”

Sekil 5’den anlasildig: lizere mimari tasarim stiidyolar1 6grenme kazanimlari bilgi ve

beceriye dayali olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Dort yillik miifredat igerisinde tasarim
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egitim siirecinin diisey boyutunda sirasiyla ele alinan bilgiye dayali 6grenme kazanimlar
akreditasyon kurumlarinin belirledigi kazanimlar ile iliskilendirildiginde;

1. Temel Tasarim Bilgisi bilmek,

2. Toplum/Kullanici Gereksinimleri bilmek,

3. Tarih/Kuram bilmek,

4. Kiltiir/Sanat bilmek,

5. Kentsel Tasarim/Cevre bilmek,

6. Siurdirilebilir Mimarlik bilmek,

7. Yap1/Yapim Teknolojisi bilmek,

8. Mesleki Uygulama Bilgisi bilmek seklindedir.

Tasarim egitimi siirecinin yatay boyutunda her dénem tekrar eden beceriye dayali
O0grenme  kazanimlar1  akreditasyon  kurumlarmin  belirledigi  kazanimlar ile
iliskilendirildiginde;

1. Elestirel ve yaratici diisiinme becerisi,

. Iletisim becerisi,

. Arastirma becerisi,

2

3

4. Tasarlama becerisi.
5. Multidisipliner ¢aligma becerisi,

6. Cok boyutlu diisiinebilme becerisi,

7. Giincel problemlere uygun siirdiiriilebilir ¢éziimler getirme becerisi seklindedir.

Bilgiye dayali 6grenme kazanimlarini, 6grenen bireyin elde etmesi i¢in konularina ve
ilkelerine gore belirlenmesi ve derslerin bu kapsamda islenmesi gerekmektedir. Bu
calismada, mimari tasarim stiidyolarinda ilk yil hedeflenen bilgiye dayali 6grenme
kazanimlarindan “Temel Tasarim Bilgisi Bilmek” ele alinmustir.

“Temel Tasarim Bilgisi Bilmek” 6grenme kazaniminin konu ve ilkelerini belirlemek
icin KTU Mimarlik Béliimii, Temel Tasarim Dersi Bilgi Paketi incelenmistir. Dersin
iceriginde gorsel sanatlarda gorsel iletisim ve algi, sekil-zemin bagintisi, mekan, form ve
geometri, mimarlikta mekan, tasarim elemanlar1 (¢izgi, yon, 6l¢ii, doku, bicim, renk, deger)
ve tasarim ilkeleri (uyum, zitlik, koram, birlik, egemenlik, denge) konulu ¢aligmalar, iki ve
tic boyutlu kompozisyonlarda algilama/kavrama konulari oldugu goriilmiistiir. “Temel

Tasarim Bilgisi Bilmek™ 6grenme kazanimini destekleyecek temel konulardan birinin

“Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri” konusu oldugu anlasilmistir. Bu nedenle “Temel
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Tasarim Bilgisi Bilmek” 6grenme kazanimini desteklemek i¢in “SCAMPER” sorulari,
“Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri” konusuna gore hazirlanmustir.

Bu kapsamda “SCAMPER” at6lyesinde katilimcilarin ilk eskizleri tizerinden,
alternatif eskizleri iiretirken kullanmalar1 i¢in “SCAMPER 1 Atdlyesi-SCAMPER Soru
Kartlar’” hazirlanarak katilimeilara dagitilmistir (Sekil 6). “SCAMPER 1 Atolyesi-
SCAMPER Sorular1” su sekildedir:

s ___ elemant/ilkesi nedir?

. S-Substitude (Yerine Koyma/Degistirme):

¢ __ ilkesi verine bagka ne kullanabiliriz?
e . ilkesini baska hangi elemanlan kullanarak tasarlavabiliriz?

. C- Combine (Birlestirme):

o ilkesi ile baska hangi ilkeyi birlegtirebiliriz?

e ilkesini gbsteren elemanlar ile bagka hangi elemanlan birlestirebiliriz?

. A- Adapt (Uyarlama):

e . ilkesini baska bir yver/zaman/kullanica bagka nasil uvarlayabiliriz?

o ilkesini gdsteren elemanlarn bagka bir verzaman'kullamic: ile nasil
uvarlavabiliriz?

. M- Modify (Biiviitme/Kiiciiltme):

e ilkesini baska hangi bovut ve Glgiilerde tasarlavabiliriz?

e ilkesini gdsteren elemanlars bagka hangi boyut ve dlgiilerde tasarlayabiliriz?
. P- Put To Other Uses (Amacim Degistirme):

s ilkesini baska hangi amacla tasarlayabiliriz?
e .. ilkesini gdsteren elemanlar: bagka hangi amacla tasarlavabiliriz?

. E- Eliminate (Cikarma):

o ilkesi gsteren kiitlenin bir bdliimiing ¢ikarsak baska nasil tasarlavabiliriz?
e ilkesini gbsteren elemanlardan birini ¢ikanrsak baska nasil tasarlanz?

. E- Reverse/Rearrange (Tersine Cevirme/Yeniden Diizenleme):

e .. ilkesi ile veniden diizenledifimiz tasarumi ¢izelim.
e ilkesini gdsteren elemanlar ile yveniden diizenledifimiz tasanm ¢izelim.

Sekil 6. SCAMPER 1 Atolyesi-SCAMPER Sorulari

e (Calisma Alani ve Grubunun Secilmesi
Calismanin alanini, Trabzon Meydan Parki karsisindaki yapilarin olusturdugu siluet

olusturmaktadir (Sekil 7 ve Sekil 8). Siluetin yapisal karakter siirekliligini bozan iki yap1
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yok sayilmis; kalan bosluga katilimcilarin islevini kendilerinin belirleyecegi, “Temel

Tasarim Eleman ve Ilkeleri ni diisiinerek yeni bir cephe tasarlamalar1 istenmistir.

Sekil 7. Calisma Alant: Yap1 Boslugu (URL 12)

A i) —
s

BNPYN

Sekil 8. Calisma Alani Silueti: Yap1 Boslugu (Kuloglu, 2020)

Calismanin alan1 belirlendikten sonra atdlyelere katilacak goniilli katilimcilara
ulagsmak i¢in duyuru afisi ve katilim formu hazirlanmistir. Ayrica atélye sonunda siireci
tamamlayan katilimcilara katilim belgeleri verilmistir.

e “SCAMPER” Atélyesi Duyuru Afisinin, Katilim Formunun ve Katilim Belgesinin

Hazirlanmast

Atdlyelerin duyuru afisleri, KTU Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik B&liimii panolarida
duyuru afisi (Ek 3) ve sosyal medya hesaplarinda duyuru metinleri paylasilarak goniilli
katilimcilara (Ek 2) ulagilmistir (Sekil 9). “SCAMPER” Atolyesi Duyuru Metni su
sekildedir:
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... tarthlerinde danisman ve arastirmaci yiiriitiiciiliiglinde, Mimarlar Odas1 Trabzon Subesi
ev sahipliginde “SCAMPER” ATOLYESI: BASKA-LAS(ALIM)’da bulusuyoruz.
Atolyeye katilim sartt; 1. sinifi bitirmis Mimarlik Boliimii lisans 0grencisi olmaktir.
Atolye sonunda katilimcilara katilim sertifikas verilecektir. Atdlyeye katilim iicretsizdir.

Katilmak isteyenlerin ... adresine e-posta gondermeleri rica olunur.

Sekil 9. “SCAMPER” Atdlyesi Duyuru Metni

Bu duyuru lizerine e-posta gondererek katilma isteklerini iletenlere, “SCAMPER”
Atolyesi Katilimer Formu gonderilerek doldurmalar istenmistir (Sekil 10). “SCAMPER”
Atolyesi Katilime1 Formu su sekildedir:

“SCAMPER” atolye yoneticileri:
ATOLYESI: danisman ve arastirmacit

BASKA-LAS(ALIM) tarih: ...
yer: ...

KATILIMCI FORMU

ad:

soyad:

siuf:

katildiginiz atdlyeler:

BASKA-LAS(ALIM) atélyesine katilma nedeniniz:

BASKA-LAS(ALIM) atdlyesinden beklentileriniz:

Katilim formunu doldurduktan sonra ... adresine géndermenizi rica ederiz.

Sekil 10. “SCAMPER” Atolyesi Katilimc1 Formu

Atolyenin 20 saatlik siirecini tamamlayan katilimcilara “SCAMPER” Atolyesi Katilim
Belgesi verilmistir (Sekil 11). “SCAMPER” Atolyesi Katilim Belgesi su sekildedir:
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«SCAMPER»ATOLYESi KATILIM BELGESI

Sayin ...

... tarihleri arasinda, KTU Mimarhk Fakiiltesi Mimarhik Béliimii, Trabzon Mimarlar
Odasiisbhirliginde gerceklesen «<SCAMPER» ATOLYESine katilmistir.

... BASKA-LAS(ALIM) ATOLYESine vermis oldugu 6nemli ve degerli katkilar icin
tesekkiir eder, akademik yasaminda basarnilar dileriz.

Sekil 11. “SCAMPER” Atdlyesi Katilim Belgesi

Calismanin katilimeilarinin belirlenmesinde “SCAMPER Teknigi ne dayali 6grenme
yaklagiminin on bilgi gerektirmesinden dolay1 ilk yi1l temel tasarim dersi almig olmalar1 ve
“Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri” konusunu 6grenmis olmalari dl¢iit alinmustir.

“SCAMPER 17 atélyesi ¢alisma grubunu, KTU Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik
Boliimii'niin 2021/2022 Bahar Yariyilinda 2., 4. ve 6. yariyilin1 tamamlamig 6grenciler
olusturmustur. “SCAMPER Teknigi” 6grenme yaklasiminin uygulama kosullarindan olan;
katilimci sayisinin 8-15 arasi olmasi uyarinca katilimcilar; 10 kadin, 2 erkek olmak {izere
toplam 12 kisiden olusan bir katilimer grup ile gerceklestirilmistir. Bu gruptaki
katilimcilardan dokuz 6grenci 6. yartyilini, iki 6grenci 2. yartyilimt ve bir 6grenci de 4.
yartyilini tamamlamis goniillii katilimcr 6grencilerdir.

“SCAMPER 2” atdlyesi ¢alisma grubunu ise; KTU Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik
Boliimii’niin 2023/2024 Giiz Yariyilinda 7°si 5. yariyill, 2’si 3. yariyilim1 okumakta olan
toplam 9 kisilik katilimcilar olusturmuslardir.

e Atdlye Programinin Belirlenmesi

Tasarim egitiminin vazgecilmez bir parcasi olan ve tasarim bilgisinin tiretildigi
stiildyolar, egitim programinin en yukli dersi konumunda diizenlenir. Tirkiye’de tiim
tiniversitelerde dort yillik miifredat i¢inde stiidyo yapilanmalari, yatay ve diisey olmak {izere
iki eksende kurgulanir. Buna gdre birinci y1ldan dordiincii yila uzanan stiidyolarin her biri,
Ogrencinin tasarim alaninda edindigi bilgi birikimini bir sonraki yila transfer edebilecegi

sekilde, igerik olarak diisey eksende giderek yogunlasirken; her yilin stiidyo igerigi,



41

kuramsal ve yardimci derslerle yatay eksende bir donemin/yilin kazandirmasi gereken
becerilerin de uygulama platformudur (Aslan, Fakibaba Dedeoglu, 2019).

Yatay eksende bir donemin/yilin kazandirmasi gereken becerilerin uygulama
platformu olan mimari tasarim stiidyolarinin ders isleyis siirecleri incelenmistir. Bunun igin
calismanin yiiriitiildiigii {iniversite olan Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii

ders bilgi paketinden faydalanilmistir.

Tablo 1. Mimari Tasarim Stiidyolarinda Ders Isleyis Siireci Ornegi (URL 13)

Hafta 1 Proje konulariin duyurulmasi; 6n bilgiler ve tartigmalar

Hafta 2 Konu hakkinda bilgi toplama ve paylagma

Hafta 3 Konu hakkinda bilgi toplama ve paylagma; programin elde edilmesi
Hafta 4 Yer gbrme; yerin anlatimi ve analizlerinin yapilmasi

Hafta 5 I1k eskizler; fikirler ve kavramlar iizerinde tartismalar
Hafta 6 Alternatif ¢ozlimlerin tiretilmesi
Hafta 7 Cesitli ol¢iitler cercevesinde bir alternatifin gelistirilmek iizere se¢ilmesi

Hafta 8 Gelistirme asamasi
Hafta 9 Yaryil i¢i ¢aligmasi
Hafta 10 | Yapisal sorunlarin asilmasi
Tesisat (su, elektrik, 1sitma, havalandirma, pis su agisindan ve giivenlik
Hafta 11 N . :
acisindan projenin gozden gegirilmesi
Hafta 12 | Projenin kesitlerinin ve cephelerinin gelistirilmesi
Projenin dlgegini degistirilmesi ve tiim islevsel, yapisal ve diger
Hafta 13 B, y . )
sorunlarin daha biiyiik 6l¢ekte gbzden gecirilmesi.
Hafta 14 | Malzeme, renk ve doku tashihleri
Hafta 15 | Sunum yontem ve teknikleri lizerinde bilgilendirme ve tartismalar
Hafta 16 | Donem sonu sinavi

Mimari tasarim stiidyolarinin ders isleyis siirecinin yatay boyutta kurgulanmasindan
ve dgrenenlerin deneyimsiz, az deneyimli olmasi ve gelistirilen 6grenme yaklagiminin kisith
siirede uygulanmasindan dolay1 tasarim siireci ile iliskisi soyle agiklanmustir;

¢ Bilgi Edinme: Konu hakkinda bilgi toplama ve paylasma (2 hafta),

e Analiz: Ornek proje inceleme, islev semas: ¢ikarma, ihtiya¢ programu belirleme,

arazinin incelenmesi (2 hafta),

e Sentez: ilk fikirlerin ortaya ¢ikmasi ve gelistirilmesi, yapisal sorunlarm giderilmesi,

malzeme, renk ve doku tashihleri (10 hafta),

e Degerlendirme: Son iiriinlin sunulmasi (2 hafta) seklinde gergeklestirilebilir (Tablo
2).
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Bu iligki, “SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme yaklasimi gelistirilirken, atdlye

programinin burada belirtilen siirelere gore kisaltilarak belirlenmesine yardimet olmaktadir.

Tablo 2. Mimari Tasarim Stiidyolarinda Ders Isleyis Siireci ile Tasarim Siirecinin Iliskisi
(Arastirmaci Tarafindan Olusturulmustur)

Tasarim Siireci Yatay Boyutu | Ders Isleyis Siireci
Bilgi Edinme Konu hakkinda bilgi toplama ve paylasma
Ornek Proje Inceleme,
. Islev Semas1 Cikarma,
Analiz Hsltiyai Progra(l;ml Belirleme
Arazinin Incelenmesi
[k fikirlerin ortaya ¢ikmasi, gelistirilmesi,
Sentez Yapisal Sorunlarin Giderilmesi,
Malzeme, Renk ve Doku Tashihleri
Degerlendirme Son iiriiniin sunulmasi

“SCAMPER 1” atélyesi, KTU Mimarlik Béliimii’nden katilim saglayan dgrencilerin
olusturdugu katilimeilarla, tasarim siirecinin yatay boyutundaki bilgi edinme, analiz, sentez
ve degerlendirme asamalarina gore serbest ¢calisma, 6rnek calisma ve ¢oklu durum calismast

stirecinden olusan 20 saatlik siire¢ igerisinde planlanmistir (Sekil 12).
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Sekil 12. “SCAMPER 1” Atdlyesi Programi

3.2. Veri Toplama Siirecinin Planlanmasi

Veri toplama siirecinin planlanmasi evresinde, “Temel Tasarim Bilgisi Bilmek”
ogrenme kazammi konusu olan “Temel Tasarim Eleman ve llkeleri’ne gére “Eskiz

Teslimleri Formlar1” ve “Agik Uglu Anket” analiz edilmek tlizere hazirlanmustir.

3.2.1. Eskiz Teslimleri Formu

Katilimcilarin serbest calisma esliginde trettikleri ilk eskizleri “Temel Tasarim
Eleman ve Ilkeleri” kullanimlarina gore degerlendirdikleri “ilk Eskiz Degerlendirme
Formu”, 6rnek yapilarla alternatif eskiz iireterek “SCAMPER Teknigi’ne ve eskizlerini
“Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri” kullanimlarma gore degerlendirmeye 1sindiklar:

“Ornek Calisma Degerlendirme Formu” ve “SCAMPER Teknigi” ile alternatif eskizler
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iirettikleri ve bunlar1 “Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri” kullanimlarina gore
degerlendirdikleri “Alternatif Eskiz Degerlendirme Formu” hazirlanmstir.

e Ik Eskiz Degerlendirme Formu

“llk eskiz Degerlendirme Formu”, katilimcilarin serbest calismalari sonucunda
tirettikleri ilk tasarim eskizleri ile tasarimlarinda “Temel Tasarim Eleman ve ilkeleri’nden

hangilerini kullandiklarina dair bilgiyi icermektedir (Tablo 3).

Tablo 3. Ilk Eskiz Degerlendirme Formu

ilk tasarim eskizinde ilk tasarim eskizinde kullandigimz ‘Temel
kullamldigimz "Temel Tasarim Tasarim llkesi’ nedir?
Eleman’ nedir?
NOKTA TEKRAR
cizGi UYUM
YON ZITLIK
ESKIZ FOTOGRAFI —
BICIM KORAM
OLCU/ EGEMENLIK
ORAN
ARALIK DENGE
DOKU BIRLIK
DEGER Ne sekilde kullandiniz?
RENK

e Ornek Calismalar Degerlendirme Formu

“Ornek Calismalar Degerlendirme Formu”; katilimcilara “SCAMPER Teknigi”ni
tamttiktan sonra, érnek yapi iizerinde gordiikleri “Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri ni
belirttikleri ve “SCAMPER” soru kartlarim1 kullanarak iirettikleri alternatif eskizlerinde
kullandiklar1 “Temel Tasarim Eleman ve ilkeleri’ne dair bilgiyi icermektedir (Tablo 4).
Boylece katilimecilarin 6rnek analizleri yaparken “SCAMPER” sorulari ile diistinerek

“SCAMPER Teknigi’ne 1sinmalar1 saglanmistir.
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Tablo 4. Ornek Calismalar Degerlendirme Formu

Ornek projede Ornek projede gordiginiz | Alternatif tasanm eskizinde hangi ‘SCAMPER’ sorusunu

gordiigiiniiz ‘Temel “Temel Tasarim flkesi® kullandimniz?
Tasarim Eleman’ nedir? nedir?
NOKTA TEKRAR S- SUBSTITUDE (DEGISTIRME)
cizai UYUM C- COMBINE (BIRLESTIRME)
YON ZITLIK A- ADAPT (UYARLAMA)
ESKIZ FOTOGRAFI BICIM KORAM M- MODIFY (BUYUTME / KUCULTME)
OLCU/ ORAN EGEMENLIK P-PUT TO OTHER USES

(AMACINI DEGISTIRME)

ARALIK DENGE E- ELIMINATE (CTKARMA)
DOKU BIRLIK R- REVERSE / REARRANGE
(TERSINE CEVIRME / YENIDEN DUZENLEME)
DEGER Ne gekilde kullandimz?
RENK

e Alternatif Eskiz Degerlendirme Formu

“Alternatif Eskiz Degerlendirme Formu”, ayni katilimcilarin “SCAMPER Teknigi” ile
calistiklar stireci kapsamaktadir (Tablo 5). Bu siirecte; serbest ¢alisma siirecinde tirettikleri
ilk eskizlerine geri donmeleri ve tasarimlarinda kullandiklart “Temel Tasarim Eleman ve
Ilkeleri’ne “SCAMPER” sorulari sorarak alternatif eskizleri iiretmeleri istenmistir.
“Alternatif Eskiz Degerlendirme Formu”, “SCAMPER Teknigi” ile trettikleri alternatif

eskizlerde kullandiklari “Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri’ne dair bilgiyi igermektedir.

Tablo 5. Alternatif Eskiz Degerlendirme Formu

Vllk tasanm eskizinde iIk tasanm eskizinde Alternatif tasarim eskizinde hangi ‘SCAMPER’

kullandigmiz “Temel Tasarim kullandigimiz “Temel Tasarim sorusunu kullandiniz?

Eleman’ nedir? fikesi® nedir?

NOKTA TEKRAR S- SUBSTITUDE (DEGISTIRME)

clzai UYum C- COMBINE (BIRLESTIRME)

YON ZITLIK A- ADAPT (UYARLAMA)

BIiCiM KORAM M- MODIFY

ESKIZ FOTOGRAFI BUYUTME / KUCULTME)

OLCU/ ORAN EGEMENLIK P-PUT TO OTHER USES
(AMACINI DEGISTIRME)

ARALIK DENGE E- ELIMINATE (CIKARMA)

DOKU BIRLIK R- REVERSE / REARRANGE
(TERSINE CEVIRME / YENIDEN
DUZENLEME)

DEGER Ne gekilde kullandimz?

RENK

Ayrica atolye boyunca katilimeilarin irettikleri tiim eskizlerin derlenecegi “Tiim

Eskizler Formu” hazirlanmistir (Tablo 6).
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Tablo 6. Tum Eskizler Formu

OGRENCI ADI - SOYAD! :
SINIFI:
KONTROL SURECI CALISMA ESKIZLERI

ESKIiZ FOTOGRAFI ESKIZ FOTOGRAFI

ORNEK CALISMA ESKIZLERI

ESKIZ FOTOGRAFI ESKIZ FOTOGRAFI

DENEY SURECI CALISMA ESKIZLERI

ESKIZ FOTOGRAFI ESKIZ FOTOGRAFI

3.2.2.  “Acik Uclu Anket”

“SCAMPER 17 atdlyesi i¢in hazirlanmis “Ag¢ik Uglu Anket”, katilimcilarin
“SCAMPER Teknigi ne dayali 6grenme yaklagimimin “Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri”
kullanimlarinin 6grenme siirecine etkisini degerlendirmeleri i¢in hazirlanmigtir (Sekil 13).

“Acik Uclu Anket” su sekildedir:
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e “SCAMPER Teknigi’nin, tasarimlarinizda “Temel Tasarim Elemanlar1 ve

Ilkeleri” kullanimina bir katki sagladigim diisiiniiyor musunuz? Nasil?

e “SCAMPER Teknigi nin, tasarim siirecinizin 6rnek analizi asamasina bir katki

sagladigini diisiiniiyor musunuz? Nasil?

e “SCAMPER Teknigi nin, tasarim siirecinizin alternatif fikir liretme (sentez)

asamasina bir katki sagladigini diigtiniiyor musunuz? Nas1l?

Sekil 13. “SCAMPER 1 Atolyesi Agik Uglu Anket”

Atolye stireci ve tlim bu formlarla birlikte toplanan veriler kontrol edildikten sonra
“SCAMPER?” sorulari, atolye programi ve “A¢ik Uclu Anket” iyilestirilerek “SCAMPER 2”

atolyesinde tekrar uygulanmistir. Bu iyilestirilmelere “SCAMPER Teknigi”ne dayali

o0grenme yaklagiminin iyilestirilmesi boliimiinde yer verilmistir.

3.3. “SCAMPER Teknigi”ne Dayali Ogrenme Yaklasimmin Uygulanmasi

“SCAMPER Teknigi”ne dayali Ogrenme yaklagimi gelistirirken yaklasim
kurgulandiktan sonra pilot uygulama olan “SCAMPER 17 atdlyesi uygulanmustir.
“SCAMPER 17 atdlyesi detaylarina agagida yer verilmistir.
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3.3.1. “SCAMPER 1” Atélyesi

Ilk giin katilmcilarla bulusup tanistiktan sonra ¢alisma alani ziyaret edilmistir.
Katilimcilardan belirlenen alanda yok sayilan yapilarin yerine alternatif cephe tasarlamalari
istenmistir.

Tasarim silirecinin yatay boyutunda bilgi edinme asamasinda; anlama, kavrama
sorular1 sorarak katilimcilarin daha o©nceden edindigi kendinde var olan bilgileri
hatirlamalarina yardim edilmistir. Analiz asamasinda; katilimcilarin 6rnek projeleri ve alani
incelemeleri ve gerekli analizleri yapmalar1 istenmistir. Sentez asamasinda ise; ilk fikirlerin
ortaya ¢ikmasi, gelistirilmesi iizerinde calisirken katilimcilarin 6ncelikle serbest sekilde,
daha sonra “SCAMPER Teknigi” ile ¢aligmalar1 istenmistir. Degerlendirme asamasinda
katilimeilardan siireci ve teknigi degerlendirecekleri “Ac¢ik Uglu Anket”i cevaplamalari
istenmistir. Atdlyenin sonunda katilim belgeleri tiim katilimcilara takdim edilmistir.

“SCAMPER 17 atdlyesinde ilk dort saat tanigma, alan ziyareti, konuyu anlamaya

yonelik bilgi edinerek, ¢alisma alanini ve drnek projeleri analiz ederek tamamlanmistir.

Sekil 14. Alan Ziyareti

Atolyenin 4. ile 8. saatleri kapsayan oturumu serbest ¢alisma siirecini kapsamaktadir.
Pilot olarak uygulanan bu ilk atélyede mevcut bilgilerini ne kadar kullandiklarini anlamak
icin katilimcilara “Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri’nden bahsedilmemistir.
Katilimcilardan serbest ¢alisma esliginde ilk eskizlerini tiretmeleri ve oturum sonunda
tirettikleri eskizlerini “Ilk Eskiz Degerlendirme Formu” iizerinden degerlendirmeleri
istenmistir. Bu formda iirettikleri ilk eskizlerde, “Temel Tasarim Eleman ve ilkeleri’ni

kullanip kullanmadiklari, kullandilarsa hangilerini ne sekilde kullandiklarini belirtmislerdir.
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Boylece katilimcilarin 6nceki/gegmis kazanimlari ile tasarim eskizi iretirken “Temel

Tasarim Eleman ve Ilkeleri”nin ne kadar farkinda olduklar1 anlasiimaya calisiimstir.

Sekil 15. Serbest Calisma Siireci Calismalari

“SCAMPER 17 atdlyesinde 8 ile 12. saatleri kapsayan oturumda ise “SCAMPER
Teknigi” tanitimi i¢in bilgilendirme sunumu yapilmistir. Sunum sonrasinda stiidyoda
mevcut olan masa, sandalye nesneleri iizerinden “SCAMPER Teknigi” ile yaratici diigiinme

egzersizleri gergeklestirilmistir.

Sekil 16. “SCAMPER Teknigi” Tanitimi

Hemen ardindan katilimeilar1 “SCAMPER Teknigi”ne 1sindirma kapsaminda, tarihi
cevreye zithik ve uyum ilkesiyle farkli yaklasimlar sergileyen iki farkli yapi Ornegi
verilmistir. Bu Ornekler; Daniel Libeskind’in Askeri Tarih Miizesi (The Military History
Museum) ve Agence Vulcano-Gibello’nun Doktora Okulu (Doctoral School)’dur (Sekil 17).
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Sekil 17. Askeri Tarih Miizesi (The Military History Museum), Daniel Libeskind, Dresden,
Almanya, 2011 (solda) ve Doktora Okulu (Doctoral School), Agence Vulcano-Gibello,
Nancy, Fransa, 2019 (sagda)

Omek yapilarin cepheleri iizerinden “SCAMPER” sorulari ile alternatif eskizleri
iirettikleri bir uygulama yaptirilmistir. Bu uygulamadan sonra “Ornek Calismalar
Degerlendirme Formu” doldurtularak katilimeilarin “SCAMPER Teknigi’ni ve formlari
nasil doldurmalar1 gerektigini daha iyi kavramalar1 ve bir sonraki asamaya on hazirlik

yapmalar1 saglanmistir.

Sekil 18. Ornek Yapi Calismalari

“SCAMPER 17 atdlyesindeki 12 ile 18. saatleri igeren son iki oturumda ¢oklu durum
calisma siirecini kapsayan “SCAMPER Teknigi"ne dayali uygulamalar yapilmistir.
Katilimcilara “Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri” kartlari ile bu 6grenme kazanimina uygun
hazirlanmis “SCAMPER Soru Kartlar1” verilmistir. Tim bu c¢iktilar esliginde
katilimcilardan serbest calisma esliginde iirettikleri ilk eskizleri tizerinden, “Temel Tasarim
Eleman ve Ilkeleri’ni bagka nasil kullanabileceklerini gdstermek amaciyla “SCAMPER”

sorularini1 sormalart ve her soru i¢in alternatif eskiz {iretmeleri istenmistir. Tim bu

uygulamalar ile tasarim siirecinin yatay boyutunda sentez asamasi tamamlanmistir.
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Uygulamadan sonra alternatif eskizlerinde kullandiklar1 “Temel Tasarim FEleman ve
Ilkeleri’ni belirttikleri “Alternatif Eskiz Degerlendirme Formunu doldurmuslardir.

Katilimcilarin serbest calisma esliginde iirettikleri ilk eskizleri ile bu eskizlerde
kullandiklar1 “Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri’ne “SCAMPER” sorular1 sorarak
tirettikleri alternatif eskizleri (EK 5)’de gosterilmektedir. 2 katilimcinin eskizleri ve formlari
okunakli olmadig1 icin gosterilememistir. Pilot atolyeye katilan katilimcilar PK1, PK2,
PK3... seklinde gosterilmektedir.

Bu uygulamalardan sonra 18 ile 20. saatleri kapsayan siirecte katilimcilar siireci ve
“SCAMPER Teknigi’ni degerlendirecekleri “Acik Uclu Anket”i cevaplamislardir.

Atolyenin sonunda katilim belgeleri tiim katilimcilara takdim edilmistir.

3.4. “SCAMPER Teknigi”ne Dayali Ogrenme Yaklasimi Uygulamasinin
Tyilestirilmesi

“SCAMPER 17 atolyesi siireci ve toplanan veriler kontrol edildikten sonra
“SCAMPER?” sorular1 ve atdlye programi olan uygulama araglari ile “Ac¢ik Uclu Anket” olan
veri toplama aracinin iyilestirilmesi ve “Odak Grup Gorlismesi”nin eklenmesine karar

verilmistir.

3.4.1. Uygulama Araclarinn lyilestirilmesi

e “SCAMPER” Sorularinin lyilestirilmesi

“SCAMPER 1” atdlye siireci degerlendirildikten sonra “SCAMPER 2” at6lyesinde,
katilimeilarin ¢oklu durum calismasi siirecinde alternatif eskiz {iretirken kullandiklari
“SCAMPER?” sorular1 daha acik ifade edilecek sekilde yenilenmistir (Sekil 19). “SCAMPER
2” atolyesi i¢in hazirlanan “SCAMPER” sorular su sekildedir:
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»  Urettiginiz ilk tasanm eskizinde kullandifimz “Temel Tasarm Eleman ve
Tlkeleri” nelerdir? Alternatif tasarim eskizi firetirken;

. 5-Substitude (Yerine Kovma/Degistirme):
» 1k eskizde kullandigimz “Temel Tasarm Eleman ve Ilkeleri™ verine, bagka
“Temel Tasarmn Eleman ve Ilkeleri” kullanarak tazarm eskizi dretebilir

misiniz?

. C- Combine (Birlestirme):
» 1lk eskizde kullandigimz “Temel Tasanm Eleman ve Ilkeleri™ni, bagka “Temel
Tasanm Eleman ve Ilkeleri” ile birlegtirerek tasarmm eskizi firetebilir miziniz?

A- Adapt (Uvarlama):
. » 1k eskizde kullandizimz “Temel Tasarm Eleman ve Ilkeleri™ni, bagka bir
ver'zaman/dullamerva uyarlayarak tasanm eskizi firetebilir miziniz?

M- Modify (Biyitme/Kiiciiltme):
. o Ik eskizde kollandifimz “Temel Tazanm Eleman wve Ilkelerini, bagka
bovutlarda kullanarak tasanm eskazi dretebilir misiniz?

P- Put To Other Uses (Amacim Degistirme):
. » Ik eskizde kullandigimz “Temel Tazarm Eleman ve Ilkeleri™ni bagka amacla
kullanarak tazzrim ezkizi firetebilir miziniz?

E- Eliminate {Cikarma):
. o Ik eskizde kullandiFimz “Temel Tasanm Eleman ve Ilkeleri™ni gikararak bagka

tasanm eskiz iretebilir miziniz?
E- R.ererm"RJearrmgA (Tersine Cevirme/Yeniden Diizenleme):

+ Ik eskizde kullanchfmiz “Temel Tesanm Eleman ve Ilkeleri™ni tersine
gevirerek'vemiden diizenleyversk baska tasanm eskizi firetebilir mizing=?

Sekil 19. “SCAMPER 2” Atdlyesi-SCAMPER Sorulari

e Atdlye Programimin lyilestirilmesi
“SCAMPER 2” atdlyesi i¢in planlanan atdlye programi saatleri, “SCAMPER 1
Atolyesi” degerlendirme sonucuna gore ¢oklu durum galigmasi siirecine daha uzun vakit

kalacak sekilde 6rnek ¢aligmalar siireci kisaltilarak yenilenmistir (Sekil 20).
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Sekil 20. “SCAMPER 2” Atdlyesi Programi

3.4.2. Veri Toplama Araclarimin lyilestirilmesi

e “Acik Uclu Anket”in lyilestirilmesi

“SCAMPER 17 atdlyesi, “Acik Uclu Anket” beceriye dayali 6grenme kazanimlari
cercevesinde iyilestirilerek “SCAMPER 2” atélyesi igin yenilenmistir (Sekil 21). “Acik
Uclu Anket” ile elde edilecek veriler icerik analizi yOntemiyle analiz edilecektir.

“SCAMPER 2” atdlyesi “Ag¢ik Uclu Anket” su sekildedir:
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“SCAMPER Teknigi”nin, yaratici diisiinme becerinize katki sagladigini diisiiniiyor

musunuz? Nasil?

“SCAMPER Teknigi”nin, arastirma becerinize katki sagladigini diisiiniiyor

musunuz? Nasil?

“SCAMPER Teknigi’’nin, iletisim becerinize katki sagladigini1 diisiiniiyor musunuz?

Nasil?

“SCAMPER Teknigi’nin, tasarlama becerinize katki sagladigini diisiiniiyor

musunuz? Nasil?

“SCAMPER Teknigi’nin, multidisipliner cahsma becerinize katki sagladigim

diisiiniiyor musunuz? Nas1l?

“SCAMPER Teknigi’nin giincel problemlere uygun siirdiiriilebilir ¢éziimler

getirme becerinize katki sagladigin diigiiniiyor musunuz? Nasil?

“SCAMPER Teknigi”nin, ¢ok boyutlu diisiinme becerinize katki sagladigini

diisiiniiyor musunuz? Nas1l?

“SCAMPER Teknigi”nin “Temel Tasarim Elemanlar ve Ilkeleri” bilgisini bilincli

sekilde kullanma becerinize katki sagladigini diistiniiyor musunuz? Nasil?

Sekil 21. “SCAMPER 2 Atolyesi Agik Uglu Anket”
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e “Odak Grup Goriismesi”’nin Eklenmesi

“SCAMPER 2~ atolyesine katilacak katilimcilarin “SCAMPER Teknigi’ne dayali
o0grenme yaklasimini ve siireci degerlendirecekleri “Odak Grup Goriismesi” veri toplama
araglarma eklenmistir.

Goriisme, onceden belirlenmis ve ciddi bir amag i¢in yapilan, soru sorma ve yanitlama
tarzina dayali karsilikli ve etkilesimli bir iletigim siireci olarak tanimlanmaktadir (Yildirim
ve Simsek, 2008). Odak grup goriismeleri genellikle bir konferans ya da toplanti masasi
cevresinde, katilimcilarin birbirleriyle etkilesimine ve katilimina olanak saglayacak bicimde
yapilir (Debus, 2003).

Atolyede “Eskiz Teslimleri Formu” ve “Ag¢ik Uclu Anket” doldurulup teslim
edildikten sonra ogrenme yaklasimmin kendilerinde olusturdugu yansimalari
degerlendirecekleri “Odak Grup Goriismesi” yapilmast planlanmistir. “Odak Grup

Goriigsmesi” ile elde edilecek veriler icerik analizi yontemiyle analiz edilecektir.

35. “SCAMPER Teknigi”ne Dayah Ogrenme Yaklasimmmin Tekrar
Uygulanmasi

“SCAMPER 17 atélyesi siireci uygulandiktan ve kontrol edildikten sonra “Temel
Tasarim Bilgisi Bilmek” 6grenme kazanimina uygun “SCAMPER” sorulari, atdlye programi
ve “A¢ik Uclu Anket” iyilestirilerek “SCAMPER 2 Atolyesi” olarak tekrar uygulanmistir.
Bu atolye “SCAMPER Teknigi"ne dayali dgrenme yaklasimmin uygulama ilkelerini
gelistirmek i¢in asil atdlye olarak degerlendirilmis ve verileri igerik analizi yontemiyle analiz
edilerek Ogrenen bireyin Ogrenme ve tasarim siirecine etkilerine “BULGULAR ve

IRDELEMELER” béliimiinde bulgulara yer verilmistir.

3.5.1. “SCAMPER 2” Atoélyesinin Uygulanmasi

“SCAMPER 2” atdlyesi de “SCAMPER 1” atolyesindeki programa benzer sekilde
yurttiilmiistiir. Fakat alternatif eskizler iiretirken ilk atdlyede siire kisith oldugundan,
“SCAMPER Teknigi” bilgilendirme sunumu ve ornek yapi ¢alismalar siireci kisaltilarak
“SCAMPER Teknigi” ne dayal1 yiiriittiikkleri ¢oklu durum siireci 2 saat daha uzatilmistir.

Ayrica bu atdlyede katilimcilara hatirladiklart mevcut bilgileri ile nasil eskiz tirettiklerini
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anlamak igin “Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri” ile calisilacag: bilgisi serbest ¢alisma

stirecinde verilmistir.

Sekil 22. Serbest Calisma Stireci

“SCAMPER Teknigi ’ne 1sinmalari i¢in oyun kartlarindan bazi nesnelerle egzersizler
yapilmustir.

Lo
>Sandalye sedie? N iom hallamde?

| g

- Sace santaip maca baede sesd \aflamtabils !
S S g
> Sandabyeir ok Diyih syl se st
- Sandabyler ok i shiayh e sty
Butm candatyler desrdes 2 e skt

1 S o

Sekil 23. SCAMPER Soru Kartlar1 Oyunu

Degerlendirme formlarini ne sekilde dolduracaklarini anlamalari i¢in seg¢ilen 6rnek bu
atolyede bire indirilerek Daniel Libeskind’in Askeri Tarih Miizesi (The Military History

Museum) olmustur. Katilimcilarin tirettikleri eskizler (Ek 7)’de gosterilmektedir.
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Sekil 24. Askeri Tarih Miizesi (The Military History Museum), (Daniel Libeskind,
Dresden, Almanya, 2011)

Sekil 25. Coklu Durum Caligsma Siireci

Sentez stirecinde, alternatif eskizler tiretirken kullandiklar:1 “SCAMPER” sorular1 daha

acik ifade edilecek sekilde yenilendiginden bu siire¢ daha verimli bir sekilde uygulanmistir.

Sekil 26. Coklu Durum Calisma Siireci

Bu uygulamalardan sonra 18 ile 20. saatleri kapsayan siiregte katilimcilar siireci ve

“SCAMPER Teknigi’ni degerlendirecekleri beceriye dayali Ogrenme kazanimlari
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gergevesinde iyilestirilmis “Agik Uclu Anket”i cevaplamiglardir. Atélyenin sonunda katilim
belgeleri tiim katilimecilara takdim edilmistir.

Katilimcilarin serbest calisma esliginde iirettikleri ilk eskizleri ile bu eskizlerde
kullandiklar1 “Temel Tasarim Eleman ve Ilkeleri’ne “SCAMPER” sorular1 sorarak
tirettikleri alternatif eskizleri (EK 8)’de gosterilmektedir. Katilimcilar; K1, K2, K3, ...

seklinde gosterilmektedir.

3.6. Verilerin Toplanmasi ve Analiz Edilmesi

Tasarim tabanli arastirmaya gore O0grenme yaklasiminin gelistirilmesi i¢in, pilot
uygulama olan “SCAMPER 1~ atolye siireci degerlendirilip “SCAMPER” sorulari, atdlye
programi ve “Ag¢ik Uclu Anket” iyilestirilmistir. Analiz edilecek uygulama olan
“SCAMPER 2” atolyesi ile de “SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme yaklagiminin
Ogrenen bireyin 6grenme ve tasarim siirecine etkisi ile uygulama ilkeleri incelenmistir.
Ogrenen birey iizerindeki etkileri “BULGULAR ve IRDELEMELER” béliimiinde,
uygulama ilkeleri ise bir 6rnek esliginde “SONUCLAR VE ONERILER” béliimiinde
bahsedilmektedir.

Tasarim tabanl arastirma, ¢oklu tasarim ve diger arastirma yontemlerinden beslenir.
Tasarim tabanli aragtirma, 6nemli miktarda literatiir taramas1 ve teori liretimi gerektirir, bir
aragtirma yontemi olarak nicel veya nitel arastirmalarda yaygin olarak kullanilan birgok veri
toplama ve analiz yonteminden yararlanir. Bu bakimdan tasarim tabanli arastirma, diger
metodolojilerin yerini almaz; aksine arastirma, teori ve pratikte dogrudan, 6l¢eklenebilir ve
es zamanli iyilestirmeleri vurgulayan alternatif bir yaklasim sunar (Wang ve Hannafin,
2005).

Calisma kapsaminda analiz edilecek uygulama olan “SCAMPER 2” atolyesinin nitel
calisma yontemine gore belirlenen veri toplama araglar1 olan “Eskiz Teslimleri Formu”,
“Acik Uclu Anket” ve “Odak Grup Goriismesi” gibi verilerin analizi, igerik analizi
yontemine gore yapilmistir. “Igerik analizinde amag elde edilen verilerin agiklanabildigi
anlamli bir dizge olusturmaktir” (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2008, Yildirim ve Simsek,
2013).

Nitel arastirmalarin analiz stirecinde gegerlilik ve giivenilirligi saglamak i¢in, verilerin
toplanmas1 ve analiz edilmesinde kullanilan tiim asamalarin tanimlanmasi, 6nemli olan her

seyin kaydedilip raporlanmasi, siire¢ boyunca nesnel davranilmasi ve yeterli ve dogru veri
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kaynaklarinin kullanilmasi gibi adimlar izlenir (Johnson, 2015). Calisma sonunda, etik
sorunlart 6nlemek amaciyla, arastirmaci tim ham verileri dijital ortamda yedekleyerek
gilivence altina almistir. “Ac¢ik Uglu Anket” cevaplarinin ve “Odak Grup Goriismeleri”nin
kayda alindig1 ses kayitlarindan tiim diyaloglar hi¢bir miidahale yapilmadan oldugu gibi
bilgisayar ortaminda metine ¢evrilmistir.

Calisma kapsaminda yaklasik 200 adet eskizin oldugu “Eskiz Teslimleri Formu” ile
“Acik Uglu Anket” cevabi olarak 11 sayfa ve “Odak Grup Goriismesi”nden 6 sayfa olmak
lizere toplam 29 sayfa veri seti elde edilmistir. Bu asamadan sonra, ¢alisma problemine
odaklanilarak tiim veri seti okunmus, ¢aligmanin alt problemlerine yanit verebilme
durumlarina ve yapilacak analiz teknigine gore ayrigtirllmistir. Verilerin analizi siirecinde
hangi veri toplama araglarindan hangi verilerin elde edildigi ve analiz siirecinin nasil
ilerledigi, veri toplama araglarinin birbirleriyle nasil iligskilendirildigi agik bir bigimde ifade
edilmistir. Bu asamada giivenirlik i¢in verilerin kodlanmasinda uzman goriisiinden
faydalanilmistir.

“Verilerin kodlanmasiyla baslayan igerik analizi siirecinde; veriler kodlara gore ayrilir,
kodlar aras1 anlamli biitiin olusturacak sekilde kategoriler belirlenir” (Yildirim ve Simsek,
2013).

The National Architectural Accrediting Board (NAAB), giinlimiizde stiidyo ortaminda
kazanilacak temel Ozellikleri “farkinda olma, anlama ve beceri” bagliklar1 altinda
toplamaktadir. Veriler analiz edilirken bu temel 6zellikler ile kategoriler belirlenmistir.
“SCAMPER Teknigine dayali 6grenme yaklagiminin 6grenen bireyin farkindaliklarim
arttirmay1, anlamay1 pekistirmeyi ve beceri gelistirmeyi destekleyip desteklemedigi
sorgulanmistir. Kategoriler bu bagliklar altinda belirlendikten sonra “Acik Uclu Anket”in
cevaplarindan olusan veri seti okunarak kodlama yapilmistir. Benzer nitelikteki kodlar
kategoriler altinda toplanarak, kategorilerin alt kategorilerle iliskilendirilmesi saglanmistir.
Kodlariyla beraber veri setleri ayri ayri incelenerek kodlamalar {izerinde goriis birligine
varilmaya calisilmistir. Goriis birliginde olunan kod ve kategoriler oldugu gibi birakilmas,
goriis ayrilig1 olunan noktalara iligkin karsilikl tartigmalar sonrasinda ortak karara varilmas,
boylelikle her veri setine ait kod listeleri kesinlestirilmistir. Kod ve kategorilerin
kesinlestirme siirecindeki okumalar sirasinda dogrudan alint1 yapilabilecegine kanaat edilen
katilimc1 beyanlariin alt1 ¢izilerek belirleme yapilmistir. Béylece bir¢ok veri kaynagindan
elde edilen bulgular1 verilerin yalin hallerinden olusan dogrudan alintilarla destekleyerek,

okuyucuda genel bir bakis a¢is1 olusmasina olanak taninmistir.
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“Nitel arastirmalarda amag sayisal veri liretmek yerine arastirmaya konusu i¢inde yer
alan olay olgu ve duruma iliskin derin bir goriis agis1 olusturarak betimsel ve gergekei bir
resim sunmaktir” (Yildirim ve Simsek, 2013).

Kategoriler ve alt kategoriler belirlendikten sonra “Eskiz Teslimleri Formu” ile
toplanan eskizlerdeki ilk ve alternatif eskizler bu bagliklar altinda karsilastirmali analiz
edilmistir. Analizlerin tamamlanmasi sonrasinda elde edilen bulgular, ¢alismanin
varsayimlar1 ile iligkilendirilerek betimlenmeye calisilmistir. Katilimcilarin siireci ve
“SCAMPER Teknigi’ni degerlendirdikleri “Odak Grup Goriismesi’nde elde edilen veriler

ile de desteklenmistir.



4. BULGULAR VE iRDELEMELER

Bu boliimde “SCAMPER 2” atdlyesi bulgulari, “Ac¢ik Ucglu Anket” ve “Eskiz
Teslimleri Formu” irdelenerek gosterilmektedir. Ogrenen bireyin hedeflenen bilgi {izerinde
“SCAMPER Teknigi” ile ¢aligmasinin 6grenme siirecindeki yansimalarint “Ac¢ik Uglu
Anket” bulgular1 ortaya koyarken, tasarim siirecindeki yansimalarini “Eskiz Teslimleri
Formu” bulgular1 ortaya koymaktadir. “Ag¢ik Uglu Anket” bulgular, “Odak Grup
Gorligmesi”nden elde edilen katilimci ifadeleri ile desteklenmektedir. Atdlyeye katilan
katilimcilar K1, K2, K3,... seklinde gosterilmektedir. “Temel Tasarim Elemanlar1 ve
[lkeleri” TTE-I olarak, “Temel Tasarim Elemanlari” TTE olarak ve “Temel Tasarim

Ilkeleri” TTI olarak gosterilmektedir.

4.1. “Acik Uclu Anket” Bulgularn

The National Architectural Accrediting Board (NAAB)’1in ve diger akreditasyon
kurumlarmin giiniimiizde stiidyo ortaminda kazanilacak temel 6zellik olarak belirttigi
“farkinda olma, anlama ve beceri” ifadelerinden yola ¢ikarak belirlenen kategoriler ve
katilimci ifadeleri ile ulasilan kodlardan yola ¢ikarak belirlenen alt kategoriler birbirleriyle
iliskilendirilmistir. Ogrenen bireyin hedeflenen bilgi iizerinde “SCAMPER Teknigi” ile
calismasinin O6grenme siirecindeki yansimalart bu kategoriler altinda incelenmektedir.
Bunlar,;

1. Farkindalik arttirma kategorisi altinda,

o TTE-Iyi bilingli kullanma,
« Onceki bilgilerin hatirlanmast,
2. Anlamay1 pekistirme kategorisi altinda,
e TTE-] ile eskiz iiretme,
e Sorular ile yonlenme,
3. Beceri gelistirme kategorisi altinda,
e Hizli tasarim yapabilme,

e (Cok yonlii diisiinmedir.
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Kategoriler, alt kategoriler ve “Ag¢ik Uclu Anket” verilerinden elde edilen katilimci

ifadelerinden ulasilan kodlar (Tablo 7) gosterilmektedir.

Tablo 7. Kategoriler, Alt Kategoriler ve Kodlar

KATEGORILER ALT KATEGORILER | KODLAR

e TTE-I’yi bir biitiin oldugunu fark etme
TTE-I’Yi BILINCLI e TTE- bilingli kullanma

KULLANMA e Tasarimda TTE-I"leri diisiinme
FARKINDALIK o TTE-I kullanimini énceden bilmeme
ARTTIRMA ONCEKI

BILGILERIN

HATIRLANMASI e Mevcut bilgilerin canlanmasi

e TTE-] leri birlikte kullanma

e TTE-] ile form gelistirme

e TTE-I’lerin form tasarlamaya imkan saglamasi
e Farkli TTE-I kullanimi

e TTE-I’ler ile 6zgiin tasarim yapma

e Sorulara cevap arama

e Sorularin yonlendirmesi

o Sorularla yaratici diisiinceyi destekleme
ANLAMAYI . Soru.larlall tasarimlar1 TTE-1 dogrultusunda
PEKISTIRME elestirebilme o
¢ Sorgulama ve cevap arama yolunun degisimi
SORULAR ILE e Sorulara gore tasarimin sekillenmesi
YONLENME e Sorularla bilgiyi ortaya ¢ikarma

¢ Sorgulama sonucunda bilingli diigsiinme

e Sorularla problemi kavrama

¢ Sorularla gesitli formlara ulasma

e Sorularla problemleri en iyi sekilde ¢6zme

e Sorularla alternatif ¢éziimler tiretme

e TTE-1’leri sistemli ele alma

TTE-i iLE ESKiZ
URETME

¢ Birden fazla fikir iiretme

o Hizli tasarim yapabilme

e Hizl diistinme

e Daha iyi, uygun ve hizli tasarlama

e Hizl diistinme

¢ Yeniden diisiinme

o Siirekli diigiinme

o Sorular ile farkli alternatifler iretme

e Cok yonlii sorgulama

BECERI e Farkl1 soru ve cevaplar iiretme

GELISTIRME e Sorularin farkli dénem ve kullanici
problemlerlerine ¢6ziim {iretmesi

o Farkli bakis a¢is1 kazanma

¢ Farkli konulardan ele almak

o Cok yonlii diistinme

¢ Yenilik¢i bakis agisi kazandirma

o Her alandan ilham alma

e Sadece cepheyi degil, tiim alan1 diislinme

o Farkli alanlardan beslenme

o Farkli alanlara katkisi olma

HIZLI TASARIM
YAPABILME

COK YONLU
DUSUNME
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Tablo 7°de gosterilen “Agik Uglu Anket” verileri analiz edildiginde elde edilen nitel

bulgular izleyen kisimlarda verilmistir. Farkindalik arttirma kategorisinde olan TTE-I’yi

bilingli kullanma alt kategorisinin, anlamay1 pekistirme kategorisinde olan sorular ile

yonlenme alt kategorisinin ve beceri gelistirme kategorisinde olan ¢ok yonlii diisiinme alt

kategorisinin katilimcilar tarafindan en ¢ok beyan edilen ifadeler oldugu goriilmektedir

(Tablo 8).
Tablo 8. Alt Kategorilere Dair Beyan Veren Katilimcilar
ANLAMAYI

KATEGORI | FARKINDALIK ARTTIRMA | PEKISTIRME BECERI GELISTIRME
ALT TTE-I’YI ONCEKI TTE-1 SORULAR  HIZLI COK
KATEGORI | BILINCLI BILGILERIN ILE ILE ITASARIM 'YONLU

KULLANMA | GERI ESKIZ YONLENME [YAPABILME [DUSUNME

CAGRILMASI | URETME
K1 v v v
K2 v v v v
K3 v v v v
K4 v v v v
K5 v v v
K6 v v v v
K7 (4 4 4
K8 v v v 4
K9 v v v 4
4.1.1. Farkindahk Arttirma

Verilerin analizinde bu kategori altinda iki alt kategori ortaya ¢ikmistir. Bunlar “TTE-

I’yi Bilingli Kullanma” ve “Onceki Bilgilerin Geri Cagrilmasi” alt kategorileridir. izleyen

kisimda bu alt kategorilere iliskin bulgular ortaya konulmaktadir.

e TTE-Iyi Bilingli Kullanma

Katilimeilardan 3’ii 6nceden yapmus olduklari tasarimlarda TTE-I’leri farkinda olarak

kullanmadiklarini, fakat bu teknik ile sadece TTE-I’leri diisiinerek tasarim yaptiklar1 i¢in bu

bilgiyi ¢ok daha bilingli kullandiklarii ifade etmislerdir. Ornegin;

K1 katilimcis;; “Atdlyeden Once temel tasarim elemanlart ve ilkelerini

kullansam bile ne sekilde kullandigimi bilmiyordum. Simdi ise probleme
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yonelik dogru sorulart sorarak hangi temel tasarim elemanlar1 ve ilkelerini

kullanacagimi diisiinebiliyorum.”

K2 katilimcisi; “Tasarim elemanlar1 ve ilkelerini daha farkinda olarak

kullandigimiz i¢in bu konuda daha bilingli davranmami sagladi.”

K7 katilimecis;; “Daha once formu tasarlayip ondan sonra temel tasarim

elemanlar1 ve ilkelerini diigiinliyordum. Ama simdi temel tasarim elemanlar1 ve

ilkelerini diisiinerek tasarliyoruz.”

Katilimcilardan 3’1, “SCAMPER Teknigi’ ’nin temel tasarim elemanlar1 ve ilkelerinin
birbirleriyle olan iliskilerini ve tasarimda hangisinin ne sekilde kullanilacagini fark
etmelerine yardimci oldugunu ifade etmisglerdir.

K3 katilimcisi; “Aslinda ilkelerin elemanlardan olustugunu ve hepsinin bir biitiin

oldugunu fark etmemi sagladi.”

K4 katilimcist; “Onceden tasarima baslamadan 6nce temel tasarim ilkelerini

diisiinmeden yapiyordum. Bu sekilde elestirel ve yaratici diigsiinerek neyi nasil

bir sekilde bilingli yaptigim i¢in katki sagladi.”

K6 katilimcisi; “ilkeleri tasarimda saglamak igin hangi elemanlarin birlikte

kullanilabilecegi birbiri yerine kullanabilecek ilkelerin nasil tasarlanabilecegi

konusunda etkisi oldu.”

Atolye sonunda gerceklestirilen “Odak Grup Goriismesi”nde de katilimcilardan
liciiniin benzer ifadeler verdigi goriilmektedir.

(OG) K6 katilimcisi; “Temel tasarim ilkeleri yoniinden ilkelerin birbiriyle

dontisiimii beraber kullanimlar1 diyelim hangi elemanla, hangi ilke birlikte nasil

bir etki olusturur? Bunlar1 daha 1yi fark ettim.”

(OG) K7 katilimcisi; “Temel tasarim ilkeleri ve elemanlarin1 daha iyi

kullanabilmeyi 6grendim. Bir de ozellikle bir sey vardi. Yani daha 6nce bir

tasarim yapiyorduk. Ondan sonra ilkelerine elemanlar1 ¢ikartyorduk ona
gore. Ama simdi sey ogrendik. Ilkeler ve elemanlar: belirleyip ondan sonra
tasarimi yapiyoruz.”

(OG) K8 katilimeisi; “Yani daha ¢ok artik ne yaptigimi biliyorum gibi. “

e Onceki Bilgilerin Hatirlanmasi

Katilimeilardan 1’1, “SCAMPER Teknigi’nin mevcut bilgilerini geri ¢agirarak, bu
bilgileri daha farkl sekillerde kullanimlarini destekledigini ifade etmistir.

K9 katilimcisi; “Bilingaltimizda var olan mevcut bilgiler bu teknikle canlandi.”
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Atolye sonunda gerceklestirilen “Odak Grup Goriismesi’nde de ayni katilimcinin
benzer ifade verdigi goriilmektedir.

(OG) K9 katilimcisi; “Soyle mevcut olan bilgilerin yeninden dogarak farkli bir

sekilde hayat bulmasi. Mevcut bilgilerimi tekrardan hatirlayip bunlar1 cok daha

farkli yonlendirmeyi sagladi bana.”

Bu bulgular sonucunda katilimeilarin 1°1 hari¢ hepsinin verdigi ifadeler dogrultusunda,
“SCAMPER Teknigi” ile hedeflenen 6grenme kazanimina dair ¢alisirken 6nceki bilgilerini
hatirlayarak ve stirekli diisiinlip bilgiyi bilingli sekilde tasarimlarinda kullanmalarindan

dolay1 yaklasimin bilgiye dair farkindalik arttirmay1 destekledigi sdylenebilir.

4.1.2. Anlamayi Pekistirme

Verilerin analizinde bu kategori altinda iki alt kategori ortaya ¢cikmistir. Bunlar “TTE-
I ile Eskiz Uretme” ve “Sorular ile Yonlenme” alt kategorileridir. izleyen kisimda bu alt
kategorilere iligkin bulgular ortaya konulacaktir.

e TTE-Iile Eskiz Uretme

Katilimeilardan 2’si, “SCAMPER Teknigi” ile temel tasarim elemanlar: ve ilkeleri
kullanimlarinin form tasarlamaya katki sagladigini ve formlar: tasarlarken temel tasarim
elemanlar ve ilkelerini kullanimini1 anladiklarini ifade etmislerdir.

K3 katilimcisi; “Bir cephe tasarimi yaparken aslinda form da olusturabilmemizi

sagladi.”

K4 katilmcis;; “Temel Tasarim Elemanlar1 ve Ilkelerinin birbiriyle

birlestirilerek kullanilmasi, ilkeler ve elemanlar arasindaki iligkinin formlara

etkisi, 0zellikle formlar1 gelistirmek i¢in ¢ok katkis1 oldugunu diisiiniiyorum.”

Katilimcilardan 2’si, formlar1 tasarlarken temel tasarim elemanlar1 ve ilkelerini
kullanarak daha 6zgiin tasarim yapabildiklerini ifade etmislerdir.

K6 katilimcisi; “Farkli temel tasarim elemanlart1 ve ilkelerinin birlikte

kullanimlar1 ve birbirlerine doniisiimii tasarim becerisine katki saglamaktadir.

SCAMPER sorularina cevap ararken estetik ve islevsel tasarim anlayisini

gelistirdigimi diistiniiyorum.”

K8 katilmeisi; “Temel tasarim elemanlart ve ilkelerinin  birbiriyle

harmanlanarak kullanilmasi, ilkeler ve elemanlar arasindaki iligkinin formlara

etkisi, oOzellikle bu Ggelerin tasarim tiizerinde ne gibi degisikliklere imkan
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sagladigini gérmek ve bu baglamda 6zgiin tasarimlar elde edebilme becerisi

kazandirdigini diistiniiyorum.”

Atdlye sonunda gergeklestirilen “Odak Grup Goriismesi’nde de katilimcilardan 1’inin
benzer ifade verdigi goriilmektedir.

(OG) K1 katilimeist; “Temel tasarim dersini goriirken o derste ilk donemde

anlamiyordum ne yaptifimizi. Su an ne yaptigimizi anlayarak yapmaya

basladigimi diistiniiyorum.”

e Sorular ile Yonlenme
Katilimcilardan 4’1, “SCAMPER Teknigi’nin dogasinda olan sorularla diisiinmeye

tesvik etme silirecinin kendilerini temel tasarim elemanlar1 ve ilkelerini kullandirmaya
yonlendirmesinin bilgiyi anlamalarini pekistirdigini ifade etmislerdir.

K1 katilmeist; “Oniimiize gelen probleme gerekli sorulari sordugumuzda,

tasarimimiz o soruya gore sekillendigini gérdiim.”

K3 katilimeisi; “Soru bilgiyi dogurur biitiin bilgilerin ortaya ¢ikist soru sorarak

gelir.”

K9 katilimeisi; “Spesifik sorularla kendi tasarimimizi gorsel elemanlar ve ilkeler

dogrultusunda elestirebilmemizi saglamis oldu.”

K5 katilimeist; “Yaptigim tasarima temel tasarim elemanlar1 ve ilkelerini bir

sistem icinde ele alabilmemi sagladi.”

Katilimcilardan 1’1, 7 basamakli “SCAMPER” sorulari ile sistematik bir sekilde temel
tasarim elemanlar1 ve ilkelerini siirekli tekrar ederek ilerlemesinden dolay:1 bilgiyi daha
kapsamli diigiinmeye iterek, anlamalarini gelistirdigini ifade etmislerdir.

K8 katilimcist; “Tasarim ve yaratma siireclerinde sistematik bir sekilde ilerleme

kaydetme, daha kapsamli ve yaraticilik diizeyi yliksek 6zgilin eserler ortaya

koyabilmeyi saglamak adina katkis1 oldugunu diistintiyorum.”

Katilimeilarin 3’1 drettikleri ilk eskizlere “SCAMPER” sorular1 ile alternatifler
tiretirken temel tasarim elemanlar1 ve ilkelerini ¢esitlendirerek kullandiklarini ve daha iyi
anladiklarini ifade etmislerdir.

K4 katilimcisi; “Cokca eskiz ve sorgulama sonucunda daha detayli diisiinmemi

sagladi.”

K2 katilimeisi; “Sorularla yonlendirildigi i¢in sorunu daha iyi anlayip bu konuda

daha farkli bir bakis agis1 ile bakmami sagladi. Bu da tasarimima yansimis oldu.”



67

K6 katilimcisi; “SCAMPER Teknigi sorulari ile eskiden diretilenlere farkli

alternatifler ile yaratici diistinmeye katki sagliyor.”

“Odak Grup Goriismesi” verileri analiz edildiginde de, katilimcilarin 3’1 “SCAMPER
Teknigi” ile sorular ile temel tasarim elemanlar1 ve ilkelerini kullanma konusunda
yonlenerek yaptiklart tasarimlarda bilgiyi daha iyi anladiklarini ifade etmis olduklari
goriilmektedir.

(OG) K3 katilimcisi; “Bence bilgiyi soru sorarak daha ¢ok 6grendigimizi ve ayni

zamanda sorularin daha ¢ok cesitlenebilecegini ve farkli yonlere kayabilecegini

gordiik.”

(OG) K4 katilimcist; “Soru sorma ve yaratict diistinme olarak SCAMPER ile

daha fazla sorgulayarak formumuzu gelistirdigimi diisliniiyorum.”

(OG) K8 katilimcisi; “Soru sorarak ondan cevap bekleyerek yani sistematik

olarak ilerleyebilmek. Yaptigim seyleri, formda gikarip eklemeler vesaire bir sey

yaptigim zaman onun sebebini bilmeyi dgretti aslinda.”

Bu bulgular sonucunda katilimeilarin 1’1 harig¢ hepsinin verdigi ifadeler dogrultusunda,
hedeflenen 6grenme kazaniminin “SCAMPER Teknigi nin i¢inde barindirdig1 7 basamakli
sorularin yonlendirmesiyle siirekli kullanilmasindan dolay1 yaklagimin bilgiyi anlamalarini

destekledigi sdylenebilir.

4.1.3. Beceri Gelistirme

Verilerin analizinde bu kategori altinda iki alt kategori ortaya ¢ikmistir. Bunlar “Hizli
Tasarim Yapabilme” ve “Cok Yonlii Diisiinme” alt kategorileridir. izleyen kisimda bu alt
kategorilere iligkin bulgular ortaya konulacaktir.

e Hizli Tasarim Yapabilme

Katilimeilarin 4’1, “SCAMPER Teknigi nin odaklanip hizli diisiinmeyi saglayarak,
kisa siirede ¢ok sayida tasarim yapabildiklerini ifade etmislerdir.

K2 katilimeist; “Oncelikle daha hizli diisiinmeye ittigi icin birden fazla fikir

liretmemi sagladi.”

KS katilimcist; “Mevcut bir probleme yaklasimda adim adim farkli sorular

sorarak sonug liriine daha hizli ulasmamizi sagliyor.”

K7 katilimcisi; “Daha hizli ve daha iyi bir tasarim oluyor.”

K9 katilimcisi; “Daha hizli diisiinme ve odaklanma konusunda yardimci oldu.”
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“Odak Grup Gorlismesi” verileri analiz edildiginde de, katilimcilarin 4’iiniin bu
bulgular1 destekleyecek ifadeleri vermis olduklar1 goriilmektedir.

(OG) K1 katilimcist; “Sonlara dogru daha hizli eskizler ¢ikarmaya basladik

zaten. Grupga oldu bu. Biraz hiz kazandigimi diisiiniiyorum.”

(OG) K2 katilimcist; “Hiz kazanmis olabilirim.”

(OG) K6 katilimeisi; Bir de eskiz pratigi yoniinden yani daha sonlara dogru seri

ve pratik oldu yani elim yaptikea.

(OG) K8 katilimcisi; Simdi daha hizli bir eskiz yapabiliriz. Daha hizli bir seyler

yapabiliriz. Daha 6nce ben hatirliyorum yani. Bir giin otururdum bir eskiz

¢ikaramam yani. Bir fikir ¢ikaramam. Zaten ilk on bes dakikada

yetistiremiyorduk. Ama son eskiz onbes dakika fazla bizim i¢in oldu.”

e Cok Yonli Diisiinme

Katilimeilarin 3’1, “SCAMPER Teknigi”nin 7 basamakli sorularini farkli problemlere
uyarlayarak farkli ¢ézlimlere ulasabileceklerini ifade etmislerdir.

K1 katilimcist; “SCAMPER Tekniginin barindirdigi sorular bile probleme farkl

yonlerden farkli konulardan ele almamizi sagliyor bu durumda diger disiplinleri

de anlamamizda yardimc1 oluyor. SCAMPER tekniginin igerisinde barindirdigi
sorular her déneme ve kullanici problemine ¢oziim iiretecegini diisiiniiyorum.”’

K5 katilimcisi; “Bir cephe lizerinde olan ¢alismanin ne sekilde olabilecegi ile
ilgili sorular ve cevaplarla siirekli yeni bir ¢oziimler iiretip yeniden diistinmemizi

sagladi. Tasarimlarimda yalnizca cephe degil kiitle ve peyzaj gibi yerlerde de
kullanarak daha iyi bir halegetirebiliriz.”

K7 katilimcis;; “Bir formu 3 boyutlu olarak diisiinebilirim. Peyzaj
diizenlemelerinde de kullanabilirim.”

Katilimcilarin 4’1, “SCAMPER Teknigi nin problemlere ¢ok farkli bakis agisi
kazandirarak ¢ok yonlii diistinmelerini sagladigini ifade etmislerdir.

K2 katilimcist; “Tek bir unsur iizerinde degil farkli unsurlarla birlikte ok yonlii
diistinmeye ittigi i¢in katki sagladigini diisiinliyorum. Daha farkli bir bakis acis1
ile bakmami sagladi.”

K3 katilimcisi; “Farkli sorular benim farkli diisiinmeme ve farkli bakis acisi

kazanmami sagladi. Bu calisma bana yenilikei bir bakis agisi getirdi.”
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K6 katilimcisi; Temel Tasarim Elemanlar: ve ilkelerinin birlikte veya birbiri

yerine kullanilmasiyla ¢ok boyutlu diisiinebilmeye katki saglamaktadir.”

K9 katilimcist; “Cok yonlii sorgulama 6zelligi, beni ¢ok yonlii diisiinmeye sevk

etti. Sorunlara kars1 farkli bakis acilar1 ile yaklasarak daha basit ¢oziimleme

yolunun olabilecegini fark ettim.”

Katilimeilarin 2’si, “SCAMPER Teknigi’nin her tiirlii alandan ilham alabilecek
yetenegi gelistirdigini ifade etmislerdir.

K4 katilimcist; “Cevredeki her alandan ilham alabilme yetenegi gelistirildigini

diisiiniiyorum.”

K8 katilimcisi; “Teknik i¢indeki yontemler sayesinde ¢evredeki her alandan

ilham alabilme yetenegi gelistirildi.”

“Odak Grup Goriismesi” verileri analiz edildiginde de, katilimcilardan 1’inin bu
bulgular1 destekleyecek ifadeyi vermis oldugu goriilmektedir.

(OG) K8 katilimcist; “Bu teknigi baska problemlerde de kullanabilirim.”

Bu bulgular sonucunda, katilimcilarin hepsinin verdigi ifadeler dogrultusunda,
“SCAMPER Teknigi’nin problemlere ¢ok yonlii bir bakis acis1 gelistirdigini ve hedeflenen
bilgiyi kullanarak ¢ok daha hizli diislinlip daha fazla sayida tasarim yapabilme becerisi
gelistirmeyi destekledigi sdylenebilir.

Ayrica “Odak Grup Goriismesi” verileri analiz edildiginde katilimcilarin ¢ogunun
“SCAMPER Teknigi ne dayali 6grenme yaklasiminin tasarim siireclerine bagka yonlerden
de katkist oldugunu ifade etmis olduklar1 goriilmektedir. Bunlar yaratici diistinmelerini
gelistirmeyi destekledigi ve bireysel calisirken daha iiretken olabilmelerini sagladigi
yoniindeki ifadelerdir.

Katilimeilarin 2°si, “SCAMPER Teknigi”nin yaratici diisiinmelerini gelistirmeyi
destekledigini ifade etmislerdir.

(OG) K1 katilimeis;; “Ayni zamanda yaraticili@imin  da  gelistigini

diistinliyorum.”

(OG) K3 katilmeisi; “Yaratict diistinmemi gelistirdi ve rahat rahat eskiz

cikarabilmemizi sagladi.”

Katilimcilarin 3’1, “SCAMPER  Teknigi”nin bireysel calisirken daha {iretken

olabilmelerini sagladigini ifade etmislerdir.
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(OG) K4 katilimcisi; “Ilk basta ben de atdlyeyi grup calismasi seklinde
bekliyordum. Bir iiriin ¢ikaracagimizi. Ama tabii ki de bireysel yaptik. Bireysel
yonden de ¢ok etkileri oldu.

(OG) K5 katilimeisi; “Atolyeden beklentim, tiim grubun bir {iriin ¢ikaracagi

iizerineydi. Oyle bir sey diisiinmiistim o6nce. Bir ekip calismasina nasil

katilabilirim, bir ekibin i¢inde nasil yer alabilirim onu gérmek istiyordum. Ama
kazandigimda su oldu. Bireysel olarak ¢izgilerim sona dogru degismeye
basladi. Hatta bunlar benim ¢izgilerim degil, ama ben bunu begendim yaparken

Oyle bir seye donmiistii.”

(OG) K7 katilimcisi; “Hocam ilk basta sey diisiiniiyordum. Mesela K5’in dedigi

gibi grup calismasi olarak birbirimizden yararlanmak yani diinden sonra fikir

aligverisi gibi bir sey. Ama bunu calismadik ama daha iyisini gordiim. Yani

bireysel calisiyoruz.

Tiim “Ac¢ik Uglu Anket” bulgular sonucunda, “SCAMPER Teknigi ne dayali 6grenme
yaklagiminin Ogrenen bireyin Ogrenme siirecindeki yansimalari ortaya koyulmustur.
Bulgular calisma problemleri ile iliskilendirildiginde, “SCAMPER Teknigi”ne dayali
O0grenme yaklasiminin 6grenen bireyi 6grenme siirecinde farkindalik arttirma, anlamay1

pekistirme ve beceri gelistirme yoniinde destekledigi sdylenebilir.

4.2. “Eskiz Teslimleri Formu” Bulgulari

Serbest calisma esliginde iirettikleri ilk eskizleri gdsteren “Ilk Eskiz Degerlendirme
Formu” ve “SCAMPER Teknigi” ile calistiklar1 ¢oklu durum ¢alismasi siirecinde tirettikleri
alternatif eskizleri gosteren “Alternatif Eskiz Degerlendirme Formu” veri toplama
araglarindan elde edilen ilk ve alternatif eskizlerin karsilastirmali analizi yapilarak ulasilan
bulgular gosterilmektedir.

The National Architectural Accrediting Board (NAAB)’in giiniimiizde stiidyo
ortaminda kazanilacak temel 6zellik olarak belirttigi “farkinda olma, anlama ve beceri”
ifadelerinden yola ¢ikarak belirlenen kategoriler ve katilimcilarin tirettikleri ilk ve alternatif
eskizlerdeki degisimlerden ulasilan alt kategoriler birbirleriyle iliskilendirilmistir. Ogrenen
bireyin hedeflenen bilgi tizerinde “SCAMPER Teknigi” ile ¢aligmasinin tasarim siirecindeki

yansimalar1 bu kategoriler altinda incelenmektedir. Bunlar;
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1. Farkindalik arttirma,
e TTE-I kullanimimin cesitlenerek artmasi
2. Anlamay1 pekistirme,
e TTE-I kullanimimin tekrar etmesi
3. Beceri gelistirme,
o Kisa siirede ¢ok sayida eskiz liretmedir.
Kategoriler, alt kategoriler ve “Eskiz Teslimleri Formu” verilerinden elde edilen

katilimcilarin  {retmis olduklar1 ilk ve alternatif eskizlerdeki degisim (Tablo 9)

gosterilmektedir.
Tablo 9. Kategoriler, Alt Kategoriler ve Degisim
KATEGORILER | AT . DEGIiSiM
KATEGORILER
[lk eskizde; Alternatif eskizde;
¢4 TTE, 2 TTI 8 TTE, 5 TTI
3 TTE, 2 TTI 6 TTE, 6 TTI
ire i ¢ 2 TTE, 2 Tﬁ 8 TTE, 4 TTj
FARKINDALIK | KULLANIMININ > 2 TTEgRFT1 *3 TTE, 3TTL
ARTTIRMA CESITLENEREK 6 ¥ T11 26 TTE Ll
ARTMASI ¢ 3TTE, 2 TU o5 TTE, 5 TT¥
¢ 2 TTE, 3 TTI o5 TTE, 7TTI
¢4 TTE, 3 TTI 7 TTE,6 TTI
kullanilmisken; kullanilmistir.
[lk eskizde; Alternatif eskizde;
e 4kez TTE, 2 kez TTI, | 37 kez TTE, 15 kez TTi,
e 4 kez TTE, 2 kez TTi, | 27 kez TTE, 13 kez TTi,
e 11 kez TTE,6 kez TTI, | o35 kez TTE, 13 kez TTi,
e 2kez TTE, 2 kez TTi, | e 18 kez TTE, 15 kez TTi,
ANLAMAY | TTE-i *3kez TTE,2 kez TTI, | @ 9kez TTE, 6 kez TTI |
PEKiSTiRME KULLANIMININ . e 3kez TTE, 2 kez TTL e 30 kez TTE, 11 kez TTI.,
TEKRAR ETMESI e 4kez TTE, 2 kez TTI, | 29 kez TTE, 14 kez TTI,
e 4kez TTE, 2 kez TTi, | e 15kez TTE, 12 kez TTi,
e2kez TTE, 3 kez TTI, | e 63 kez TTE, 24 kez TTi
e 7 kez TTE, 4 kez TTI, kullanilarak tekrar
kullanilmisken; edilmistir.
ilk eskizde: Alternatif eskizde;
.3 e 14,
' o 14,
e 2
.. 2 *9,
BECERI KISA SURED!E COK o2 e 14,
GELiSTiRME §AYIDA ESKIZ e 8,
URETME ' e 13,
°2, .14,
e 2
e 14,
°2, e
« 3 tane iiretilmisken: o 14 tane eskiz tiretilmistir.




72

4.2.1. Farkindahk Arttirma

Katilimcilarin irettikleri ilk ve alternatif eskizler 6grenen bireylerin bilgiye dair
farkindaliklarini arttirmalar1 kapsaminda karsilastirmali analiz edildiginde, serbest ¢alisma
siirecinde iirettikleri ilk eskizlerde kullanmis olduklar1 TTE-I’lerin, ¢oklu durum calismasi
siirecinde {rettikleri alternatif eskizlerde c¢esitlenerek arttigi goriilmektedir. Asagida
katilimcilarin iirettikleri ilk eskizlerde kullanmis olduklar1 TTE-I’ler ile ¢oklu durum
calismasi siirecinde iirettikleri alternatif eskizlerde kullanmis olduklar1 TTE-I’ler

gosterilmektedir (Tablo 10).



Tablo 10. Katilimeilarin Urettikleri {1k ve Alternatif Eskizlerde Kullandiklar1 TTE-1’ler

KATEGORI ALT KATEGORI iLK ESKIiZLER ALTERNATIF ESKIZLER DEGISiM
TTE | TTi TTE ‘ TTi
FARKINDALIK | TTE-I KULLANIMININ K1 KATILIMCISI
ARTTIRMA CESITLENEREK ARTMASI CizGi DENGE NOKTA OYUM .
OLCU/ORAN | EGEMENLIK | YON ZITLIK TTE kullanimi 4 iken, 8 TTE kullanma
BICIM DOKU KORAM TTI kullanimi 2 iken, 5 TTI kullanma
RENK DEGER DENGE
BiCiM EGEMENLIK
CizGi
OLCU/ORAN
RENK
K2 KATILIMCISI
1zGi UYUM NOKTA EGEMENLIK
(%LCU JORAN ZITLIK ARALIK KORAM TTE kullanimi 3 iken, 6 TTE kullanma,
BICIM RENK BIRLIK TTI kullanimi 2 iken, 6 TTI kullanma
CizGi TEKRAR
OLCU/ORAN UYUM
BiCiM ZITLIK
K3 KATILIMCISI
izGi UYUM NOKTA BIiRLIK
SC{(")N ZITLIK CizGi UYUM TTE kullanimi 7 iken, 6 TTE kullanma,
OLCU/ORAN EGEMENLIK YON ZITLIK TTI kullanimi1 5 iken, 6 TTI kullanma
BiCiM TEKRAR OLCU/ORAN EGEMENLIK
ARALIK KORAM BiCiM TEKRAR
DEGER ARALIK KORAM
RENK
K4 KATILIMCISI
BiCiM ZITLIK iZGi TEKRAR
ARC ALIK EGEMENLIK gﬁN KORAM TTE kullanimi 2 iken, 8 TTE kullanma,
DOKU ZITLIK TTI kullanimi 2 iken, 4 TTi kullanma
RENK EGEMENLIK
DEGER
OLCU/ORAN
BICIM
ARALIK

€L



Tablo 10'un devami

K5 KATILIMCISI

izGi TEKRAR OLCU/ORAN | ZITLIK
E{ON DENGE Bi(gM TEKRAR TTE kullanimi 2 iken, 3 TTE kullanma,
YON DENGE TTI kullanimi 2 iken, 3 TTI kullanma
K6 KATILIMCISI
1ZGi ZITLIK 1ZGi UYUM .
\C(()N TEKRAR \C(ON EGEMENLIK TTE kullanimu 6 iken, 6 TTE kullanma,
ARALIK KORAM ARALIK ZITLIK TTI kullanimi 4 iken, 5 TTI kullanma
BICIM DENGE BICIM TEKRAR
RENK RENK KORAM
OLCU/ORAN OLCU/ORAN
K7 KATILIMCISI
1ZGi ZITLIK NOKTA EGEMENLIK .
EKHM UYUM DOKU KORAM TTE kullanimi 3 iken, 5 TTE kullanma,
ARALIK CizGi DENGE TTI kullanimi 2 iken, 5 TTI kullanma
BiCIM ZITLIK
ARALIK UYUM
K8 KATILIMCISI
BICIM ZITLIK CizGi KORAM .
OLCU/ORAN | EGEMENLIK | OLCU/ORAN | BIRLIK TTE kullanimi 2 iken, 5 TTE kullanma,
TEKRAR ARALIK DENGE TTI kullanimi 3 iken, 7 TTI kullanma
YON UYUM
BICIM ZITLIK
EGEMENLIK
TEKRAR
K9 KATILIMCISI
1ZGi ZITLIK OLCU/ORAN UYUM
giCiM EGEMENLIK AR%LI K BIRLIK TTE kullanimi 4 iken, 7 TTE kullanma,
YON TEKRAR RENK KORAM TTI kullanimi 3 iken, 6 TTI kullanma
DOKU CizGi ZITLIK
BiCIM EGEMENLIK
YON TEKRAR

DOKU

172
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Katilimcilar tarafindan nokta elemaninin ilk eskizlerde hi¢ kullanilmamisken,
alternatif eskizlerde 4 katilimci tarafindan kullanilmis olmasi farkindaligin en ¢ok arttigi
TTE’nin nokta oldugunu gostermektedir. Deger eleman:i ise ilk eskizlerde 1 katilimei
tarafindan kullanilmisken, alternatif eskizlerde 2 katilimer tarafindan kullanilmis olmasi en
az kullanilmig TTE nin deger oldugunu gostermektedir. Diger tiim TTE’lerin ilk eskizlere
oranla alternatif eskizlerde katilimcilar tarafindan daha sik kullanildigir goriilmektedir.
(Tablo 11).

Tablo 11. TTE’lerin Ilk ve Alternatif Eskizlerde Katilimcilar Tarafindan Kullanim Siklig

9
8
7
6
5
4 - ® LK ESKIZLERDE
3 | KULLANIMI
5 = ALTERNATIF ESKiZLERDE
. KULLANIMI
0 A
O S N N A S
SRRSO S &S
& & > \5\0@ ng' NN NG g
e
8

Katilimeilar tarafindan koram ilkesinin ilk eskizlerde 2 katilimcr tarafindan
kullanilmisken, alternatif eskizlerde 8 katilimci tarafindan kullanilmis olmasi en ¢ok
kullanilmis TTI’nin koram oldugunu gdstermektedir. Denge ilkesi ise ilk eskizlerde 3
katilimci tarafindan kullanilmisken, alternatif eskizlerde 4 katilimci tarafindan kullanilmig
olmasi en az kullanilan TTE’ nin deger oldugunu gostermektedir. Diger tiim TTI’lerin ilk
eskizlere oranla alternatif eskizlerde katilimcilar tarafindan daha sik kullanildig:

goriilmektedir (Tablo 12).
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Tablo 12. TTi’lerin Ilk ve Alternatif Eskizlerde Katilimcilar Tarafindan Kullanim Siklig

10
9
8
7
6 |
5 ® iLK ESKiZLERDE
4 - KULLANIMI
3 = ALTERNATIF ESKiZLERDE
, KULLANIMI
l 4
0 |
& &
LS >
& Y@ & Fd
Q)Q

Bu bulgularin sonucunda, katilimeilarin drettikleri eskizler dogrultusunda
“SCAMPER Teknigi” ile hedeflenen 6grenme kazanimina dair c¢alisirken irettikleri
alternatif eskizlerde kullanilan TTE-I kullaniminin cesitlenerek artmasindan dolay:

yaklasimin bilgiye dair farkindalik arttirmay1 destekledigi sdylenebilir.

4.2.2. Anlamayi Pekistirme

Katilimeilarin iirettikleri ilk ve alternatif eskizler 6grenen bireylerin anlamay1
pekistirmeleri kapsaminda karsilastirmali analiz edildiginde, serbest ¢aligma siirecinde
iirettikleri ilk eskizlerde kullanmis olduklar1 TTE-I’lerin, ¢oklu durum calismas: siirecinde
tirettikleri alternatif eskizlerde tekrarlanarak arttigi goriilmektedir. Asagida katilimcilarin
iirettikleri ilk eskizlerde kullanmis olduklar1 TTE-I’lerin sayisi ile coklu durum ¢alismasi
siirecinde {irettikleri alternatif eskizlerde kullanmis olduklar1 TTE-I’lerin tekrarlanma sayist

gosterilmektedir (Tablo 13).



Tablo 13. Anlamayi Pekistirmelerine Dair Katilimcilarin Urettikleri Eskizlerde TTE-I Kullanimlari

KATEGORI ALT ILK ESKIiZLER ALTERNATIF ESKiZLER DECISIM
KATEGORILER TTE | TTi TTE | TTi ?
K1 KATILIMCISI
NOKTA NOKTA
CizGi 1 TEKRAR CizGi 11 TEKRAR TTE
YON UYUM YON 2 UYUM 3 Cizgi 11, yon 2, bigim 1, 6l¢ii/oran 12, renk 9
BiCiM 1 ZITLIK BiCiM 1 ZITLIK 3 kez kullanilarak tekrar edilmistir.
OLCU/ORAN 1 KORAM OLCU/ORAN 12 | KORAM 1 TTi
ARALIK EGEMENLIK 1 ARALIK EGEMENLIK 8 Uyum 3, zitlik 3, egemenlik 8, denge 1 kez
DOKU DENGE 1 DOKU1 DENGE 1 kullanilarak tekrar edilmistir.
DEGER BIRLIK DEGER 1 BIRLIK
RENK 1 RENK 9
K2 KATILIMCISI
NOKTA NOKTA 3
CizGi 2 TEKRAR CizGi 8 TEKRAR 1 TTE
YON Uyum 1 YON UYuM 5 Nokta 3, ¢izgi 8, bicim 8, Ol¢ii/oran 5, renk 3
TTE-i BiCciMm 1 ZITLIK 1 BiCciMm 8 ZITLIK 6 | s kullural iak’ welar edilmistic.
ANLAMAYI KULLANIMININ OLCU/ORAN1 | KORAM OLCU/ORAN 5 | KORAM I St
PEKISTIRME | o B AR ETMESI ARALIK EGEMENLIK ARALIK 1 | EGEMENLIK 2 | (0 o 0o o cmenlik 2 kez
DOKU D-ENGE DO[(U D!ENC?E kti/llamla;rak tekr;ridilmistir
DEGER BIRLIK DEGER BiRLiK 1 :
RENK RENK 3
K3 KATILIMCISI
KA Tl
cizaGi 2 TEKRAR 2 - TEKRAR 5 AR - e
YON ) UYUM 1 YON 9 UYUM 5 Cizgi 8, yon 9, bigim 6, o@gu/.orlan 5, aralik 7
s BICIM 6 kez kullanilarak tekrar edilmistir.
BiCiM 2 | ZITLIK 1 OLCU/ORAN 5 ZITLIK 3 | i
OLCU/ORAN 2 KORAM . 1 ARALIK 7 KORAM : 1 Tekrar 5, uyum 2, zithik 3, koram 1
ARALIK 1 | EGEMENLIK 1 EGEMENLIK 2 , uyumm 2, ’ ’
DOKU 1 DENGE DOKU DENGE eg§m§nl.1k 2 kez kullanilarak tekrar
= s DEGER P edilmigtir.
DEGER 1 | BIRLIK BiRLIiK 1
RENK RENK

LL



Tablo 13'lin devami

ANLAMAYI
PEKIiSTiRME

TTE-i
KULLANIMININ
TEKRAR ETMESI

K4 KATILIMCISI

NOKTA NOKTA
CIZGI TEKRAR CI“ZGI 2 TEKRAR 5 TTE
YON UYUM YON 2 UuYuMm ST .
BiCiM 1 ZITLIK 1 BiCiM 3 ZITLIK 5 Cizgi 2, yon 2, bi¢im 3, aralik 4, doku 2,
OLCU/ORAN KORAM OLCU/ORAN 1 KORAM 1 deger 2, renk 3 kez kullanilarak tekrar
ARALIK 1 | EGEMENLIK 1 | ARALIK 4 | EGEMENLIK 5 erTﬂimlsm'
DOKU DENGE DOKU 2 DENGE .
DEGER BIRLIK DEGER 2 | BIRLIK geﬁm 15 ’ le(thkks ’ egg.‘fe‘?hk 5 kez daha
RENK RENK 3 ullanilarak tekrar edilmistir.
K5 KATILIMCISI
NOKTA NOKTA E\E(EEAR !
CizGi 1 TEKRAR 1 | CizGi

- . ZITLIK 1 TTE
YON 2 UYUM YON 4 . .. R
BiCIM ZITLIK BiCiM 2 KORAM ) Yon 4, b1.<;1rr.1 2., Olgii/oran 3 kez kullanilarak
OLCU/ORAN KORAM OLCU/ORAN 3 | DOSMENLIK o toiar edilmistr.
ARALIK EGEMENLIK ARALIK R
DOKU DENGE 1 DOKU BIRLIK Tekrar 1 kez daha, denge 5 kez daha
DEGER BIRLIK DEGER kullanilarak tekrar edilmistir.
RENK RENK
K6 KATILIMCISI

TEKRAR 3

NOKTA NOKTA UYUM 2
CiZGi 1 TEKRAR 1 CiZGi 7 ZITLIK TTE
YON UYUuM 1 YON 1 KORAM 3 S e
BiCiM 1 ZITLIK BiCiM 8 | EGEMENLIK 3 glkzgl lz }’1“9”? S’k"l‘?l‘(‘/ mfﬁ’ aralik 5 ve renk
o .. P .. ez kullanilarak tekrar edilmistir.
OLCU/ORAN 1 KORAM OLCU/ORAN 6 DENGE .
ARALIK 1 | EGEMENLIK ARALIK 5 | BIRLIK Tl .
DOKU DENGE DOKU Tekrar 3, uyum 2, koram 3 ve egemenlik 3
DEGER BIRLIK DEGER kez kullanilarak tekrar edilmistir.
RENK RENK 2

8L



Tablo 13'lin devami

ANLAMAYI
PEKIiSTIiRME

TTE-i
KULLANIMININ
TEKRAR ETMESI

K7 KATILIMCISI

NOKTA NOKTA 1
CizGi 2 TEKRAR CizGi 14 TEKRAR TE
Yol Uyum 1 Yol UYum ! Cizgi 14, bigim 8 ve aralik 7 kez
BICIM y ZITLIK 1 BlCHS 8 ZITLIK ! kullamla’rak tekrar edilmistir,
OLCU/ORAN KORAM OLCU/ORAN KORAM 1 | 4 .
ARALIK 1 | EGEMENLIK ARALIK 7 EGEMENLIK 1 Uvam 7. zitlk 7 kez kullanilarak tekrar
DOKU DENGE DOKU 1 DENGE 1 dy.l "
DEGER BIRLIK DEGER BIRLIK ediimizhr.
RENK RENK
K8 KATILIMCISI

TTE
NOKTA NOKTA Cizgi 3, bigim 3, dl¢ii/oran 7 ve aralik 2
CizaGi TEKRAR 1 CizGi 3 TEKRAR 5 kez kullanilarak tekrar edilmistir.
YON UYUM YON 1 UYuMm 1 TTi
BiCiM 1 ZITLIK 1 | BiciMm 3 ZITLIK 2 Tekrar 5, zitlik 2, egemenlik 3 ve denge 2
OLCU/ORAN 1 KORAM OLCU/ORAN 7 KORAM 1 kez kullanilarak tekrar edilmistir.
ARALIK EGEMENLIK 1 ARALIK 2 EGEMENLIK 3
DOKU DENGE DOKU DENGE 2
DEGER BIRLIK DEGER BiRLIiK 1
RENK RENK
K9 KATILIMCISI
NOKTA NOKTA TTE
cizaGi 2 TEKRAR 1 | cizGi 14 | TEKRAR 5 | Cizgi 14, yon 10, bigim 14, élgii/oran 11,
YON 2 UYum YON 10 UYUM 3 aralik 7, doku 7 ve renk 4 kez
BiCiM 2 ZITLIK 2 BiCiM 14 ZITLIK 9 kullanilarak tekrar edilmistir.
OLCU/ORAN KORAM OLCU/ORAN 11 KORAM 4 TTi
ARALIK EGEMENLIK 1 ARALIK7 EGEMENLIK 1 Tekrar 5, uyum 3, zithk 9, koram 4,
DOKU 1 DENGE DOKU 7 DENGE egemenlik 1 ve birlik 2 kez kullanilarak
DEGER BIRLIK DEGER BIiRLIK 2 tekrar edilmistir.
RENK RENK 4

6.
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Tiim bu bulgularin sonucunda, katilimcilar tarafindan ¢izgi elemaninin ilk eskizlerde
11 kez kullanilmisken, alternatif eskizlerde 67 kez kullanilmis olmasi en ¢ok tekrarlanan
TTE’nin ¢izgi oldugunu gostermektedir. Nokta elemani ise ilk eskizlerde hig
kullanilmamisken, alternatif eskizlerde 5 kez kullanilmis olmasi en az tekrarlanan TTE nin
nokta oldugunu gostermektedir. Diger tiim TTE’lerin ilk eskizlere oranla alternatif

eskizlerde katilimcilar tarafindan daha sik tekrarlandigi goriilmektedir (Tablo 14).

Tablo 14. Katilimcilar Tarafindan TTE’lerin ilk ve Alternatif Eskizlerde Kullanim Sayilari
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Tiim bu bulgularin sonucunda, katilimcilar tarafindan zitlik ilkesinin ilk eskizlerde 7
kez kullanilmisken, alternatif eskizlerde 36 kez kullanilmis olmasi en ¢ok tekrarlanan
TTI'nin zithk oldugunu géstermektedir. Birlik ilkesi ise ilk eskizlerde hi¢ kullanilmisken,
alternatif eskizlerde 5 kez kullanilmis olmas1 en az tekrarlanan TTI’nin birlik oldugunu
gostermektedir. Diger tiim TTI’lerin ilk eskizlere oranla alternatif eskizlerde katilimcilar

tarafindan daha sik tekrarlandig1 goriilmektedir (Tablo 15).



Tablo 15. Katilimeilar Tarafindan TTI’lerin Ilk ve Alternatif Eskizlerde Kullanim Sayilart
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Bu bulgularin sonucunda, katilimecilarin drettikleri eskizler dogrultusunda
“SCAMPER Teknigi” ile hedeflenen Ogrenme kazanimina dair calisirken {irettikleri
alternatif eskizlerde kullanilan TTE-I kullanimmnin cesitlenerek artmasindan dolay:

yaklagimin bilgiyi anlamalarini destekledigi goriilmektedir.

4.2.3. Beceri Gelistirme

Katilimeilarin  trettikleri ilk ve alternatif eskizler o6grenen bireylerin beceri
gelistirmeleri kapsaminda karsilastirmali analiz edildiginde, serbest calisma siirecinde
urettikleri ilk eskizlere “SCAMPER” sorular1 sorarak irettikleri alternatif eskizlerin
sayisinin arttig1 goriilmektedir. Asagida katilimcilarin serbest ¢aligma siirecinde iirettikleri
ilk eskiz sayilar1 ile ¢oklu durum calismasi siirecinde iirettikleri alternatif eskiz sayilari
gosterilmektedir. “SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme yaklasimi ile calistiklart ¢oklu
durum caligmas1 siirecinde iirettikleri eskizlerin sayisinin artmasindan dolay1 6grenen

bireyin kisa siirede ¢ok sayida eskiz iiretme becerilerini gelistirdikleri sdylenebilir (Tablo
16).
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Tablo 16. Beceri Gelistirmelerine Dair Katilimcilarin Urettikleri Eskiz Sayilari

ILK ESKiZ | ALTERNATI
KATEGORILER | ALT KATEGORILER SAYISI F ESKiZ | DEGiSiM
K1 SAYISI
3 14
BECERI KISA SUREDE COK | K2 2 14 [lk eskiz
GELISTIRME SAYIDA ESKiZ K3 2 9 sayilart ile
URETME K4 2 14 alternatif
K5 2 8 eskiz
K6 2 13 say1lar1
K7 2 14 arasindaki
K8 |2 14 fark
K9 3 14

Katilimcilar tarafindan TTE-I kullanimiyla serbest calisma siirecinde 2-3 tane ilk eskiz
tiretilmisken, ¢oklu durum caligmasi siirecinde 8-14 tane alternatif eskiz iiretilmis oldugu
goriilmektedir. Bu anlamda tiim katilimcilar tarafindan tiretilmis olan alternatif eskiz sayilari

artmigtir (Tablo 17).

Tablo 17. Katilimeilar Tarafindan Uretilen i1k ve Alternatif Eskiz Sayilar:

16

12 -

10 -
i m [LK ESKiZ SAYISI
m ALTERNATIF ESKiZ SAYISI

Kl K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9

Bu bulgularin sonucunda, katilimcilarin irettikleri  eskizler dogrultusunda
“SCAMPER Teknigi” ile hedeflenen 6grenme kazanimimna dair calisirken kisa siirede
tirettikleri alternatif eskizlerinin sayisinin artmasindan dolay1 yaklasimin hizli diigiinme

becerisini gelistirmeyi destekledigi soylenebilir.
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Tiim “Eskiz Teslimleri Formu” bulgular1 sonucunda, “SCAMPER Teknigi’ne dayali
o6grenme yaklagiminin 6grenen bireyin tasarim siirecindeki yansimalari ortaya koyulmustur.
Bulgular c¢alisma problemleri ile iligkilendirildiginde, “SCAMPER Teknigi”ne dayali
O0grenme yaklagiminin Ogrenen bireyi tasarim silirecinde farkindalik arttirma, anlamayi
pekistirme ve diisiinme becerisi gelistirme yoniinde destekledigi sdylenebilir.

Tim bulgularin sonucunda &grenen bireyin hedeflenen bilgi tizerinde “SCAMPER
Teknigi” ile calismasinin 6grenme ve tasarim siirecinde destekleyici anlamda olumlu etkileri

oldugu sodylenebilir.



5.  SONUCLAR VE ONERILER

Genel bir bakisla, calisma ¢ergevesinde yapilan literatiir arastirmalari sonucu; mimari
tasarim stiidyolarinda hedeflenen 6grenme kazanimlarinin isleyisinde yasanan mevcut
problemler, 6grenen bireyin bilgi ve becerileri tekrar ederek pekistirmesini olumsuz
etkilemektedir. Bu durum, mimari tasarim stiidyolarinda 6greten-6grenen diyaloglarinda var
olan sorular1 6znellikten nesnellige, ortiikliikkten agikliga, soyuttan somuta ¢evirecek daha
pratik ve sistematik 0grenme yaklagimi arayisina sebep olmustur. Temel amag¢, mimari
tasarim stiidyolarinda dort yillik miifredat igerisinde her donem farkli hedeflenen bilgiye
dayali 6grenme kazanimlarinin, egitimin diisey boyutunda tekrar edilebilir sekilde ele
alinmasini saglayacak, “SCAMPER Teknigi”ne dayali 6grenme yaklasimi gelistirmektir.

Bu amagla calismada, bilgiye dayali 6grenme kazanimlarindan biri olan “Temel
Tasarim Bilgisi Bilmek” 6grenme kazanimina gore “SCAMPER” atdlyeleri uygulanmaigtir.
[k atdlye olan “SCAMPER 17 atdlyesi, pilot calisma niteliginde olup “SCAMPER 2~
atolyesinin veri toplama ve uygulama araglarim1 gelistirmek ve iyilestirmek adina
kurgulanmugtir. lyilestirilen veri toplama ve uygulama araglari ile “SCAMPER 2” atdlyesi
uygulanmistir. Elde edilen veriler nitel bir sekilde analiz edilerek bulgulara ulasilmis ve
“SCAMPER Teknigi’ne dayali 6grenme yaklasiminin uygulama ilkeleri ve 6grenen bireyin
O0grenme ve tasarim siirecindeki yansimalari ortaya koyulmustur.

Pilot c¢alisma olarak uygulanan “SCAMPER 1” atdlyesi siireci ve verileri
irdelendiginde, katilimcilarin serbest ¢alisma siirecinde trettikleri ilk eskizlerinde 6nceki
donemlerde kazandiklari bilgileri bilingli sekilde kullanamadiklari1 sonucuna varilmistir.

“SCAMPER 2 atolyesi bulgular1 irdelenerek elde edilen sonuglar, “SCAMPER
Teknigi’ne dayali 6§renme yaklasiminin, 6grenen bireyin 6§renme ve tasarim siirecindeki
yansimalariyla iligkilendirilerek siralanmistir. Bunlar yaklagimin, 68renen bireyde
hedeflenen bilgiye dair;

1. Farkindalik arttirmayz,

2. Anlamayi pekistirmeyi,

3. Beceri gelistirmeyi destekledigi seklindedir.
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Bu baglamda calisma;

(Tablo 18)’de gosterildigi gibi “Ag¢ik Uglu Anket” ve “Odak Grup Goriismesi”
bulgular1 irdelenerek “SCAMPER Teknigi’ne dayal1 6grenme yaklagiminin 6grenen bireyin
O0grenme siirecindeki yansimalar1 ortaya koyularak; “Eskiz Teslimleri Formu” bulgular
irdelenerek “SCAMPER Teknigi”ne dayali 6grenme yaklasiminin 6grenen bireyin tasarim

stirecindeki yansimalar1 ortaya koyularak sonuglandirilmistir.

Tablo 18. Bulgular ve Sonuglar iliskisi

“Acik Uglu Anket”
BULGULAR “Odak Grup Goriismesi” “Eskiz Teslimleri Formu”
SONUCLAR (OGRENEN
BIREY UZERINDEKI OGRENME SURECINDE TASARIM SURECINDE
YANSIMALARI)
Farkindalik Arttirma TTE-I’YI Bilingli Kullanma
TTE-I Kullaniminin
Onceki Bilgilerin Geri Cesitlenerek Artmast
Cagrilmasi
Anlamay1 Pekistirme TTE-I ile Eskiz Uretme
. TTE-I Kullaniminin Tekrar
Sorular Ile Yonlenme Etmesi
Beceri Gelistirme Hizli Tasarim Yapabilme
Kisa Siirede Cok Sayida Eskiz
Cok Yonlii Diigiinme Uretme

“SCAMPER Teknigi”ne dayali 6grenme yaklasiminin 6grenen bireyin Ogrenme

siirecindeki yansimalar1 asagida gosterilmektedir.

e Farkindalik Arttirma: Hedeflenen bilgi dogrultusunda “SCAMPER Teknigi” ile
calismanim TTE-Tleri bilingli kullanmaya ve 6nceki bilgileri geri cagirmaya katki
sagladigi goriilmiigtiir. Boylece daha 6nceki donem kazanilmis bilgiler hatirlanarak
tasarimlarda kullanilmistir. Bu durumun hedeflenen bilgiye dair farkindaligi
arttirdig1 soylenebilir.

e Anlamay1 Pekistirme: Hedeflenen bilgi dogrultusunda “SCAMPER Teknigi” ile
calismanin TTE-I ile eskiz iiretmeye ve sorular ile yonlenmeye katki sagladigi

gorilmiistiir. Boylece 7 basamakli “SCAMPER” sorularina cevap aranirken her
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defasinda hedeflenen bilgi tekrar edilerek tasarim yapilmistir ve bilginin
pekistirildigi diisiiniilmektedir.

e Beceri Gelistirme: Hedeflenen bilgi dogrultusunda “SCAMPER Teknigi” ile
calismanin hizli tasarim yapabilmeye ve ¢ok yonlii diisinmeye katki sagladigi
gorilmiistir. BoOylece giincel problemlere farkli ¢oziimleri hizli bir sekilde
getirebilecek beceri elde edildigi diisiiniilmektedir.

“SCAMPER Teknigi”ne dayali 6grenme yaklasiminin O0grenen bireyin tasarim
stirecindeki yansimalar1 asagida gosterilmektedir.

e Farkindalik Arttirma: Hedeflenen bilgi dogrultusunda “SCAMPER Teknigi” ile
calismanin TTE-I kullaniminin gesitlenerek artmasina katki sagladig1 goriilmiistiir.
Boylece ilk eskizlerde kullanilan TTE-I’lerden daha fazla sayida TTE-I bilingli
sekilde kullanilarak yaklasimin 6grenen bireyin bu bilgiye dair farkindaligi
arttirdig: diistiniilmektedir.

e Anlamay1 Pekistirme: Hedeflenen bilgi dogrultusunda “SCAMPER Teknigi” ile
calismanin TTE-I kullaniminin tekrar etmesine katki sagladigi  goriilmiistiir.
Boylece 7 basamakli “SCAMPER” sorular1 ile eskiz iiretirken sik sik TTE-I
kullanilarak 6grenen bireyin bu bilgiyi anlamasi pekistirildigi diistiniilmektedir.

e Beceri Gelistirme: Hedeflenen bilgi dogrultusunda “SCAMPER Teknigi” ile
calismanin kisa siirede ¢ok sayida eskiz liretmeye katki sagladigi goriilmiistiir.
Boylece “SCAMPER Teknigi” ile hedeflenen bilgiyi kullanarak seri bir sekilde
alternatif eskiz tiretebilecek beceri gelistirildigi diistiniilmektedir.

Buradan yola ¢ikarak “SCAMPER Teknigi’ne dayali Ogrenme yaklagiminin
sistematik bir kilavuz olusturarak hedeflenen bilgiye dair 6grenen bireyde farkindaligi
arttirmasi, anlamay1 pekistirmesi, beceri gelistirmesi ile O0grenme ve tasarim siirecini
destekleyen olumlu katkilar1 oldugu sdylenebilir. Asagidaki (Tablo 19)’da “SCAMPER
Teknigi™ne dayali O6grenme yaklasiminin katilimcilar tarafindan degerlendirilmesi

gosterilmektedir.
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Tablo 19. Katilimeilar ve Yaklasimin Ogrenen Birey Uzerindeki Yansimalari Iliskisi

KATILIMCILAR Kl| K2 |K3|K4|K5|K6 | K7 |K8|K9

Ogrenme Siireci vV |V |v |V vV (v |V |V
Farkindalk Tasarmm Siireci Vi ivi iv i iv| v iv | iv | v v
Arttirma

Ogrenme Siireci vV |v |V |V |V |V v |V
Anlamay1 Tasarim Siireci vV |V |V |V |V |V |V |V |V
Pekistirme

Ogrenme Siireci Vi v |V | iV I VI iV |V |V |V
Beceri Tasarim Siireci vV [V |V |V |V |V |V |V |V
Gelistirme

Bu baglamda ¢alisma; 6nerilen bu 6grenme yaklasimi ile mimari tasarim stiidyolarinda
yenilik¢i 6grenme ortami igerisinde, pratik ve sistematik bir kilavuz olusturarak, 6grenen
bireyin mevcut bilgi ve becerilerinin pekistirilerek desteklenecegi ve herhangi bir probleme
¢ozlim tretirken “SCAMPER Teknigi’nden faydalanabilecegi varsayimini da dogrulamigtir.
Ayrica gelistirilen 6grenme yaklagiminin nitel bulgularini ortaya koymak igin planlanan veri
toplama araglari, mimari tasarim stiidyolarinda degerlendirme formlarina doniistiiriilerek
tasarim siirecinin ¢ok daha objektif bir sekilde degerlendirilmesine katki saglayabilecegi
gOriilmiistiir.

Calismadan, siirdiirtilebilir verim elde edilmesi ve diger uygulamali tasarim
egitimlerine uyarlanabilmesi i¢in 6grenme yaklasimi, esnek ve uyumlu bir yapida
gelistirilmistir. Bu yaklasim, dersin igerik ve akisina gore, stiidyo yiiriitiiciisii tarafindan
yapilandirilabilir ve dersin 6grenme kazanimlari ile iligkilendirilebilir. Bu nedenle tasarim
egitimi veren diger disiplinlerde de 6grenme kazanimlarini pekistirerek, 6grenen bireyin
bilgi ve becerilerini pekistirmeye katki saglamak igin gelistirilen “SCAMPER Teknigi”’ne
dayali 6grenme yaklasimindan faydalanilabilir. Burada dikkat edilmesi gereken teknigin 6n
bilgi gerektirmesinden ve Onceden elde edilmis bilginin pekistirilmesi hedeflendiginden
egitim/6gretim siirecinin ilk yilinda olan 6grencilerin uygulamadan hari¢ tutulmasi
gerekliligidir.

Yeni bir “SCAMPER” atdlyesi kurgularken dikkat edilmesi gerekenler sunlardir;

1. Katilmcilarin, ¢alisilacak bilgiyi 6nceden elde etmis olmalar1 gerekmektedir.

2. Katilimcilarin, 8-15 kisilik gruplardan olugsmasi gerekmektedir.
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. Dersin 0grenme kazanimlari, bilgi ve beceriye dayali olarak ayrilmahidir. Bilgiye
dayali olanlar da konularina gore ayrilmali ve ilkelerine gore “SCAMPER” sorular1
hazirlanmalidir. Calisma alani ve grubu belirlenmelidir.

. Atdlye programi; 16-20 saatlik siirecte planlanabilir. Atolyeler tasarim siirecinin
gelistirdigi her siirecte bu yaklagimdan faydalanabilir.

. Atdlye, stiidyo yiiriitiiciisii esliginde tim “SCAMPER” sorularina cevap arayacak
sekilde yiiriitiiliirse daha verimli gegmektedir.

. Farkli “SCAMPER” uygulamalarinin ayni giin ylriitilmemesine dikkat
edilmelidir.

. Katilimcilarin trettikleri eskizlerin diizenli bir sekilde teslim alinabilmesi igin

teslim formlar1 hazirlanmalidir.

Gelistirilen 6grenme yaklasiminin, pekistirilmesi hedeflenen diger 6grenme

kazanimlarina uyarlanmasi noktasinda, uygulama araglarinin (SCAMPER sorulari, ¢aligsma

alan1 ve grubu) yenilenmesi gerekebilir.

Ornek vermek gerekirse; “Siirdiiriilebilir Mimarlik Bilmek” &grenme kazanimmu ile

ilgili bir “SCAMPER” atdlyesi kurgulamak i¢in siirdiiriilebilir mimarlik tasarim ilkelerine

gore “SCAMPER” sorular1 hazirlamak gerekmektedir. Siirdiiriilebilir mimarlik tasarim

ilkeleri sunlardir (Kim, Rigdon, 1998, Sev, 2009, Miiftiioglu, 2011, Cigan, Yamacl, 2020).

1. Kaynak Tasarrufu:

e Mevcuttaki enerjinin korunumu,
e Dogal ortamin devamliliginin saglanmasi,
¢ Su ve yapisal malzemenin korunmasi,

e En uygun bi¢imde (1s1, 151k ve renk) tasarim,

2. Yap1 Yagam Dongiisii:

e Yapi tasarim agamasi,

Yap1 uygulama asamasi,

Yapi kullanim asamasi,

Yapi geri doniisiim asamasi.

3. Yasanabilir Cevre:

e En iist seviyede konforun olusturulmasi,
e Insan odakli tasarimim yapilmast,

e Ses ve giiriiltii kontroliiniin saglanmasi,
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e Dogal ortam ile baglantinin kuvvetli olmasi.
Mimarlik  bilmek” i¢in
hazirlanabilecek “SCAMPER Atolyesi SCAMPER Sorular1”, siirdiiriilebilir mimarlik

“Siirdiirtilebilir O0grenme kazanimimi pekistirmek

tasarim ilkelerine gore su sekilde onerilebilir (Sekil 27):

e Siurdurulebilirlik nedir?

e Siirdiiriilebilir mimarlikta aranan kosullar nelerdir?
e Tasarlama asamasinda nelere dikkat etmeliyiz?

S-Substitude (Yerine Koyma/Degistirme):

“Kaynak Tasarrufu” saglamak i¢in,

“Yasanabilir Cevre” tasarlarken,

“Yap1 Oncesi Evrede” tasarimlarin
“stirdiirtilebilir” olmasi igin

baska hangi yontemleri kullanabiliriz?
baska ne onerebiliriz?
baska nelere dikkat etmeliyiz?

C- Combine (Birlestirme):

“Kaynak Tasarrufu” saglamak i¢in,

“Yasanabilir Cevre” tasarlarken,

“Yap1 Oncesi Evrede” tasarimlarin
“stirdiirtilebilir” olmasi igin

baska neleri birlestirebiliriz?
baska hangi yontemleri
birlestirebiliriz?

A-Adapt (Uyarlama):

“Kaynak Tasarrufu” saglamak i¢in,

“Yasanabilir Cevre” tasarlarken,

“Yap1 Oncesi Evrede” tasarimlarin
“stirdiirtilebilir” olmasi i¢in

zaman, mekan, kisi kapsaminda
neleri uyarlayabiliriz?

baska hangi yontemleri
uyarlayabiliriz?

M- Modify (Biiyiitme-Kiic¢iiltme):

“Kaynak Tasarrufu” saglamak i¢in,

“Yasanabilir Cevre” tasarlarken,

“Yap1 Oncesi Evrede” tasarimlarin
“siirdiirtilebilir” olmasi i¢in

baska neleri ¢ogaltmaliy1z,?
baska neleri biiyiitiip, kii¢iiltmeliyiz?
baska neleri geri dontistiirebiliriz?

Sekil 27. “Siirdiiriilebilir Mimarlik Bilmek” Ogrenme Kazanimina Uygun “SCAMPER

Atolyesi SCAMPER Sorular1” (Arastirmaci tarafindan gelistirildi)
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Sekil 27°nin Devami

P- Put to Other Uses (Amacini Degistirme):

“Kaynak Tasarrufu” saglamak i¢in, | bagska hangi amaglar1 g6z oniinde

“Yasanabilir Cevre” tasarlarken, bulundurmaly1z?

“Yap1 Oncesi Evrede” tasarimlarin
“stirdiirtilebilir” olmasi igin

E- Eliminate (Cikarma):

“Kaynak Tasarrufu” saglamak icin, | baska neleri ¢gikarmaliyiz,

o 1yiz?
“Yasanabilir Cevre” tasarlarken, azaltmaliy1z, yok etmeliyiz?

“Yap1 Oncesi Evrede” tasarimlarin
“stirdiirtilebilir” olmasi igin

R- Reverse/Rearrange (Tersine Cevirme/Yeniden Diizenleme):

“Kaynak Tasarrufu” saglamak i¢in, | tasarimi tersine ¢evirelim, yeniden

“Yasanabilir Cevre” tasarlarken, diizenleyelim.

“Yap1 Oncesi Evrede” tasarimlarimn
“stirdiirtilebilir” olmasi igin

Calismadan elde edilen sonuglar ile “SCAMPER Teknigi’ne dayali O6grenme
yaklagiminin mimari tasarim stiidyolarinin 6rgiin egitim/6gretim siirecine ne sekilde dahil
edilebilecegi de sorgulanmistir. Bu 6grenme yaklagimi siirecin kisa siirmesi nedeniyle,
mimari tasarim stiidyolarinda -6nceki donemin 6grenme kazanimini ele alacak sekilde- ders
isleyis programinin ilk haftalarina dahil edilebilir veya donem igerisinde 6grenme kazanimi
konular1 aktarildiktan hemen sonra pekistirmek i¢in hafta sonu atdlyesi olarak yiirtitiilebilir.

Elde edilen sonuglarin genel gegerliligini arttirmak ve devam eden egitim
uygulamalarinin 6tesinde Ogrencinin kazanaca@i becerilerdeki gelisimin daha detayli bir
sekilde takip edilebilmesi amaciyla, g¢alismanin siiresinin uzatilmasi ve kapsaminin
genisletilmesi Onerilebilir. Bu amagla, lisansiistii 6grenci grubuyla yapilan caligmalar

surdurilebilir.
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Ek 1’in devami
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HATILANLAR

Prafl Dr. Tumooy BAYRAM, Bogkon
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Ek 2. Gonilli Katilmel Formu

GONULLU KATILIM (BILGILENDIiRiLMiS ONAY) FORMU

Bu calisma; Karadeniz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Mimarlik Anabilim
Dalr’nda, Prof. Dr. Asu BESGEN danismanliginda, Doktora Ogrencisi Yiiksek Mimar Pelin
DURMUS HOCAOGLU tarafindan yiiriitilmekte olan “Mimari Tasarim Stiidyolarm
Desteklemeye Yonelik SCAMPER TEKNiGi”ne Dayah Ogrenme Yaklasimi” baslikli Doktora
Tezi arastirmasinin bir parcgasidir.

Bu aragtirmada; mimarlik egitiminin temel dersleri olan mimari tasarim stiidyolarinda
Ogretimi hedeflenen 6grenme kazanimlarinin, yapilandirict bir yaklasim modeli olan “SCAMPER
TEKNIGI” ile ele alinmasi &nerilmektedir. Bu aragla, mimari tasarim egitiminde “SCAMPER
TEKNIGIi”nden faydalanmak isteyen 6grenci ve egitmenlere destek veren bir rehber sunmak
amaclanmaktadir.

Bu calisma, 8-15 kisi katilimi ile gergeklesecektir.

Bu calisma i¢in 20 saatinizi ayirmaniz istenmektedir.

Bu ¢alisma kapsaminda yapilacak olan uygulamalar, herhangi bir risk igermemektedir.

Bu calismaya katilmak kimsenin baskisi ve/veya telkini altinda olmadan, tamamen goniilliik
esasina dayanmaktadir.

Bu ¢aligsma siiresince elde edilen fotograf, video, ¢izim, yazi gibi tiim veriler, doktora tezi
aragtirmasina yonelik egitim amaciyla kullanilacaktir.

Bu calismadan elde edilen verilerde, kisisel bilgileriniz gizli tutulacaktir.

Bu formu onaylamaniz, bu ¢aligmaya katilmayi kabul ettiginizi ifade etmektedir.

Bu nedenle bu formun okunup anlasilmasi biiyiik 6nem tagimaktadir. Eger anlayamadiginiz
ve sizin i¢in a¢ik olmayan seyler varsa, ya da daha fazla bilgi edinmek isterseniz arastirmaciya
simdi sorabilir veya ... e-posta adresinden ulasabilirsiniz.

KATILIMCININ BEYANI

Yukarida yer alan bilgileri okudum; katilmam istenen ¢alismanin amacini ve kapsamini,
goniillii olarak {izerime diisen sorumluluklari tamamen anladim. Kisisel bilgilerimin 6zenle
korunmasi konusunda yeterli giiven verildi.

Bu kosullarda s6z konusu ¢aligmaya hicbir baski olmadan, kendi istegimle katilmay1 kabul
ediyorum.

Katihmcr:

Adi-Soyadi, Unvani:

Adres: Karadeniz Teknik Universitesi, Mimarlik Boliimii, Trabzon

Tel:

Imza:

Katilimci ile Goriisen:

Adi-Soyadi, Unvani: Yiik. Mimar Pelin DURMUS HOCAOGLU

Adres: Karadeniz Teknik Universitesi, Mimarlik Béliimii, Trabzon

Tel:

Imza:

Goriisme Tamii:

Adi-Soyadi, Unvami: Prof. Dr. Asu BESGEN

Adres: Karadeniz Teknik Universitesi, Mimarlik B6liimii, Trabzon

Tel:

Imza:


mailto:pelinnil8@gmail.com
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Ek 3. Atolye Duyuru Afisi

d-egistirelim

b-irlestirelim

u-yarlayalim

b-uyutelim/kiigiiltelim

y-erine koyalim

y-eniden diizenleyelim
BASKA-LAS(ALIM)
atolyesi

atélye yoneticileri:
prof. dr. asu besgen & y. mimar pelin durmus hocaoglu

tarih: 8-9-10 aralik 2023
yer: mimarlar odasi, trabzon subesi

afiy tasanm: Gasubesgen | gorsel: httpsilewew. canstockphoto.comiglowing polygonsi-hand background 5626 206 htumi
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Ek 4. “SCAMPER 1” Atblyesinde Uretilen Ornek Yapi Eskizleri

wﬂ Cephesi

\ R,

Alternatif Tasarim Eskizleri

PK1

R -‘I-i’

g i@{jf;ﬁff:
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Ek 4’iin devami
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Ek 4’iin devami

PK4
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Ek 4’iin devami
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Ek 4’iin devami
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Ek 4’iin devami

PK10
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Ek 4’iin devami
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Ek 5. “SCAMPER 1” Atéolyesinde Uretilen i1k ve Alternatif Eskizleri

Ik Tasarm Eskizleri

Alternatif Tasarinm Eskizleri

PK2

Ik Tasarm Eskizleri

Alternatif Tasarim Eskizleri
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PK2
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PK3

Ik Tasarm Eskizleri

Alternatif Tasarim Eskizleri

PK4

1k Tasarm Eskizleri

Alternatif Tasarim Eskizleri
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Ek 5’in devami

PKS 1k Tasarm Eskizleri Alternatif Tasarmm Eskizleri

PK6 ilk Tasarm Eskizleri Alternatif Tasarim Eskizleri
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Ek 5’in devami

PK7 1k Tasarm Eskizleri Alternatif Tasarim Eskizleri

PKS Ik Tasarm Eskizleri Alternatif Tasarmm Eskizleri

S L L
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Ek 5’in devami

PKS

ey
REHEEE R

PK9 1Ik Tasarmn Eskizleri Alternatif Tasarim Eskizleri
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Ek 5’in devami

PK10 1lk Tasarm Eskizleri Alternatif Tasarim Eskizleri




Ek 6. “SCAMPER 1 Atolyesi” Son Degerlendirme Anket Formu Katilimci

Cevaplan
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« “SCAMPER Teknigi”nin, tasarimlarimizda “Temel Tasarim Elemanlari ve

Ilkeleri” kullanimina bir katki sagladigim diisiiniiyor musunuz? Nasil?

Evet, ¢iinkii temel tasarimdaki bir¢ok
ilke ve elemani bir arada diisiinme,
degistirme, uyarlama vs ile daha kompleks
bir sekilde kullanabiliyoruz. Ayn1 zamanda
yapilan bir temel tasar c¢aligmasinda
yapilan ¢alismanin sorulan sorular ile
birlikte degismesi hem ufuk agici oluyor
hem de daha hizli bir sekilde calismalar
yapilabiliyor ve bu sayede bir ¢ok farkli
fikir elemanlarin ve ilkelerin degigmesi ile

ortaya ¢ikiyor.

Evet, clinkii normalde eskizde temel
tasarim ilke ve elemanlarini kullanirken
basta sectigim bir veya ikisinden devam
ettigimi farkettim . SCAMPER tekniginde
ise diger temel tasarim ilke ve elemanlarini
dahil edebilme ,degistirme , ¢ikartma
uygulayarak
yardimci oldugunu diisiintiyorum.

tasarimin ilerlemesine

Evet, bu teknigi
kullanmadigim zaman temel tasarim ve

clinkii

ilke elemanlarim1 kullanmiyordum ama
SCAMPER teknigi bu ilke ve elemanlarin
islevini diislinerek kullanmami sagladi.

Evet, ¢iinkii bu sayede daha kolay
kendi  kendimi  yOnlendirebilir
clemanlar1 kullanmak icin altarnetif bir
yontem SCAMPER’1

kullanabilirim.

veE

olarak

Evet, clinkii temel tasarim ilke ve
elemanlarin1 nasil kullanacagimiza dair
yontemler sunuyor bize.

Evet, ¢iinkii belli basliklar altinda
bilingli olarak temel tasarim ilke ve
elemanlarin1  kullanmak Ve asamali
olarak bu elemanlar1 net bigimde ortaya
koydugumu diisiiniiyorum.

Evet, c¢iinkii bir yol
oldugunu diisiiniiyorum. Yon

gosterici

verici
sorulartyla neyi, nasil, ne i¢in yapacak
oldugumuzu daha iyi algiliyoruz bence.
Ancak SCAMPER tekniklerini temel tasar
ilke elemanlariyla birlikte
kullanilmadan o6nce daha basit konular

Ve

iizerinden Ogrenilip pratik kazanilsa ¢ok
daha anlagilir olur diye diisiinliyorum.

Evet, ¢iinkii temel tasarim ilke ve
elemanlariyla ,temel tasarimda Ogrenilen
uygulamalar birlestirmek daha iyi sonug
verebilir rastgele olmayan yaklasimlarda.
Bazende tam tersi ilham sonucunda kisa bir
siirede yapilan ¢alismalar ¢ok basarili da
olabiliyor. Zaman konusunda tam fikrim
yok fakat katki kesinlikle sagliyor.

Evet, c¢iinkii temel tasarim ilke ve
elemanlarin1 yorumlarken bu sorular bana
yardim etti. Tasarimda bilingli olarak temel
tasarim 6gelerini kullanmami sagladi.

Evet, diisiiniiyorum.
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* “SCAMPER Teknigi”’nin, tasarim siirecinizin 6rnek analizi asamasina bir

katki sagladigimi diisiiniiyor musunuz? Nasil?

Evet, ¢iinkii  oOzellikle cephe
orneklerinde nasil analiz yapabilecegimi
daha iyi Ogrendigimi
Baktigim bir ornekte cephenin scamper
teknigi ile sorulan

diisiiniiyorum.

sorularla
degistirebilecegimi  diislinliyorum. Bu
sayede de Orneklerimi ¢ok yonlii analiz
edebilirim. Sentez asamasinda ise bu

Evet, clinkii tasarima baktigimizda
bize yol gosterici bir teknik oldugunu
Nereden baglayacagim
sorusuna rahatlikla cevap bulmama katki
sagladi. Cephe analizinden sonra gelen
sentez asamasinda
degistirebilecegimi daha rahat diisiinmemi
sagladi. Analiz ederken ise her seyin

diisiiniiyorum.

neresini

sorular ile birlikte ¢ok fazla fikir | diisiinmeye katki sagladiginm
iiretebileceegimi diistiniiyorum. Tasarima | diislinliyorum.

baslarken yonlendirici bir tarafi oldugu i¢in

daha kolay bir sekilde baslayabilecegimi

diisiiniiyorum.

Kismen hayir c¢ilinkii bu teknikler Evet, c¢lnkii Ornek  analizde
bazen tasarim  asamasinda  herseyi | yaptiklarimizin sonucunda tasarim
diisinmeye aslinda gerek yokken bu | siirecimiz belirleniyor. SCAMPER teknigi
yontemlerle amacimizdan sapmamiza | ile Ornek analizi daha iyi kavrayarak

sebep olabilir diye diislinliyorum.

tasarim siirecimizin daha rahat gegecegini
diisiiniiyorum.

Evet, clinkii o6rneklerde kullanilan
ogeler, ilkeler scamper teknikleriyle daha
algilanabilir hale geliyor. SCAMPER
teknikleriyle drneklerin cephe plan bigim
vb. her anlamda analiz edilmesinin daha
biitiinciil  olarak ele alinabilecegini
diistinliyorum.

Evet, ¢iinkii genelde cephe ilizerinde
durulmaz , planlar {izerinde analizleri
yapilip gegilir. Bu sayede cepheler ve belki
de kesit ve planlarda da uygulanabilir.
Mimari projelerde bunu yapan hocalar var
Hare hocamiz analiz ettiriyor.

Evet, ciinkii belirli tekniklere gore
analiz ve sentez yapmak mantikli ve
konuya uyumlu diistinmemi sagladi.

Evet, ciinkii gordiigiim Orneklerin
kendi c¢aligmama uyarlamak icin hangi
sorular1
oldum.

sormam gerektigini 6grenmis

Evet, ¢ilinkii hizh
diistinmelere kap1 agiyor .

sayida farkli
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Ek 6’nin devami

* “SCAMPER Teknigi’nin, tasarim siirecinizin alternatif fikir iiretme

(sentez) asamasina bir katki sagladigini diisiiniiyor musunuz? Nasil?

Evet, ¢iinkii tasarim siirecinde
genelde ¢ikmazda oldugum {iiretemedigim
zamanlar oluyor. SCAMPER Teknigi ile
kendime sorular sorarak ve basliklari
distnerek temel tasarim  ilke
elemanlarin1 da kullanarak tasarimlarimda
daha alternatif  {iretebilecegimi
diistinliyorum. Sorular bizi ydnlendirdigi
i¢cin daha kisa bir zamanda ¢ok fazla eskiz
tiretebiliyorum. Yaptigim farkli eskizleri
de birlestirerck daha farkli tasarimlar
yapabilecegimi Ayni
zamanda psikolojik olarak bu kadar kisa

Ve

fazla

diisiiniiyorum.

zamanda cok fazla sey tiretebilmek beni
motive etti ve eskizlerimi yaparken daha
cok keyif aldim.

Evet, ¢iinkii tasarim siirecinde
tasarimimizi genellikle
gorliirdim. Ama bu teknik bana her
tasarimin sorgulanabilecegini,
degistirilebilecegini kiigiik  bir
degisikligin  bile tasarimin  anlamim
degistirebildigini gosterdi. Bu sayede artik

kadar

kusursuz

\%

alternatif uretirken eskisi

tikanmayacagimi diisliniiyorum.

Evet, ¢iinkii temel tasarimin ilke ve
elemanlarini diisiinerek ve iglevine uygun
kullanarak fikir iiretme asamasina katki
sagladi.

Evet, clinkii fikir iretmeye giden yol
genelde ¢cok uzun ve diistinme odaklidir
ama belirli sorular sorarak tasarim fikrine
ulasmak c¢ok daha kisa
SCAMPER tasarim
tasarrufu sagliyor.

surtiyor.
surecinde zaman

Evet, ¢iinkii yol gosterici oluyor .
Belli bashiklar iistinde daha yogun
diistinliyorum.

Hayir cilinkii birden ¢ok alternatif
iretebiliyorum fakat bazi ilkelere baglh
kalmak icin kendimi sinirlandirtyorum.

Evet, ¢iinkii tasarim yaparken tek bir
seye yoneldigimizi ve baz1 seyler
goremedigimizi fark ettim. SCAMPER
teknigi goéremediklerimiz ic¢in bize yol
gosterebilecegini diisliniiyorum.

Evet, c¢linkli temel tasar ilke ve
elemanlarini kullanmada oldugu gibi yine
fikir iretme agsamasinda da bir yol gosterici
nitelikte.

Evet, ama bu katki kisa siirede elde
edilebilecek bir katki degil. Cesitli
tasarimcilar bu ise tiim omriinii verip bu
asamaya cikiyorlar. Katkisini uzun siirede
elde edebilecegimi diistiniiyorum.

Evet, ciinkii farkli sorularla farkli
tasarimlara kap1 agmamiza yardimer oldu.
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EK 7. “SCAMPER 2” Ornek Yap1 Alternatif Eskizleri

Alternatif Tasarinm Eskizleri
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Ek 8. “SCAMPER 2” Atolyesinde Uretilen ilk ve Alternatif Eskizler

K1 Ik Tasarm Eskizleri Alternatif Tasarmm Eskizleri




121

Fk 8’in devam

K1
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Fk 8’in devam

K2 1k Tasarnm Eskizleri Alternatif Tasarim Eskizleri
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Ek 8’in devami

K2
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Fk 8’in devam

K3 ilk Tasarmn Eskizleri Alternatif Tasarim Eskizleri
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Fk 8’in devam

K3
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Fk 8’in devam

K4 Ik Tasarmm Eskizleri Alternatif Tasarnm Eskizleri
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Fk 8’in devam

K5 ik Tasarm Eskizleri Alternatif Tasarim Eskizleri
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Fk 8’in devami

K6 1lk Tasanm Eskizleri Alternatif Tasarim Eskizleri
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Fk 8’in devam

K7 1k Tasanm Eskizleri Alternatif Tasarim Eskizleri
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Fk 8’in devam

KS 1lk Tasarm Eskizleri Alternatif Tasarim Eskizleri
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Ek 8’in devami

K9 1k Tasanm Eskizleri Alternatif Tasarim Eskizleri

S
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